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第 １ 章

ＰＨＰ简介与开发工具

【本章内容简介】
ＰＨＰ 是一门服务器端程序设计语言ꎮ 除 ＰＨＰ 外ꎬ 还有 ＪＳＰꎬ ＡＳＰꎬ ＡＳＰ ＮＥＴ 等重

要的服务器端程序设计语言ꎮ 服务器端程序设计语言主要运行在服务器端ꎬ 用于处理来

自浏览器端的客户请求ꎻ 服务器端程序在客户请求处理完成之后ꎬ 将处理结果返回浏览

器端ꎬ 供用户在浏览器端查看或进行下一步交互ꎮ
ＰＨＰ 语言最强大和最重要的特征就是跨平台和面向对象ꎮ 本章首先介绍 ＰＨＰ 语言

的发展史、 功能、 特点和发展趋势等ꎬ 其次介绍 ＰＨＰ 语言的开发环境配置ꎬ 接着编写

一个简单的 ＰＨＰ 程序ꎬ 最后介绍开发过程中遇到错误如何调试和处理ꎮ 通过本章的学

习ꎬ 读者能够对 ＰＨＰ 语言有一个整体上的认识ꎬ 为后期学习 ＰＨＰ 语言的具体内容打下

良好的基础ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求了解 ＰＨＰ 语言ꎻ 能够搭建 ＰＨＰ 语言的开发环境ꎻ 能尝试编

写简单的 ＰＨＰ 程序ꎬ 以及遇到一般错误能进行处理ꎮ

１ １　 ＰＨＰ 语言简介

ＰＨＰ (Ｈｙｐｅｒｔｅｘｔ Ｐｒｅｐｒｏｃｅｓｓｏｒꎬ 超文本预处理器) 是一种被广泛应用的开放源代码的多

用途脚本语言ꎬ 它可嵌入 ＨＴＭＬ 中ꎬ 尤其适合动态网站的开发ꎮ ＰＨＰ 吸收了 Ｃꎬ Ｊａｖａ 和
Ｐｅｒｌ语言的特点ꎬ 利于学习ꎬ 使用广泛ꎬ 主要适用于 Ｗｅｂ开发领域ꎮ

１ １ １　 ＰＨＰ发展史

ＰＨＰ 最初是由丹麦的 Ｒａｓｍｕｓ Ｌｅｒｄｏｒｆ创建的ꎬ 刚开始它只是一个简单的、 用 Ｐｅｒｌ语言

编写的程序ꎬ 用来统计网站的访问量ꎬ 后来又用 Ｃ语言重新编写ꎬ 添加了访问数据库的功

能ꎮ １９９５年初ꎬ Ｌｅｒｄｏｒｆ以 Ｐｅｒｓｏｎａｌ Ｈｏｍｅ Ｐａｇｅ Ｔｏｏｌｓ (ＰＨＰ Ｔｏｏｌｓ) 开始对外发布第一个版

本ꎬ 即 ＰＨＰ１ ０ꎮ
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１９９５年 ６月ꎬ ＰＨＰ２ ０ 发布ꎬ 定名为 ＰＨＰ / ＦＩꎮ ＰＨＰ / ＦＩ 增加了对 ＭｙＳＱＬ 的支持ꎮ 到

１９９６年底ꎬ 有 １５ ０００ 个网站使用 ＰＨＰ / ＦＩꎮ １９９７ 年ꎬ 使用 ＰＨＰ / ＦＩ 的网站数量超过 ５ 万

个ꎮ 同年ꎬ 开始了 ＰＨＰ 第 ３版的开发计划ꎬ 开发小组加入了 Ｚｅｅｖ Ｓｕｒａｓｋｉ及 Ａｎｄｉ Ｇｕｔｍａｎｓꎬ
１９９８年 ６月ꎬ ＰＨＰ３ ０诞生ꎮ

２０００年 ５月ꎬ ＰＨＰ４ ０发布ꎮ 该版本将语言和 Ｗｅｂ服务器之间的层次抽象化ꎬ 并且加

入了线程安全机制ꎬ 加入了更先进的两阶段解析与执行标签解析系统ꎮ 这个新的解析程序

依然由 Ｚｅｅｖ Ｓｕｒａｓｋｉ和 Ａｎｄｉ Ｇｕｔｍａｎｓ编写ꎬ 并且命名为 Ｚｅｎｄ引擎ꎮ
２００４年 ７月ꎬ ＰＨＰ５ ０发布ꎬ 标志着一个全新的 ＰＨＰ 时代到来ꎮ ＰＨＰ５ ０ 引入了面向

对象的全部机制ꎬ 保留了向下的兼容性ꎬ 并且引进了类型提示和异常处理机制ꎬ 能更有效

地避免和处理错误的发生ꎮ 直到 ２００８年ꎬ ＰＨＰ５ ０成为 ＰＨＰ 唯一维护中的稳定版本ꎮ
２０１３年 ６月ꎬ ＰＨＰ５ ５发布ꎮ 此版本包含大量的新功能和 ｂｕｇ 修复ꎮ 开发者需要特别

注意的是ꎬ 该版本不再支持 Ｗｉｎｄｏｗｓ ＸＰ 和 Ｗｉｎｄｏｗｓ ２００３操作系统ꎮ
ＰＨＰ 进入中国较晚ꎬ 在很长一段时间内ꎬ ＰＨＰ 在中国的使用率很低ꎮ 但是最近几年ꎬ

ＰＨＰ 以其易学、 高效、 安全、 免费、 跨平台等一系列重要优势ꎬ 在国内迅速发展起来ꎮ 现

在ꎬ 国内已经出现大量采用 ＰＨＰ 开发的网站ꎮ

１ １ ２　 ＰＨＰ语言特点

ＰＨＰ 作为一种服务器端的脚本语言ꎬ 其主要有以下特点ꎮ
１ 开放源代码

ＰＨＰ 属 于 自 由 软 件ꎬ 是 完 全 免 费 的ꎬ 用 户 可 以 从 ＰＨＰ 官 方 站 点 ( ｈｔｔｐ: / /
ｗｗｗ ｐｈｐ ｎｅｔ) 自由下载ꎬ 而且可以不受限制地获得源码ꎬ 甚至可以在源码中加进自己需

要的代码ꎮ
２ 基于服务端

ＰＨＰ 是运行在服务器上的ꎬ 充分利用了服务器的性能ꎬ ＰＨＰ 的运行速度只与服务器

的速度有关ꎬ 因此它的运行速度可以非常快ꎻ ＰＨＰ 执行引擎还会将用户经常访问的 ＰＨＰ
程序驻留在内存中ꎬ 其他用户再一次访问这个程序时就不需要重新编译了ꎬ 只要直接执行

内存中的代码即可ꎬ 这也是 ＰＨＰ 高效性的体现之一ꎮ
３ 数据库支持

ＰＨＰ 能够支持目前绝大多数的数据库ꎬ 如 ＤＢ２ꎬ ｄＢａｓｅꎬ ｍＳＱＬꎬ ＭｙＳＱＬꎬ Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ
ＳＱＬ Ｓｅｒｖｅｒꎬ Ｓｙｂａｓｅꎬ Ｏｒａｃｌｅꎬ Ｏｒａｃｌｅ ８ꎬ ＰｏｓｔｇｒｅＳＱＬ 等ꎬ 并完全支持 ＯＤＢＣ (Ｏｐｅｎ Ｄａｔａｂａｓｅ
Ｃｏｎｎｅｃｔｉｖｉｔｙꎬ 开放数据库连接)ꎬ 因此可以连接任何支持该标准的数据库ꎮ 其中ꎬ ＰＨＰ 与

ＭｙＳＱＬ是绝佳的组合ꎬ 它们的组合可以跨平台运行ꎮ
４ 跨平台

ＰＨＰ 可以在目前所有主流的操作系统上运行ꎬ 包括 Ｌｉｎｕｘꎬ ＵＮＩＸ 的各种变种ꎬ
Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ Ｗｉｎｄｏｗｓꎬ Ｍａｃ ＯＳ Ｘꎬ ＲＩＳＣ ＯＳ等ꎮ 另外ꎬ ＰＨＰ 支持大多数的 Ｗｅｂ 服务器ꎬ 包括
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Ａｐａｃｈｅꎬ ＩＩＳꎬ ｉＰｌａｎｅｔꎬ Ｐｅｒｓｏｎａｌ Ｗｅｂ Ｓｅｒｖｅｒ (ＰＷＳ)ꎬ Ｏｒｅｉｌｌｙ Ｗｅｂｓｉｔｅ Ｐｒｏ Ｓｅｒｖｅｒ 等ꎮ 对于大

多数服务器ꎬ ＰＨＰ 均提供有相应的模块ꎮ
５ 易于学习

ＰＨＰ 的语法接近 Ｃꎬ Ｊａｖａ和 Ｐｅｒｌꎬ 学习起来非常简单ꎬ 而且拥有很多学习资料ꎮ ＰＨＰ
还提供了数量巨大的系统函数集ꎬ 用户只要调用一个函数就可以完成很复杂的功能ꎬ 编程

时十分方便ꎮ 因此用户只需要很少的编程知识就能够使用 ＰＨＰ 建立一个交互的 Ｗｅｂ站点ꎮ
６ 网络应用

ＰＨＰ 提供了强大的网络应用功能ꎬ 支持诸如 ＬＤＡＰꎬ ＩＭＡＰꎬ ＳＮＭＰꎬ ＮＮＴＰꎬ ＰＯＰ３ꎬ
ＨＴＴＰꎬ ＣＯＭ (Ｗｉｎｄｏｗｓ环境) 等协议服务ꎮ ＰＨＰ 可以开放原始端口ꎬ 使任何其他的协议

能够协同工作ꎮ 利用 ＰＨＰ 还可以编写发送电子邮件、 ＦＴＰ 上传 /下载等网络应用程序ꎮ
７ 安全性

由于 ＰＨＰ 本身的代码开放ꎬ 所以它的代码由许多工程师进行了检测ꎬ 同时它与

Ａｐａｃｈｅ编译在一起的方式也让它具有灵活的安全设定ꎮ 因此到现在为止ꎬ ＰＨＰ 具有公认

的安全性ꎮ
８ 其他特性

ＰＨＰ 还提供其他编程语言所能提供的功能ꎬ 如数字运算、 时间处理、 文件系统、 字符

串处理等ꎮ 除此之外ꎬ ＰＨＰ 还提供了更多的支持ꎬ 包括高精度计算、 公元历转换、 图形处

理、 编码与解码、 压缩文件处理以及有效的文本处理功能 (如正则表达式、 ＸＭＬ 解析

等)ꎮ

１ １ ３　 ＰＨＰ语言发展趋势

当前ꎬ ＰＨＰ 的发展相当迅速ꎬ 尤其在国内ꎮ
• 全球 ５０００万互联网站中ꎬ 有 ６０％以上使用 ＰＨＰ 技术ꎮ
• 国内 ８０％以上的动态网站使用 ＰＨＰ 开发ꎮ
• ３９４家 ＡｌｅｘａＴＯＰ５００中国网站采用 ＰＨＰ 技术ꎮ
• ＰＨＰ 人才需求比达到 １ ∶ ３０ꎬ 而供求比达到 １ ∶ ４０ꎮ
• ＰＨＰ 成为中国应用最广的网页编程语言ꎮ
ＰＨＰ 作为非常优秀的、 简便的 Ｗｅｂ 开发语言ꎬ 和 Ｌｉｎｕｘꎬ Ａｐａｃｈｅꎬ ＭｙＳＱＬ 紧密结合ꎬ

形成 ＬＡＭＰ 的开源黄金组合ꎬ 不仅降低了使用成本ꎬ 还提升了开发速度ꎬ 满足了新的互动

式网络开发的应用ꎮ
在与其他同类编程语言的比较中ꎬ ＰＨＰ 具有开发速度快、 运行效率高、 安全性好、 可

扩展性强、 开源自由等特点ꎮ
回顾 ＰＨＰ 近 １０年来的发展过程ꎬ 展望未来互联网行业的发展趋势ꎬ 我们可以得出结

论: ＰＨＰ 的发展势头不可阻挡ꎬ 必将成为未来 Ｗｅｂ开发领域的主流技术体系ꎮ
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１ ２　 ＰＨＰ 开发环境配置

ＰＨＰ 是一门服务器端程序设计语言ꎬ 执行 ＰＨＰ 程序时需要在 Ｗｅｂ 服务器上架设一个

编译 ＰＨＰ 网页的引擎ꎮ 配置 ＰＨＰ 开发环境的方法很多ꎬ 但主要工作就是安装和配置 Ｗｅｂ
服务器和 ＰＨＰ 引擎ꎮ Ａｐａｃｈｅ是目前比较流行的支持 ＰＨＰ 运行的 Ｗｅｂ服务器ꎮ

１ ２ １　 开发环境的选择

动态网站服务器平台至少要包括操作系统、 Ｗｅｂ服务器、 应用程序服务和数据库ꎮ 好的

动态网站服务器是由多个方面因素决定的ꎬ 如个人喜好、 部署费用、 安全机制等ꎮ 目前ꎬ
３种主流的Ｗｅｂ平台分别是 ＬＡＭＰ / ＷＡＭＰꎬ Ｊ２ＥＥ和 ＡＳＰ ＮＥＴꎬ 它们的运行环境组合如下:

ＬＡＭＰ: Ｌｉｎｕｘ＋Ａｐａｃｈｅ＋ＭｙＳＱＬ＋ＰＨＰꎮ
Ｊ２ＥＥ: ＵＮＩＸ＋Ｔｏｍｃａｔ＋Ｏｒａｃｌｅ＋ＪＳＰꎮ
ＡＳＰ ＮＥＴ: Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｓｅｒｖｅｒ＋ＩＩＳ＋ＳＱＬ Ｓｅｒｖｅｒ＋ＡＳＰ ＮＥＴꎮ
ＰＨＰ 开发环境涉及操作系统、 Ｗｅｂ服务器和数据库ꎮ ＷＡＭＰ 是 ＰＨＰ 开发的一种常用

技术环境组合ꎮ 所谓 ＷＡＭＰ 就是基于 Ｗｉｎｄｏｗｓꎬ Ａｐａｃｈｅꎬ ＭｙＳＱＬ 和 ＰＨＰ 的运行环境ꎬ
ＷＡＭＰ 的名字来源于这些软件名称的第一个字母ꎮ

１ Ａｐａｃｈｅ服务器

Ａｐａｃｈｅ是一款开放源码的 Ｗｅｂ服务器ꎬ 其平台无关性使得 Ａｐａｃｈｅ 服务器可以在任何

操作系统上运行ꎬ 包括Ｗｉｎｄｏｗｓꎮ 强大的安全性和其他优势ꎬ 使得 Ａｐａｃｈｅ服务器即使运行

在Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统上也可以与 ＩＩＳ 服务器媲美ꎬ 甚至在某些功能上远远超过了 ＩＩＳ 服务

器ꎮ 在目前所有的 Ｗｅｂ服务器软件中ꎬ Ａｐａｃｈｅ服务器以绝对优势占据了市场份额的 ７０％ ꎬ
遥遥领先于排名第二位的 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ ＩＩＳ服务器ꎮ

２ ＭｙＳＱＬ数据库

ＭｙＳＱＬ是一个开放源码的小型关系数据库管理系统ꎬ 由于其具有所占空间小、 速度

快、 总体成本低等优点ꎬ 目前广泛应用于 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 的中小型网站中ꎮ ＭｙＳＱＬ 是一个真正的

多用户、 多线程的 ＳＱＬ数据库服务器ꎮ 由于 ＭｙＳＱＬ 源代码的开放性和稳定性ꎬ 并且可与

ＰＨＰ 完美结合ꎬ 因此很多站点使用它进行 Ｗｅｂ开发ꎮ
３ ＰＨＰ脚本语言

ＰＨＰ 是一种新型的 ＣＧＩ程序编写语言ꎬ 易学易用ꎬ 运行速度快ꎬ 可以方便快捷地编写

出功能强大ꎬ 运行速度快ꎬ 并可同时运行于 Ｗｉｎｄｏｗｓꎬ Ｕｎｉｘꎬ Ｌｉｎｕｘ 平台的 Ｗｅｂ 后台程序ꎬ
内置了对文件上传、 密码认证、 Ｃｏｏｋｉｅｓ 操作、 邮件收发、 动态 ＧＩＦ 生成等功能ꎬ ＰＨＰ３ ０
直接为很多数据库提供原本的连接ꎬ 包括 Ｏｒａｃｌｅꎬ Ｓｙｂａｓｅꎬ Ｐｏｓｔｇｒｅｓꎬ ＭｙＳＱＬꎬ Ｉｎｆｏｒｍｉｘꎬ
Ｄｂａｓｅꎬ Ｓｏｌｉｄꎬ Ａｃｃｅｓｓ等ꎬ 完全支持 ＯＤＢＣ 接口ꎬ 用户更换平台时ꎬ 无须变换 ＰＨＰ３ ０ 代

码ꎬ 可即拿即用ꎮ ＰＨＰ３ ０ Ｓｅｒｖｅｒ完全免费ꎮ ＰＨＰ４ ０提供了更多 Ｗｅｂ Ｓｅｒｖｅｒ的支持ꎬ 例如

Ｚｅｕｓꎬ Ｎｅｔｓｃａｐｅ Ｅｎｔｅｒｐｒｉｓｅꎬ Ａｐａｃｈｅ Ｗｉｎ３２ ｍｏｄｕｌｅꎬ 并增加了很多性能ꎬ 修正了很多漏洞ꎮ
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ＰＨＰ７ ０的最大特色是极大地改进了性能ꎬ 在一些 ＷｏｒｄＰｒｅｓｓ 基准测试当中ꎬ 性能可以达

到 ＰＨＰ５ ６的 ３倍ꎮ

１ ２ ２　 Ａｐａｃｈｅ安装与配置

Ａｐａｃｈｅ是世界上使用最广泛的 Ｗｅｂ 服务器之一ꎬ 根据 ＮｅｔＣｒａｆｔ 机构的调查ꎬ 世界上

５０％以上的 Ｗｅｂ服务器是用 Ａｐａｃｈｅ搭建的ꎮ
１９９５年 ４月ꎬ 最早的 Ａｐａｃｈｅ０ ６ ２版由 Ａｐａｃｈｅ Ｇｒｏｕｐ公布发行ꎮ Ａｐａｃｈｅ Ｇｒｏｕｐ是一个

非盈利的机构ꎬ 因此ꎬ Ａｐａｃｈｅ版本的更新以及标准发行版中应包含的内容等日常运作都是

在互联网上进行的ꎮ Ａｐａｃｈｅ是一款开放源代码软件ꎬ 允许任何人对其进行修改、 扩充和更

新ꎬ 正因为如此ꎬ 它才保持了强大的生命力ꎮ
和其他服务器相比ꎬ Ａｐａｃｈｅ拥有以下特性:
• 几乎所有的计算机平台都支持 Ａｐａｃｈｅ运行ꎮ
• 支持 ＨＴＴＰ 协议的最新版本 ＨＴＴＰ / １ １ꎮ
• 所有的服务器其配置操作都可以通过 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ文件进行ꎬ 操作方便简单ꎮ
• 支持通用网关接口 (ＣＧＩ)、 快速网关接口 ( ＦＡＳＴＣＧＩ)ꎬ 支持虚拟主机ꎬ 支持

ＨＴＴＰ 认证ꎮ
• 具有对用户会话过程的跟踪能力ꎮ
• 支持 Ｊａｖａ Ｓｅｒｖｅｒｌｅｔｓꎮ
• 运行效率高ꎬ 成本低ꎮ
Ａｐａｃｈｅ是免费软件ꎬ 因此获取 Ａｐａｃｈｅ 安装文件的途径很多ꎬ 但最好从其官方网站上

下载ꎮ
１ 下载 Ａｐａｃｈｅ
Ａｐａｃｈｅ服务器官方网站的地址是 ｈｔｔｐ: / / ｈｔｔｐｄ ａｐａｃｈｅ ｏｒｇ / ꎬ 这里我们以下载稳定版

的 ｈｔｔｐｄ ２ ４ ３８为例ꎬ 在 Ａｐａｃｈｅ服务器官方网站主页点击左侧菜单选项栏的 “Ｄｏｗｎｌｏａｄ”ꎬ
如图 １－１所示ꎮ

图 １－１　 Ａｐａｃｈｅ的官方网站主页
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在弹出来的新页面上ꎬ 找到 “ ａ ｎｕｍｂｅｒ ｏｆ ｔｈｉｒｄ ｐａｒｔｙ ｖｅｎｄｏｒｓ” 点击链接ꎬ 如图１－２
所示ꎮ

图 １－２　 Ａｐａｃｈｅ服务产品列表

Ａｐａｃｈｅ本身不提供已编译的安装包ꎬ 只提供源码ꎬ 这里我们选择官方推荐的第三方提

供编译的网站ꎬ 如图 １－３所示ꎮ

图 １－３　 第三方编译网站

其中ꎬ 后两个是有名的 Ｗａｍｐ以及 ＸＡＭＰＰ 集成环境ꎬ 如果只想下载 Ａｐａｃｈｅꎬ 可以选

择前三个网站ꎬ 这里我们以第一个网站 ＡｐａｃｈｅＨａｕｓ为例ꎮ 打开 ＡｐａｃｈｅＨａｕｓ 之后ꎬ 会发现

这个网站上有各种 Ｗｉｎｄｏｗｓ版本ꎬ 可以根据需要选择要下载的版本ꎮ 点击红框中的图标即

可开始下载ꎬ ｘ８６ 是 ３２ 位的ꎬ ｘ６４ 是 ６４ 位的ꎬ 用户可根据自己的操作系统选择下载ꎬ 如

图 １－４所示ꎮ

图 １－４　 Ａｐａｃｈｅ服务器安装文件的下载页面
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选择合适的 Ａｐａｃｈｅ版本下载ꎬ 如图 １－５所示ꎮ

图 １－５　 下载 Ａｐａｃｈｅ服务器

下载到本地硬盘后ꎬ 解压文件到任意盘ꎬ 这里以解压到 Ｄ 盘根目录为例ꎬ 如图１－６
所示ꎮ

图 １－６　 解压 Ａｐａｃｈｅ服务器到 Ｄ盘
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２ 安装 Ａｐａｃｈｅ
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ “开始” 菜单里ꎬ 找到 “命令提示符”ꎬ 单击右键ꎬ 在弹出的菜单中选择

“以管理员身份运行”ꎬ 如图 １－７所示ꎮ

图 １－７　 运行命令提示符

在命令提示行下输入 “Ｄ:”ꎬ 按回车键确认ꎬ 进入 Ｄ 盘根目录ꎬ 然后输入 “ＣＤ Ｄ:
＼ Ａｐａｃｈｅ２４ ＼ ｂｉｎ”ꎬ 按回车键确认ꎬ 进入 Ａｐａｃｈｅ 下面的 ｂｉｎ 目录ꎬ 输入 “ ｈｔｔｐｄ － ｋ
ｉｎｓｔａｌｌ”ꎬ 按回车键确认ꎬ 把 Ａｐａｃｈｅ安装成 Ｗｉｎｄｏｗｓ后台服务ꎬ 如图 １－８所示ꎮ

图 １－８　 命令提示符窗口

３ 修改 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ文件

进入 Ｄ: ＼ Ａｐａｃｈｅ２４ ＼ ｃｏｎｆ 目录ꎬ 打开 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ 文件ꎬ 用记事本打开该文件ꎬ 找到

第 ３９行 ＳｅｒｖｅｒＲｏｏｔꎬ 设置如图 １－９所示ꎮ
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图 １－９　 修改 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ文件

４ 启动 Ａｐａｃｈｅ服务

在命令提示符下输入 “ｈｔｔｐｄ －ｋ ｓｔａｒｔ”ꎬ 按回车键以启动 Ａｐａｃｈｅ２４ 服务ꎬ 如图 １－１０
所示ꎮ

图 １－１０　 启动 Ａｐａｃｈｅ服务

另外ꎬ 也可以利用 Ａｐａｃｈｅ监控器来启动 Ａｐａｃｈｅ服务ꎮ
Ａｐａｃｈｅ监控器是一个用来监控正在运行的 Ａｐａｃｈｅ 服务的软件ꎬ 并且让启动、 停止和

重启 Ａｐａｃｈｅ 服务变得更容易ꎬ 如图 １－１１ 所示ꎮ 只需要双击 ＼ Ａｐａｃｈｅ２４ ＼ ｂｉｎ 目录下的

ＡｐａｃｈｅＭｏｎｉｔｏｒ. ｅｘｅ就可以运行该程序ꎬ 如果想开机自动启动该软件ꎬ 把该软件拉到 “开
始” 菜单里的 Ｓｔａｒｔｕｐ ｆｏｌｄｅｒ即可ꎮ

图 １－１１　 利用 Ａｐａｃｈｅ监控器启动 Ａｐａｃｈｅ服务
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５ 运行

在浏览器中输入 ｈｔｔｐ: / / １２７ ０ ０ １ 或者 ｈｔｔｐ: / / ｌｏｃａｌｈｏｓｔ 将显示测试页面ꎬ 测试

Ａｐａｃｈｅ是否安装成功ꎬ 如出现如图 １－１２所示的界面ꎬ 则说明 Ａｐａｃｈｅ安装成功ꎮ

图 １－１２　 测试 Ａｐａｃｈｅ安装成功界面

１ ２ ３　 ＰＨＰ安装与配置

１ 下载 ＰＨＰ
进入 ＰＨＰ 服务器官方网站 ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ ｐｈｐ ｎｅｔ / ꎬ 这里我们以下载稳定版的 ＰＨＰ

７ ３ ２为例ꎬ 在页面上找到 “ｗｉｎｄｏｗｓ ｐｈｐ ｎｅｔ / ｄｏｗｎｌｏａｄ / ” 点击链接ꎬ 如图 １－１３所示ꎮ

图 １－１３　 ＰＨＰ服务器官方网站

—０１—

ＰＨＰ网站开发教程



最新的 ＰＨＰ 有 ４个版本ꎬ 分别是 ３２位的 ＶＣ１５ ｘ８６ Ｎｏｎ Ｔｈｒｅａｄ Ｓａｆｅꎬ ＶＣ１５ ｘ８６ Ｔｈｒｅａｄ
Ｓａｆｅ 和 ６４位的 ＶＣ１５ ｘ６４ Ｎｏｎ Ｔｈｒｅａｄ Ｓａｆｅꎬ ＶＣ１５ ｘ６４ Ｔｈｒｅａｄ Ｓａｆｅꎮ Ｎｏｎ Ｔｈｒｅａｄ Ｓａｆｅ 版本用于

ＩＩＳꎬ 这里我们直接选择 Ｔｈｒｅａｄ Ｓａｆｅ版本ꎮ 如果操作系统是 ６４ 位的ꎬ 尽量选择 ６４ 位版本ꎮ
如图 １ － １４ 所示ꎬ 点击 “ Ｚｉｐ” 链接ꎬ 将 ６４ 位版本 “ ｐｈｐ － ７ ３ ２ － ｎｔｓ －Ｗｉｎ３２ － ＶＣ１５ －
ｘ６４ ｚｉｐ” 下载到硬盘任意分区ꎮ

图 １－１４　 选择适合的 ＰＨＰ版本

下载 ＰＨＰ 安装包之后ꎬ 将压缩包内所有文件解压到 Ｄ盘根目录ꎬ 如图 １－１５所示ꎮ

图 １－１５　 将 ＰＨＰ压缩包解压到 Ｄ盘根目录
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２ 进行 ｐｈｐ ｉｎｉ 设置

复制一份 Ｄ: ＼ ＰＨＰ 下的 ｐｈｐ ｉｎｉ －ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ 文件并重命名为 ｐｈｐ ｉｎｉ 文件ꎬ 如图

１－１６所示ꎮ

图 １－１６　 复制 ｐｈｐ ｉｎｉ－ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ文件并重命名为 ｐｈｐ ｉｎｉ文件

用记事本打开 ｐｈｐ ｉｎｉ文件ꎬ 查找 ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ＿ｄｉｒ ＝ " ｅｘｔ" ꎬ 将其更改为 ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ＿ｄｉｒ ＝
"Ｄ: ＼ ＰＨＰ ＼ ｅｘｔ" ꎬ 取消此行的注释ꎬ 并且填写 ｅｘｔ 文件夹的实际路径ꎬ 否则扩展加载不

了ꎬ 如图 １－１７所示ꎮ

图 １－１７　 设置 ｐｈｐ ｉｎｉ文件

设置时区 “ꎻ ｄａｔｅ ｔｉｍｅｚｏｎｅ ＝” 为 “ｄａｔｅ ｔｉｍｅｚｏｎｅ ＝ＰＲＣ”ꎬ 如图 １－１８所示ꎮ

图 １－１８　 继续设置 ｐｈｐ ｉｎｉ文件
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再如图 １－１９所示ꎬ 去掉文本格式前的 “ꎻ” 符号ꎬ 开启部分 ＰＨＰ 的扩展文件ꎮ

图 １－１９　 开启部分 ＰＨＰ的扩展文件

３ 设置 Ａｐａｃｈｅ的 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ
用记事本打开 Ｄ: ＼ Ａｐａｃｈｅ２４ ＼ ｃｏｎｆ 下的 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ 文件ꎬ 查找＃ＬｏａｄＭｏｄｕｌｅ ｘｍｌ２ｅｎｃ＿

ｍｏｄｕｌｅ ｍｏｄｕｌｅｓ / ｍｏｄ＿ｘｍｌ２ｅｎｃ ｓｏꎬ 在这行下面添加以下内容:
ＰＨＰＩｎｉＤｉｒ " Ｄ: ＼ ＰＨＰ"
ＬｏａｄＭｏｄｕｌｅ ｐｈｐ７＿ｍｏｄｕｌｅ "Ｄ: ＼ ＰＨＰ ＼ ｐｈｐ７ａｐａｃｈｅ２＿４ ｄｌｌ"
如图 １－２０所示ꎮ

图 １－２０　 设置 Ａｐａｃｈｅ的 ｈｔｔｐｄ ｃｏｎｆ

查找 ＡｄｄＴｙｐｅ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ / ｘ－ｇｚｉｐ  ｇｚ  ｔｇｚꎬ 在这一行下面添加以下内容:
ＡｄｄＴｙｐｅ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ / ｘ－ｈｔｔｐｄ－ｐｈｐ  ｐｈｐ
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如图 １－２１所示ꎮ

图 １－２１　 添加 ＡｄｄＴｙｐｅ ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ / ｘ－ｈｔｔｐｄ－ｐｈｐ  ｐｈｐ

１ ２ ４　 ＭｙＳＱＬ的安装与配置

１ 下载ＭｙＳＱＬ
进入 ＭｙＳＱＬ 官方网站下载页面 ｈｔｔｐｓ: / / ｄｅｖ ｍｙｓｑｌ ｃｏｍ / ｄｏｗｎｌｏａｄｓ / ｍｙｓｑｌ / ꎬ 选 择

“Ｗｉｎｄｏｗｓ (ｘ８６ꎬ ６４－ｂｉｔ)ꎬ ＺＩＰ Ａｒｃｈｉｖｅ”ꎬ 如图 １－２２所示ꎮ 点击链接进入下载页面ꎬ 在弹出

来的新页面里点击 “Ｎｏ ｔｈａｎｋｓꎬ ｊｕｓｔ ｓｔａｒｔ ｍｙ ｄｏｗｎｌｏａｄ” 直接下载ꎬ 并解压至系统 Ｄ盘根目

录ꎬ 如图 １－２３所示ꎮ

图 １－２２　 选择 “Ｗｉｎｄｏｗｓ (ｘ８６ꎬ ６４－ｂｉｔ)ꎬ ＺＩＰ Ａｒｃｈｉｖｅ”

图 １－２３　 点击 “Ｎｏ ｔｈａｎｋｓꎬ ｊｕｓｔ ｓｔａｒｔ ｍｙ ｄｏｗｎｌｏａｄ” 下载ＭｙＳＱＬ

２ 安装配置ＭｙＳＱＬ
打开 Ｄ: ＼ ｍｙｓｑｌ文件夹ꎬ 在其目录下面新建一个 ｍｙ ｉｎｉ配置文件ꎬ 输入以下内容:
[ｍｙｓｑｌ]
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＃设置 ｍｙｓｑｌ客户端默认字符集

ｄｅｆａｕｌｔ－ｃｈａｒａｃｔｅｒ－ｓｅｔ ＝ｕｔｆ８
[ｍｙｓｑｌｄ]
＃设置 ３３０６端口

ｐｏｒｔ ＝ ３３０６
＃设置 ｍｙｓｑｌ的安装目录

ｂａｓｅｄｉｒ ＝Ｄ: ＼ ｍｙｓｑｌ
＃设置 ｍｙｓｑｌ数据库的数据的存放目录

ｄａｔａｄｉｒ ＝Ｄ: ＼ ｍｙｓｑｌ ＼ ｄａｔａ
＃允许最大连接数

ｍａｘ＿ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＝ ２００
＃服务端使用的字符集默认为 ８比特编码的 ｌａｔｉｎ１字符集

ｃｈａｒａｃｔｅｒ－ｓｅｔ－ｓｅｒｖｅｒ ＝ｕｔｆ８
＃创建新表时将使用的默认存储引擎

ｄｅｆａｕｌｔ－ｓｔｏｒａｇｅ－ｅｎｇｉｎｅ ＝ ＩＮＮＯＤＢ
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ “开始” 菜单里ꎬ 找到 “命令提示符”ꎬ 单击右键ꎬ 在弹出的菜单中选择

“以管理员身份运行”ꎬ 使用 “ＣＤ” 命令进入到 ｍｙｓｑｌ子目录 ｂｉｎꎬ 输入 “ｍｙｓｑｌｄ －－ｉｎｓｔａｌｌ”
进行安装ꎬ 如图 １－２４所示ꎮ

图 １－２４　 安装ＭｙＳＱＬ

输入 “ｍｙｓｑｌｄ －－ｉｎｉｔｉａｌｉｚｅ” 创建数据库 ｄａｔａ文件夹ꎬ 如图 １－２５所示ꎮ
然后输入 “ｎｅｔ ｓｔａｒｔ ｍｙｓｑｌ” 以启动 ＭｙＳＱＬ服务ꎬ 如图 １－２６所示ꎮ

图 １－２５　 创建数据库 ｄａｔａ文件夹

　

图 １－２６　 启动ＭｙＳＱＬ服务
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３ 创建ＭｙＳＱＬ用户及密码

打开 Ｄ: ＼ ｍｙｓｑｌ ＼ ｄａｔａ 文件夹ꎬ 用记事本打开后缀为  ｅｒｒ 的文件ꎬ 查找 “ ｒｏｏｔ＠

ｌｏｃａｌｈｏｓｔ:”ꎬ 其后即为系统生成的初始密码ꎬ 在命令提示符下输入: ｍｙｓｑｌ －ｕ ｒｏｏｔ －ｐꎬ 然

后按提示输入  ｅｒｒ的文件查找到的密码ꎬ 连接到 ＭｙＳＱＬꎬ 如图 １－２７所示ꎮ

图 １－２７　 连接ＭｙＳＱＬ

另外ꎬ 输入命令: ＡＬＴＥＲ ＵＳＥＲ ' ｒｏｏｔ ' ＠ ' ｌｏｃａｌｈｏｓｔ ' ＩＤＥＮＴＩＦＩＥＤ ＷＩＴＨ ｍｙｓｑｌ＿ｎａｔｉｖｅ＿

ｐａｓｓｗｏｒｄ ＢＹ ' 你的密码' ꎬ 可以任意修改为要设定的密码ꎮ

１ ２ ５　 开发工具的选择

ＰＨＰ 有多种开发工具ꎬ 常用的开发工具通常分三类: 一类是简单文本编辑器类

型ꎬ 如 ＥｄｉｔＰｌｕｓꎬ Ｎｏｔｅｐａｄ＋＋ꎻ 一类是专门的 ＰＨＰ 开发编辑器ꎬ 如 ｐｈｐＤｅｓｉｇｎｅｒ８ꎬ ＰＨＰ

Ｃｏｄｅｒꎬ Ｚｅｎｄ Ｓｔｕｄｉｏꎬ ＰＨＰ Ｅｄｉｔｏｒꎻ 还有一类是在通用开发编辑器上通过嵌入 ＰＨＰ 插件

支持形成的 ＰＨＰ 开发编辑器ꎬ 如 ＮｅｔＢｅａｎｓＩＤＥꎬ Ｅｃｌｉｐｓｅ ＰＤＴ 等ꎮ 每种开发工具各有优

势ꎬ 好的开发工具可以提升开发效率ꎬ 开发人员可以根据需要进行选择ꎮ 这里不对编

辑器做过多介绍ꎬ 读者可搜索相应的开发工具ꎬ 查看工具介绍ꎬ 找一款适合自己需要

的开发编辑器ꎮ

１ ２ ６　 Ｅｃｌｉｐｓｅ安装与配置

１ 下载 Ｅｃｌｉｐｓｅ

进入 Ｅｃｌｉｐｓｅ 官方网站下载页面 ｈｔｔｐｓ: / / ｗｗｗ ｅｃｌｉｐｓｅ ｏｒｇ / ｐｄｔ / (见图 １ － ２８)ꎬ 点击

“Ｗｉｎｄｏｗｓ” 链接进入下载页面下载安装文件ꎬ 并解压至系统 Ｄ盘根目录ꎬ 无须安装ꎮ
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图 １－２８　 Ｅｃｌｉｐｓｅ官方网站下载页面

２ 下载、 安装 Ｊａｖａ ＳＥ Ｒｕｎｔｉｍｅ Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ
由于 Ｅｃｌｉｐｓｅ需要 Ｊａｖａ ＳＥ Ｒｕｎｔｉｍｅ Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ 组件的支持ꎬ 因此需要进入其官方网

站: ｈｔｔｐｓ: / / ｗｗｗ ｏｒａｃｌｅ ｃｏｍ / ｔｅｃｈｎｅｔｗｏｒｋ / ｊａｖａ / ｊａｖａｓｅ / ｄｏｗｎｌｏａｄｓ / ｊｒｅ８ － ｄｏｗｎｌｏａｄｓ －
２１３３１５５ ｈｔｍｌꎬ 选择同意协议后进入下载页面ꎬ 选择合适的版本下载ꎬ 如图 １－２９ 所示ꎮ
组件安装十分简单ꎬ 按提示即可快速完成ꎬ 这里不再赘述ꎮ

图 １－２９　 下载 Ｅｃｌｉｐｓｅ
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１ ２ ７　 简单 ＰＨＰ页面实例

【例 １ ２－１】 本例的目的是熟悉 ＰＨＰ 的书写规则和程序的执行ꎮ 本例将输出一行

“Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ”ꎮ
程序代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ "Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ" ꎻ
? >

程序运行结果如图 １－３０所示ꎮ

图 １－３０　 运行结果

程序说明:
“<? ｐｈｐ” 和 “? >” 是 ＰＨＰ 的标记对ꎮ 在这标记对中ꎬ 所有的代码都被当成 ＰＨＰ

代码处理ꎮ 除了这种方法外ꎬ ＰＨＰ 还可以使用 ＡＳＰ 风格的 “ <％％ >” 和 ＳＧＭＬ 风格的

“<? ? >” 等ꎮ
ｅｃｈｏ是 ＰＨＰ 中的输出语句ꎬ 与 ＡＳＰ 中的 ｒｅｓｐｏｎｓｅ ｗｒｉｔｅꎬ ＪＳＰ 中的 ｏｕｔ ｐｒｉｎｔ含义相同ꎬ

用于将紧跟其后的字符串或变量值显示在页面中ꎮ 每行代码都以分号 “ꎻ” 结尾ꎮ
ｗｗｗ目录是 ＷＡＭＰ 服务器默认存放网站的位置ꎬ 在这个示例中ꎬ ＰＨＰ 将会默认到这

个位置的 ｃｈ０１文件夹中查找 ２－１ ｐｈｐ文件ꎬ 然后进行解析、 输出ꎮ

１ ３　 综 合 案 例

１ ３ １　 基本能力实训项目

１ 实训题目

配置 ＰＨＰ 动态网站开发所需的环境ꎮ
２ 实训目的

掌握 ＰＨＰ 动态网站开发所需的软件安装和环境配置ꎮ
３ 实训内容

(１) 下载合适版本的 ＰＨＰ 安装程序 (选择 Ｗｉｎｄｏｗｓ安装版)ꎬ 然后进行关联ꎮ
(２) 通过对 Ａｐａｃｈｅ和 ＰＨＰ 进行相关的配置ꎬ 实现 ＰＨＰ 与 Ａｐａｃｈｅ的关联ꎮ
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(３) 在 ＨＴＭＬ标记语言的 ＢＯＤＹ标记部分嵌入代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ｐｈｐｉｎｆｏ()ꎻ
? >

以测试 ＰＨＰ 程序开发环境是否组建成功并查看相关配置信息ꎮ

１ ３ ２　 拓展能力实训项目

１ 实训题目

编写一个简单的 ＰＨＰ 程序ꎮ
２ 实训目的

熟悉 ＰＨＰ 开发环境ꎮ
３ 实训内容

利用 ＰＨＰ 开发环境ꎬ 输出 “Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ”ꎮ

本 章 小 结

在网站开发过程中ꎬ 客户端需要用到 ＨＴＭＬꎬ ＣＳＳꎬ ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 语言ꎬ 而服务器端程序

语言一般采用 ＰＨＰꎬ ＪＳＰꎬ ＡＳＰ 等ꎮ ＰＨＰ 以简单、 高效著称ꎮ
ＰＨＰ 是一种服务器端、 跨平台、 ＨＴＭＬ 嵌入式的脚本语言ꎬ 其独特的语法混合了 Ｃꎬ

Ｊａｖａ和 Ｐｅｒｌ语言的特点ꎬ 是一种被广泛应用的、 开源的多用途脚本语言ꎬ 尤其适合 Ｗｅｂ
开发ꎮ ＰＨＰ 语言的优点有: 安全性高、 跨平台、 易学、 执行速度快、 免费、 模块化、 支持

面向对象与过程、 内嵌 Ｚｅｎｄ加速引擎、 性能稳定ꎮ
ＰＨＰ 适合用来开发任何应用类型的服务器端程序ꎬ 可应用于各行各业ꎮ 在编写 ＰＨＰ

程序时ꎬ 如果程序不多ꎬ 简单的记事本即可满足编辑要求ꎻ 如果是大型项目ꎬ 也有许多开

源免费的 ＩＤＥ平台可供选择ꎮ 另外ꎬ 在学习 ＰＨＰ 的过程中ꎬ 有大量的 ＰＨＰ 图书、 网站、
技术论坛等辅助学习渠道ꎮ

本章最后还介绍了 ＰＨＰ 开发环境配置ꎬ 以及如何编写一个简单的 ＰＨＰ 程序ꎮ

习　 　 题

１ 常用的 ＰＨＰ 开发工具有哪些?
２ 尝试在 Ｗｉｎｄｏｗｓ上部署 ＰＨＰ 运行环境ꎮ
３ 将 Ａｐａｃｈｅ服务器的主目录设置为 Ｄ: ＼ ｗｇｚｘꎬ 并运行一个该目录中的 ＰＨＰ 文件ꎮ
４ 编写一个简单的 ＰＨＰ 程序ꎬ 并在浏览器中执行ꎮ
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第 ２ 章

ＰＨＰ基本语法

【本章内容简介】
语法是学习一门语言的基础ꎬ ＰＨＰ 语法与 Ｃ 语言语法相似ꎬ 如果读者有 Ｃ 语言的

编程经验ꎬ 那么学习 ＰＨＰ 语法就很容易ꎮ 本章主要介绍 ＰＨＰ 语言基础、 数据类型、 变

量与常量、 运算符与表达式等内容ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求掌握 ＰＨＰ 语言标记ꎬ 以及语法和注释的相关知识ꎬ 掌握

ＰＨＰ 的几种数据类型ꎬ 掌握 ＰＨＰ 变量和常量的相关知识ꎬ 掌握 ＰＨＰ 运算符和表达式的

相关知识和应用ꎮ

２ １　 ＰＨＰ 入门

ＰＨＰ (Ｈｙｐｅｒｔｅｘｔ Ｐｒｅｐｒｏｃｅｓｓｏｒꎬ 超文本预处理器) 是一种通用开源脚本语言ꎬ 利于学

习ꎬ 使用广泛ꎬ 主要适用于 Ｗｅｂ 开发领域ꎮ ＰＨＰ 代码嵌入在 ＨＴＭＬ 代码中ꎬ 通过一定的

标记来区分 ＨＴＭＬ代码、 客户端和服务器端代码ꎮ

２ １ １　 第一个 ＰＨＰ脚本程序

下面用 Ｐｈｐｓｔｕｄｙ＋Ｅｃｌｉｐｓｅ 的开发环境来写第一个 ＰＨＰ 脚本程序ꎮ 打开 Ｐｈｐｓｔｕｄｙꎬ 启动

Ａｐａｃｈｅ和 ＭｙＳＱＬ服务器ꎬ 如图 ２－１ 所示ꎻ 打开 Ｅｃｌｉｐｓｅꎬ 创建项目ꎬ 名称为 “ｃｈａｐｔｅｒ２”ꎬ
在项目中新建 ＰＨＰ 文件 ｆｉｒｓｔ ｐｈｐꎬ 编写以下代码:

<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>ＰＨＰ 程序< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
　 　 <? ｐｈｐ

—０２—



　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｈ１>你好ꎬ这是第一个 ＰＨＰ 脚本程序! < / ｈ１>" ꎻ
　 　 ? >
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

图 ２－１　 Ｐｈｐｓｔｕｄｙ启动界面

说明: 程序中 “<? ｐｈｐ” 和 “? >” 分别是 ＰＨＰ 语言的开始符和结束符ꎬ 在这两个

符号之间的代码为 ＰＨＰ 代码ꎬ 其余的是 ＨＴＭＬ 代码ꎬ 这里是将 ＰＨＰ 嵌入 ＨＴＭＬ 代码中ꎮ
而在 ＰＨＰ 代码中 “<ｈ１>” 和 “< / ｈ１>” 标记是 ＰＨＰ 代码中加入 ＨＴＭＬ标记ꎬ 这里采用最

新的 ＨＴＭＬ５ꎮ

代码编写完成后单击面板上的 图标进行保存ꎬ 下方的 “ＰＨＰ Ｂｒｏｗｓｅｒ” 窗口将会出

现运行结果ꎬ 如图 ２－２所示ꎮ 也可以选择直接在浏览器中运行程序ꎮ 打开 ＩＥꎬ 在地址栏

中输入 ｈｔｔｐ: / / ｌｏｃａｌｈｏｓｔ / ｃｈａｐｔｅｒ２ / ｆｉｒｓｔ ｐｈｐꎬ 单击 【Ｅｎｔｅｒ】 键ꎬ 出现如图 ２－３ 所示的运行

结果ꎮ

图 ２－２　 Ｅｃｌｉｐｓｅ中运行结果
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图 ２－３　 浏览器运行结果

２ １ ２　 ＰＨＰ语言标记风格

在 ＰＨＰ 程序中出现 “<? ｐｈｐ” 和 “? >” 标识符就是 ＰＨＰ 标记ꎮ ＰＨＰ 标记告诉 Ｗｅｂ
服务器 ＰＨＰ 代码何时开始和结束ꎮ 这两个标记之间的代码将被解释成 ＰＨＰ 代码ꎬ ＰＨＰ 标

记用来隔离 ＰＨＰ 和 ＨＴＭＬ代码ꎮ
ＰＨＰ 的标记风格如下ꎮ
１ 标准风格

这种风格是以 “<? ｐｈｐ” 开始ꎬ 以 “? >” 结束 (<? 和 ｐｈｐ之间不能有空格)ꎮ
<? ｐｈｐ

　 　 / / ＰＨＰ 代码

? >

这是本书使用的标记风格ꎬ 也是最常见的一种风格ꎮ 它在所有服务器环境上都能使

用ꎬ 而在 ＸＭＬ (可扩展标记语言) 代码中嵌入 ＰＨＰ 代码时就必须使用这种标记以适应

ＸＭＬ的标准ꎬ 所以推荐用户使用这种标记风格ꎮ
２ 简短风格

简短风格是以 “<?” 开始ꎬ 以 “? >” 结束ꎮ
<?

　 　 / / ＰＨＰ 代码

? >

这种风格是最简单的标记风格ꎮ 要使用简短风格ꎬ 必须保证 ｐｈｐ ｉｎｉ 文件中的 ｓｈｏｒｔ＿
ｏｐｅｎ＿ｔａｇ ＝Ｏｎ (Ｐｈｐｓｔｕｄｙ中默认是禁止的)ꎮ

３ 脚本 ｓｃｒｉｐｔ标记风格

<ｓｃｒｉｐｔ ｌａｎｇｕａｇｅ＝ " ｐｈｐ"

　 　 / / ＰＨＰ 代码

< / ｓｃｒｉｐｔ>

这种风格是将 ＰＨＰ 代码写在<ｓｃｒｉｐｔ>标记中ꎬ 类似 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ的编写方式ꎮ

—２２—
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４. ＡＳＰ风格

这种风格以 “<％ ” 开始ꎬ 以 “％ >” 结束ꎮ
<％
　 　 / / ＰＨＰ 代码

％ >

与第 ２种风格一样ꎬ 默认是禁止的ꎬ 通过修改 ｐｈｐ ｉｎｉ 文件的 ａｓｐ＿ｔａｇｓ 选项可以支持

这种使用风格ꎮ 当 ＰＨＰ 代码与 ＡＳＰ 源代码混在一起时建议不要使用这种风格ꎮ
将 ＰＨＰ 语句放置在开始和结束标记之间ꎬ 可以告诉 ＰＨＰ 解释器进行何种操作ꎮ 而每

一条 ＰＨＰ 语句都是以分号结束的ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 分号用于分隔 ＰＨＰ 语句ꎬ 丢失分号是最容

易出现的语法错误ꎬ 读者在编写时一定要注意ꎮ

２ １ ３　 ＰＨＰ注释

在 ＰＨＰ 程序中ꎬ 间隔字符ꎬ 如换行 (回车)、 空格和 ｔａｂ (制表符)ꎬ 都被认为是空

格ꎮ 在 ＨＴＭＬ中空格字符将被忽略ꎬ 在 ＰＨＰ 中同样如此ꎮ 多个空格显示时只显示一个空

格ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ "Ｈｅｌｌｏ　 　 　 　 " ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " ｗｏｒｌｄ" ꎻ
? >

上面代码输出的结果为 “Ｈｅｌｌｏ ｗｏｒｌｄ”ꎮ
注释可以理解为代码中的解释和说明ꎬ 是程序中不可缺少的重要元素ꎮ ＰＨＰ 注释和

ＰＨＰ 代码相同ꎬ 必须位于 ＰＨＰ 的开始标记与结束标记之间ꎬ ＰＨＰ 解释器将忽略注释中的

所有文本ꎬ 就像跳过多余的空格一样ꎮ
ＰＨＰ 支持以下三种注释风格ꎮ
１ Ｃ＋＋风格的单行注释 ( / / )
<? ｐｈｐ
　 　 / /这是 Ｃ＋＋注释风格

? >

Ｃ＋＋风格的单行注释以 “ / / ” 开始ꎬ 到该行结束的内容都是注释ꎮ
２ Ｓｈｅｌｌ风格的单行注释 (＃)
<? ｐｈｐ
　 　 ＃这是 ｓｈｅｌｌ风格的注释

? >

ｓｈｅｌｌ风格的单行注释以 “＃” 开始ꎬ 到该行结束的内容都是注释ꎮ
３ Ｃ风格的多行注释 ( /∗ ∗ / )
<? ｐｈｐ
　 / ∗
　 　 第一行注释
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　 　 第二行注释

　 ∗ /
ｅｃｈｏ "这是 Ｃ语言的多行注释" ꎻ
? >

Ｃ风格的多行注释以 “ / ∗” 开始ꎬ 以 “∗ / ” 结束ꎮ 与 Ｃ 语言相同ꎬ 多行注释不允

许嵌套ꎮ

２ １ ４　 ＰＨＰ页面输出

ＰＨＰ 代码作为服务器脚本在后台运行ꎬ 运行得出的数据通过 ＰＨＰ 自带的显示函数输

出到浏览器页面中ꎬ 一般使用 ｅｃｈｏ ( ) 函数和 ｐｒｉｎｔ ( ) 函数ꎮ
１ ｅｃｈｏ ( ) 函数

ｅｃｈｏ ( ) 函数是 ＰＨＰ 中最常用的函数ꎬ 其功能是将一个或多个表达式的值输出到页

面上ꎮ 语法格式为:
ｅｃｈｏ(" ｓｔｒｉｎｇ ａｒｇ１ꎬ ꎬｓｔｒｉｎｇ [ａｒｇｎ] " )

ｅｃｈｏ ( ) 函数会将传入的 ａｒｇ１ꎬ ａｒｇ２ꎬ ꎬ ａｒｇｎ等参数的值输出到网页上ꎮ 例如ꎬ 在

网页上输出字符串 “你好! ＰＨＰ”ꎬ 代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ "你好! ＰＨＰ" ꎻ
? >

ｅｃｈｏ ( ) 函数可以一次输出多个值ꎬ 各个值之间要以逗号分隔ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ "计算结果:" ꎬ１＋２＋３＋４ꎻ
? >

浏览器上显示的结果为:
计算结果: １０
２ ｐｒｉｎｔ ( ) 函数

ｐｒｉｎｔ ( ) 函数的功能是将字符串输出到浏览器或打印机等输出设备ꎮ 语法格式为:
ｉｎｔ ｐｒｉｎｔ( " ｓｔｒｉｎｇ ａｒｇ" )

该函数执行成功返回 １ꎬ 失败返回 ０ꎮ
ｐｒｉｎｔ ( ) 函数一次只能输出一个字符串ꎮ
例如ꎬ 在浏览器上输出 “你好! ＰＨＰ”ꎬ 代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｐｒｉｎｔ("你好! ＰＨＰ" )ꎻ
? >

显示函数在输出字符串时一般使用双引号将字符串括起来ꎬ 单引号也可以ꎮ ｅｃｈｏ ( )和
ｐｒｉｎｔ ( ) 函数其实都不是真正的函数ꎬ 而是一种语言结构ꎬ 调用时不必加括号ꎬ 在实际编

程中也推荐使用这种方法:
<? ｐｈｐ
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　 　 ｅｃｈｏ(" ｈｅｌｌｏ" )ꎻ　 　 　 　 　 　 / /使用带括号的 ｅｃｈｏ()函数

　 　 ｅｃｈｏ " ｗｏｒｌｄ" ꎻ / /使用不带括号的 ｅｃｈｏ()函数

　 　 ｐｒｉｎｔ(" ｈｅｌｌｏ" )ꎻ / /使用带括号的 ｐｒｉｎｔ()函数

　 　 ｐｒｉｎｔ " ｗｏｒｌｄ" ꎻ / /使用不带括号的 ｐｒｉｎｔ()函数

? >

２ １ ５　 在 ＨＴＭＬ代码中嵌入 ＰＨＰ

在 ＨＴＭＬ代码中嵌入 ＰＨＰ 代码相对来说比较简单ꎬ 下面是一个在 ＨＴＭＬ 代码中嵌入

ＰＨＰ 代码的例子:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>ＨＴＭＬ中嵌入 ＰＨＰ< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
　 　 ＨＴＭＬ文本框

　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｖａｌｕｅ＝ " <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ' 这是 ＰＨＰ 的输出内容' ? >" >
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

说明: 服务器在解析 ＰＨＰ 文件时ꎬ 如果遇到 “ <? ｐｈｐ” 和 “? >” 符号ꎬ 就把这两

个符号内的代码作为 ＰＨＰ 代码进行解析ꎮ 在 ＨＴＭＬ代码中插入 ＰＨＰ 代码正是使用这种方

法来完成的ꎮ 上面代码的运行结果如图 ２－４所示ꎮ

图 ２－４　 运行结果

网络服务器解析 ＨＴＭＬ代码的速度要比解析 ＰＨＰ 代码快得多ꎬ 所以在实际应用中为

了节省服务器资源ꎬ 构建 ＰＨＰ 程序时如果有大量的 ＨＴＭＬ 代码ꎬ 应该在 ＨＴＭＬ 代码中嵌

入 ＰＨＰ 程序来显示ꎮ

２ １ ６　 在 ＰＨＰ代码中嵌入 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ

在 ＰＨＰ 代码中嵌入 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ能够与客户端建立起良好的用户交互界面ꎬ 强化 ＰＨＰ 的

功能ꎬ 其应用十分广泛ꎮ 在 ＰＨＰ 中生成 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 脚本的方法与普通页面输出的方法一

样ꎬ 可以使用显示函数ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ

　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ

　 　 ｅｃｈｏ " ａｌｅｒｔ( ' 我是 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ! ' )ꎻ" ꎻ

　 　 ｅｃｈｏ " < / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
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? >

说明: ａｌｅｒｔ () 函数生成一个弹出对话框ꎬ 如图 ２－５ 所示ꎬ 其内容就是函数的参数ꎮ
有关 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ的内容在后面还会涉及ꎮ

图 ２－５　 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ对话框

【例 ２ １－１】 综合之前学习的内容ꎬ 制作一个 ＰＨＰ 和 ＨＴＭＬꎬ ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ结合的网页ꎮ
新建 ＥＸ２ １－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入代码:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>标记应用< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 <ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
　 　 ｐ{
　 　 　 　 ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ
　 　 　 　 ｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:"黑体" ꎻ
　 　 　 　 ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２４ｐｘꎻ
　 　 }
　 　 < / ｓｔｙｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
　 　 <ｐ>ＨＴＭＬ５页面< / ｐ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 ＄ｓｔｒ１＝ " ＰＨＰ 变量 １" ꎻ　 　 　 　 　 / /在弹出框中显示

　 　 　 　 ＄ｓｔｒ２＝ " ＰＨＰ 变量 ２" ꎻ / /在文本框中显示

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ａｌｅｒｔ( ' " .＄ｓｔｒ１." ' )ꎻ" ꎻ / /在 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ中使用＄ｓｔｒ１变量

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " < / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ? >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｔｘ" ｓｉｚｅ＝ ２０><ｂｒ / >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝"ｂｕｔｔｏｎ"ｎａｍｅ＝"ｂｔ"ｖａｌｕｅ＝"单击"ｏｎｃｌｉｃｋ＝"ｔｘ.ｖａｌｕｅ＝ ' <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒ２ꎻ? >' ">
< / ｂｏｄｙ>
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< / ｈｔｍｌ>

保存后运行该文件ꎬ 页面弹出如图 ２－６ 所示的对话框ꎬ 单击 【确定】 按钮后ꎬ 页面

中出现一个文本框和一个名为 “单击” 的按钮ꎬ 单击 【单击】 按钮ꎬ 文本框中会显示

“ＰＨＰ 变量 ２”ꎬ 如图 ２－７所示ꎮ

图 ２－６　 弹框效果

　 　

图 ２－７　 页面文本框显示＄ｓｔｒ２变量

说明: 语句 “ｅｃｈｏ " ａｌｅｒｔ ( ' "  ＄ｓｔｒ１ " ' )ꎻ" ꎻ” 在输出 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 脚本中使用了连接符

“ ” 将 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ代码和 ＰＨＰ 代码串联起来ꎬ 从而使 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ能够输出 ＰＨＰ 变量ꎮ

２ １ ７　 ＰＨＰ编码规范

养成良好的编程习惯ꎬ 能够提高代码的质量和编写的效率ꎮ 不良的编程习惯经常会造

成代码缺陷ꎬ 使得程序难以维护ꎬ 甚至在维护时又可能引入新的缺陷ꎮ 因此书写 ＰＨＰ 代

码时需要遵循一些基本的编码规范ꎮ
１ 书写规范

(１) 缩进ꎮ 使用 Ｔａｂ键 (制表符) 缩进ꎬ 缩进单位为 ４个空格ꎮ
(２) 大括号 { }ꎮ 大括号经常与选择语句 ( ｉｆｅｌｓｅ)、 循环语句 ( ｆｏｒ、 ｗｈｉｌｅ) 配合

使用ꎬ 构成语句块ꎮ
(３) 关键字、 小括号、 函数、 运算符ꎮ 尽量将小括号与关键字用空格隔开ꎮ 例如:
ｉｆ (＄ａ<１０)
{
　 　  
}

小括号与函数名不要隔开ꎬ 以便区分开关键字和函数ꎮ 例如:
ｅｍｐｔｙ(＄ｓｔｒｉｎｇ)

使用 ｒｅｔｕｒｎ返回语句时ꎬ 不要使用小括号ꎮ 例如:
ｒｅｔｕｒｎ１０ꎻ

２ 命名规范

命名遵循的基本原则是: 以英文单词为蓝本ꎬ 尽量不要使用拼音或拼音和英文混杂的

命名方式ꎮ 命名要尽量简短ꎬ 含义一目了然ꎮ
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(１) 类ꎮ 类名的首字母使用大写形式ꎬ 其他的尽量使用小写形式ꎮ 尽量不要使用下画

线 “＿”ꎮ 例如: ＯｂｊｅｃｔＮａｍｅ、 ＭｙＤａｔａｂａｓｅꎮ
(２) 常量ꎮ 常量名的所有字母均要大写ꎬ 单词间以下画线 “ ＿” 分隔ꎮ 例如: ＰＩ、

ＴＲＵＥ、 ＭＹ＿ＮＡＭＥ等ꎮ
(３) 变量ꎮ 所有字母都建议使用小写形式ꎮ 使用下划线 “＿” 作为每个单词的分隔

符ꎮ 同一个软件系统ꎬ 变量的命名规则必须统一ꎮ

２ ２　 数 据 类 型

ＰＨＰ 的数据类型是指变量的数据类型ꎬ 其变量不需要声明就可以直接赋值ꎬ 所以值的

类型即为变量的类型ꎮ
ＰＨＰ 支持 ８ 种基本的数据类型: ｉｎｔｅｇｅｒ (整型)、 ｆｌｏａｔ (浮点型)、 ｓｔｒｉｎｇ (字符串

型)、 ｂｏｏｌｅａｎ (布尔型)、 ａｒｒａｙ (数组)、 ｏｂｊｅｃｔ (对象)、 ＮＵＬＬ (空)、 ｒｅｓｏｕｒｃｅ (资源)ꎮ
除此之外ꎬ 为了提高代码的可读性ꎬ ＰＨＰ 还支持一些伪类型变量ꎮ

２ ２ １　 整型

整型变量的值是整数ꎬ 表示范围是－２ １４７ ４８３ ６４８~２ １４７ ４８３ ６４７ꎮ 整型值可以用十进

制数、 八进制数、 十六进制数或二进制数 (ＰＨＰ ５ ４ ０) 的标志符号指定ꎬ 前面再加上可

选符号 (－或＋)ꎮ 八进制数符号指定ꎬ 数字前必须加 ０ꎻ 十六进制数符号指定ꎬ 数字前必

须加 ０ｘꎻ 二进制数符号指定ꎬ 数字前必须加 ０ｂꎮ 例如:
＄ｎ１＝ ６５６ꎻ　 　 　 　 　 　 　 / /十进制数

＄ｎ２＝ ０ꎻ / /零
＄ｎ３＝ －４２ꎻ / /负数

＄ｎ４＝ ０１２３ꎻ / /八进制数(等于十进制数的 ８３)
＄ｎ５＝ ０ｘ１Ｂꎻ / /十六进制数(等于十进制数的 ２７)
＄ｎ６＝ ０ｂ１００１０１ / /二进制数(等于十进制数的 ３７)

２ ２ ２　 浮点型

浮点类型也称浮点数、 双精度数或实数ꎮ 浮点数的字长与平台相关ꎬ 最大值是

１ ８ｅ３０８ꎬ 并具有 １４位十进制数的精度ꎮ 例如:
＄ｐｉ ＝ ３.１４１５９２６ꎻ
＄ｌｅｎｇｔｈ＝ １.３ｅ４ꎻ
＄ｖｏｌｕｍｅ＝ ７ｅ－１０ꎻ

２ ２ ３　 字符串型

字符串是连续的字符序列ꎬ 字符串的组成字符包含以下几种类型ꎮ
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字母类型: Ａꎬ Ｂꎬ ａꎬ ｂ等ꎮ
数字类型: １ꎬ ２等ꎮ
特殊字符: ＃ꎬ ∗ꎬ ＋ꎬ ＾等ꎮ
不可见字符: ＼ ｎ (换行符)ꎬ ＼ ｒ (回车符)ꎬ ＼ ｔ (Ｔａｂ字符) 等ꎮ
其中不可见字符是用来控制字符串格式化输出的一种特殊字符ꎮ 它在浏览器页面上不

可见ꎬ 只能看到其控制的字符串的输出结果ꎮ
字符串可以用 ３种方法来定义: 单引号、 双引号、 ｈｅｒｅｄｏｃ结构ꎮ
１ 单引号

定义字符串最简单的方法是用单引号 “ ' ” 括起来ꎮ 如果要在字符串中表示单引号ꎬ
则需要用转义符 “ ＼ ” 将单引号转义之后才能输出ꎮ 和其他语言一样ꎬ 如果想在单引号之

前或字符串结尾处出现一个反斜线 “ ＼ ”ꎬ 就要使用两个反斜线来表示ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ' 输出 ＼ ' 单引号' ꎻ　 　 　 　 　 　 　 / /输出:输出' 单引号

　 　 ｅｃｈｏ ' 输出反斜线 ＼ ＼ ' ꎻ / /输出:反斜线 ＼
? >

２ 双引号

使用双引号 “"” 将字符串括起来同样可以定义字符串ꎮ 如果要在定义的字符串中表示双

引号ꎬ 则同样需要用转义符转义ꎮ 另外ꎬ 还有一些特殊字符的转义序列ꎬ 见表 ２－１ꎮ

表 ２－１　 特殊字符转义序列表

序　 　 列 含　 　 义

＼ ｎ 换行 (ＬＦ 或 ＡＳＣＩＩ 字符 ０ｘ０Ａ (１０) )

＼ ｒ 回车 (ＣＲ 或 ＡＳＣＩＩ 字符 ０ｘ０Ｄ (１３) )

＼ ｔ 水平制表符 (ＨＴ 或 ＡＳＣＩＩ 字符 ０ｘ０９ (９) )

＼ ｖ 垂直制表符 (ＶＴ 或 ＡＳＣＩＩ 字符 ０ｘ０Ｂ (１１) ) (ＰＨＰ ５ ２ ５)

＼ ｅ Ｅｓｃａｐｅ (ＥＳＣ或 ＡＳＣＩＩ 字符 ０ｘ１Ｂ (２７) ) (ＰＨＰ ５ ４ ０)

＼ ｆ 换页 (ＦＦ 或 ＡＳＣＩＩ 字符 ０ｘ０Ｃ (１２) ) (ＰＨＰ ５ ２ ５)

＼ ＼ 反斜线

＼ ＄ 美元符号

＼ " 双引号

＼ [０－７] {１ꎬ ３} 此正则表达式序列匹配一个用八进制符号表示的字符

＼ ｘ [０－９Ａ－Ｆａ－ｆ] {１ꎬ ２} 此正则表达式序列匹配一个用十六进制符号表示的字符

使用双引号和单引号的主要区别是ꎬ 单引号定义的字符串中出现的变量和转义序列不

会被变量的值替代ꎬ 而双引号中使用的变量名在显示时会显示变量的值ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ "加油" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ' 中国＄ｓｔｒ! ' ꎻ / /输出:中国＄ｓｔｒ!
　 　 ｅｃｈｏ "中国＄ｓｔｒ!" ꎻ / /输出:中国加油!
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? >

字符串的连接: 使用字符串连接符 “ ” 可以将几个文本连接成一个字符串ꎮ 通常使

用 ｅｃｈｏ命令向浏览器输出内容时使用这个连接符可以避免编写多个 ｅｃｈｏ命令ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ＰＨＰ 变量" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "连接成" . "字符串" ꎻ / /字符串与字符串连接

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒ. "连接字符串" ꎻ / /变量和字符串连接

? >

３ ｈｅｒｅｄｏｃ结构

第三种定义字符串的方法是用 ｈｅｒｅｄｏｃ结构 “<<<”ꎮ 使用时ꎬ 应该在 “<<<” 之后提

供一个标志符ꎬ 然后是字符串ꎬ 最后用同样的标志符结束字符串ꎮ 结束标志符必须从行的

第一列开始ꎬ 标志符必须遵循 ＰＨＰ 中标记的命名规则: 只能包含字母、 数字、 下划线ꎬ
而且必须以下划线或字母开始ꎮ 例如:

<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>定界符< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 <ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
　 　 ｐ{ ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２４ｐｘꎻ}
　 　 < / ｓｔｙｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<? ｐｈｐ
＄ｎａｍｅ＝"李明" ꎻ
ｅｃｈｏ <<<ＥＯＴ
　 　 Ｍｙ ｎａｍｅ ｉｓ ＄ｎａｍｅ
ＥＯＴꎻ
? >
<ｐ>
<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ <<<ＥＯＤ
　 　 <ｂｒ / >Ｍｙ ｎａｍｅ ｉｓ Ｔｏｍ.<ｂｒ / >
　 　 <ｂｒ / >Ｈｏｗ ａｒｅ ｙｏｕ.<ｂｒ / >
ＥＯＤꎻ
? >
< / ｐ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

运行效果如图 ２－８所示ꎮ
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图 ２－８　 使用 ｈｅｒｅｄｏｃ结构输出字符串

说明: 代码中的 “ＥＯＴ” 和 “ＥＯＤ” 都是标志符ꎬ 可以使用别的来代替ꎬ 但开始标志

符和结束标志符必须一致ꎬ 此界定符在需要输出大量的 ＨＴＭＬ文本时比较适用ꎮ
注意: 开始标志符所在行的标志符之后不能包含任何字符ꎬ 包括空格、 制表符ꎮ 同样

结束标志符所在行也不能包含任何其他字符ꎬ 除了一个分号 “ꎻ” 之外ꎮ 如果破坏了这条

规则ꎬ 结束标志符就不会被视为结束标志符ꎬ ＰＨＰ 将继续向下寻找结束符ꎬ 这会导致在脚

本最后一行出现一个语法错误ꎮ

２ ２ ４　 布尔型

布尔型是最简单的一种数据类型ꎬ 其值可以是 ＴＲＵＥ (真) 或 ＦＡＬＳＥ (假)ꎬ 这两个

关键字不区分大小写ꎮ 要想定义布尔变量ꎬ 只需将其值指定为 ＴＲＵＥ 或 ＦＡＬＳＥꎮ 布尔型变

量通常用于流程控制ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ＴＲＵＥꎻ / /设置变量值为 ＴＲＵＥ
　 　 ＄ｂ＝ＦＡＬＳＥꎻ / /设置变量值为 ＦＡＬＳＥ
　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝"李明" ꎻ
　 　 / /使用字符串进行逻辑控制

　 　 ｉｆ(＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝ ＝"李明" )
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "Ｈｅｌｌｏꎬ李明!" ꎻ
　 　 }
　 　 / /使用布尔值进行逻辑控制

　 　 ｉｆ(＄ａ＝ ＝ＴＲＵＥ)
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　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ａ为真" ꎻ
　 　 }
　 　 / /单独使用布尔值进行逻辑控制

　 　 ｉｆ(＄ｂ)
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｂ为真" ꎻ
　 　 }
? >

说明: 定义布尔变量后使用 ｅｃｈｏ命令输出 ＴＲＵＥ值的结果为 １ꎬ 输出 ＦＡＬＳＥ值的结果

为 ０ꎮ

２ ２ ５　 数组和对象

数组是一组由相同数据类型元素组成的一个有序映射ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 映射是一种把

ｖａｌｕｅｓ (值) 映射到 ｋｅｙｓ (键名) 的类型ꎮ 数组通过 ａｒｒａｙ () 函数定义 (自 ＰＨＰ ５ ４ 起

可以使用短数组定义语法ꎬ 用 [ ] 替代 ａｒｒａｙ () )ꎬ 其值使用 “ｋｅｙ ＝ >ｖａｌｕｅ” 的方式设

置ꎬ 多个值通过逗号分隔ꎮ 当然也可以不使用键名ꎬ 默认是 １ꎬ ２ꎬ ３ꎬ ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒ１＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ４ꎬ５ꎬ６ꎬ７ꎬ８ꎬ９)ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 / /直接给数组赋值

　 　 ＄ａｒ２＝ ａｒｒａｙ(" ａｎｉｍａｌ " ＝ >" ｔｉｇｅｒ" ꎬ " ｃｏｌｏｒ" ＝ >" ｒｅｄ" ꎬ" ｎｕｍｅｒ" ＝ >"１２" )ꎻ / /为数组指定键名和值

　 　 / / ＰＨＰ ５.４ 起支持

　 　 ＄ａｒ２＝[" ａｎｉｍａｌ " ＝ >" ｔｉｇｅｒ" ꎬ " ｃｏｌｏｒ" ＝ >" ｒｅｄ" ꎬ" ｎｕｍｅｒ" ＝ >"１２" ]ꎻ
? >

在 ＰＨＰ 中ꎬ 是通过关键字 “ｎｅｗ” 把对象实例化到一个变量中的ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 / /定义一个类

　 　 ｃｌａｓｓ ｔｅｓｔ
　 　 {
　 　 　 　 ｖａｒ ＄ｉｔｅｍｓ＝ ０ꎻ
　 　 　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｕｓｅｒｓ()
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｉｔｅｍｓ＝ １００ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ＄ｎｅｗｔｅｓｔ ＝ ｎｅｗ ｔｅｓｔ()ꎻ / /初始化对象

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｅｗｔｅｓｔ－>ｉｔｅｍｓꎻ / /访问对象的属性

　 　 ＄ｎｅｗｔｅｓｔ－>ｕｓｅｒｓ()ꎻ / /访问对象的方法

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｅｗｔｅｓｔ－>ｉｔｅｍｓꎻ
? >

说明: 这里只简单了解数组和对象ꎬ 具体内容将在后面的章节中介绍ꎮ
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２ ２ ６　 ＮＵＬＬ类型

特殊的 ＮＵＬＬ值表示一个变量没有值ꎮ ＮＵＬＬ类型唯一可能的值就是 ＮＵＬＬ (不区分大

小写)ꎮ 在下列情况下一个变量被认为是 ＮＵＬＬꎮ
• 被直接赋值为 ＮＵＬＬꎮ
• 尚未被赋值ꎮ
• 被 ｕｎｓｅｔ () 函数销毁ꎮ
例如:
<? ｐｈｐ
＄ｖａｒ１＝ＮＵＬＬꎻ / /直接赋值为 ＮＵＬＬ
＄ｖａｒ２ꎻ / /未赋值

＄ｖａｒ３＝ " ｖａｌｕｅ" ꎻ
ｕｎｓｅｔ(＄ｖａｒ３)ꎻ / /被销毁

ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ｖａｒ１)ꎻ / /输出 ＮＵＬＬ
ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ｖａｒ２)ꎻ / /输出 ＮＵＬＬ
ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ｖａｒ３)ꎻ / /输出 ＮＵＬＬ
? >

２ ２ ７　 资源类型

资源类型 (ｒｅｓｏｕｒｃｅ) 是一种特殊变量ꎬ 它保存了到外部资源的一个引用ꎮ 资源是通

过专门的函数来建立和使用的ꎮ 特定的内置函数 (如数据库函数) 将返回 ｒｅｓｏｕｒｃｅ 类型的

变量ꎬ 它们都代表外部资源ꎬ 如文件、 数据库链接等ꎮ 在操作资源时可以使用 ｇｅｔ＿ｒｅｓｏｕｒｃｅ
＿ｔｙｐｅ () 函数获得资源的类型信息ꎮ

２ ２ ８　 伪类型

伪类型并不是 ＰＨＰ 语言中的基本数据类型ꎮ 因为 ＰＨＰ 是弱类型语言ꎬ 在一些函数

中ꎬ 一个参数可以接受多种类型的数据ꎬ 还可以接受别的函数作为回调函数使用ꎬ 故引入

伪类型来确保程序代码的可读性ꎬ 常用的伪类型有如下几种ꎮ
• ｍｉｘｅｄ: 说明一个参数可以接受多种不同的 (但不一定是所有的) 类型ꎮ 例如ꎬ

ｇｅｔｔｙｐｅ ( ) 可以接受所有的 ＰＨＰ 类型ꎬ ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ ( ) 可以接受字符串和数组ꎮ
• ｎｕｍｂｅｒ: 说明一个参数可以是 ｉｎｔｅｇｅｒ或者 ｆｌｏａｔꎮ
• ｖｏｉｄ: 作为返回类型意味着函数的返回值是无用的ꎬ 作为参数列表意味着函数不接

受任何参数ꎮ
• ｃａｌｌｂａｃｋ: 自 ＰＨＰ ５ ４ 起可用 ｃａｌｌｂａｃｋ 类型指定回调类型ꎮ 一些函数如 ｃａｌｌ＿ｕｓｅｒ＿

ｆｕｎｃ ( ) 或 ｕｓｏｒｔ ( ) 可以接受用户自定义的回调函数作为参数ꎬ 回调函数不仅可以是简

单函数ꎬ 也可以是对象的方法ꎬ 包括静态类方法ꎮ 一个 ＰＨＰ 的函数以 ｓｔｒｉｎｇ 类型传递其名

称ꎬ 可以使用任何内置的或者用户自定义函数ꎬ 但除了语言结构 ａｒｒａｙ ( )ꎬ ｅｃｈｏ ( )ꎬ
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ｅｍｐｔｙ ( )ꎬ ｅｖａｌ ( )ꎬ ｅｘｉｔ ( )ꎬ ｉｓｓｅｔ ( )ꎬ ｌｉｓｔ ( )ꎬ ｐｒｉｎｔ ( ) 或 ｕｎｓｅｔ ( ) 等ꎮ
在函数原型中ꎬ “＄” 表示 “等等” 的意思ꎮ 当一个函数可以接受任意个参数时使

用此变量名ꎮ

２ ２ ９　 类型转换

ＰＨＰ 在定义变量时不需要明确的类型定义ꎬ 变量类型是根据赋给变量的值来决定的ꎮ
也就是说ꎬ 把一个字符串赋给变量＄ｖａｒꎬ 则＄ｖａｒ 的类型就是 ｓｔｒｉｎｇ 型ꎬ 如果又把一个整型

赋给＄ｖａｒꎬ 则＄ｖａｒ的类型变为整型ꎬ 这也是 ＰＨＰ 的特色之一ꎮ
ＰＨＰ 自动类型转换的另一个例子是加号 “ ＋”ꎮ 如果一个数是浮点数ꎬ 则使用加号后

其他的所有数都被当作浮点数ꎬ 结果也是浮点数ꎮ 否则ꎬ 参与 “＋” 运算的运算数都将被

解释成整数ꎬ 结果也是一个整数ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒ１＝ "１" ꎻ / /＄ｓｔｒ１为字符串型

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒ２＝ " ａｂ" ꎻ / /＄ｓｔｒ２为字符串型

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ１＝＄ｓｔｒ１＋＄ｓｔｒ２ꎻ / /＄ｎｕｍ１的结果是整型(１)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ２＝＄ｓｔｒ１＋５ꎻ / /＄ｎｕｍ２结果是整型(６)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ３＝＄ｓｔｒ１＋２.５６ꎻ / /＄ｎｕｍ３结果是浮点型(３.５６)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ４＝ ５＋"６ｋｂ" ꎻ / /＄ｎｕｍ４结果为整型(１１)
? >

读者可以运行比照 ｅｃｈｏ输出的结果加以理解ꎮ
ＰＨＰ 还可以使用强制类型转换ꎬ 它将一个变量或值转换为另一种类型ꎬ 这种转换与 Ｃ

语言类型的转换是相同的: 在要转换的变量前面加上用括号括起来的目标类型ꎮ ＰＨＰ 允许

的强制转换如下:
(ｉｎｔ)ꎬ (ｉｎｔｅｇｅｒ): 转换成整型ꎮ
(ｓｔｒｉｎｇ): 转换成字符串型ꎮ
(ｆｌｏａｔ)ꎬ (ｄｏｕｂｌｅ)ꎬ (ｒｅａｌ): 转换成浮点型ꎮ
(ｂｏｏｌ)ꎬ (ｂｏｏｌｅａｎ): 转换成布尔型ꎮ
(ａｒｒａｙ): 转换成数组ꎮ
(ｏｂｊｅｃｔ): 转换成对象ꎮ
(ｕｎｓｅｔ): 转换为 ＮＵＬＬ (ＰＨＰ ５)ꎮ
(ｂｉｎａｒｙ)ꎬ ｂ前缀: 转换为二进制字符串 (ＰＨＰ ５ ２ １新增)ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝( ｉｎｔ)" ｈｅｌｌｏ" ꎻ / /变量为整型(值为 ０)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝( ｉｎｔ)ＴＲＵＥꎻ / /变量为整型(值为 １)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝( ｉｎｔ)１２.５６ꎻ / /变量为整型(值为 １２)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝(ｓｔｒｉｎｇ)１０.５ꎻ / /变量为字符串型(值为"１０.５" )
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝(ｂｏｏｌ)１ꎻ / /变量为布尔型(值为 ＴＲＵＥ)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝(ｂｏｏｌｅａｎ)０ꎻ / /变量为布尔型(值为 ＦＡＬＳＥ)
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　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝(ｂｏｏｌｅａｎ)"０" ꎻ / /变量为布尔型(值为 ＦＡＬＳＥ)
　 　 ＄ｓｔｒｉｎｇ＝ " ｂｉｎａｒｙ ｓｔｒｉｎｇ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝(ｂｉｎａｒｙ)＄ｓｔｒｉｎｇꎻ / /变量为二进制字符串(值为" ｂｉｎａｒｙ ｓｔｒｉｎｇ" )
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ ＝ｂ" ｂｉｎａｒｙ ｓｔｒｉｎｇ" ꎻ / /变量为二进制字符串(值为" ｂｉｎａｒｙ ｓｔｒｉｎｇ" )
? >

说明:
• 强制转换成整型还可以使用 ｉｎｔｖａｌ () 函数ꎬ 转换成字符串型还可以使用ｓｔｒｖａｌ ()函

数ꎮ 例如:
＄ｖａｒ ＝ ｉｎｔｖａｌ("１２ａｂ３ｃ" )ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 / /变量为整型(值为 １２)
＄ｖａｒ ＝ ｓｔｒｖａｌ(２ ３ｅ５)ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 　 / /变量为字符串型(值为 ２３０ ０００)

• 在将变量强制转换为布尔类型时ꎬ 当被强制转换的值为整型值 ０、 浮点型 ０ ０、 空

白字符或字符串"０" 、 没有特殊成员变量的数组、 特殊类型 ＮＵＬＬ 时都被认为是 ＦＡＬＳＥꎬ
其他的值都被认为是 ＴＲＵＥꎮ

• 如果要获得变量或表达式的信息ꎬ 如类型、 值等ꎬ 可以使用 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ ( ) 函数ꎮ
例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｖａｒ１＝ ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(１２３)ꎻ
　 　 ＄ｖａｒ２＝ ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(( ｉｎｔ)ＦＡＬＳＥ)ꎻ
　 　 ＄ｖａｒ３＝ ｖａｒ＿ｄｕｍｐ((ｂｏｏｌ)ＮＵＬＬ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ１ꎻ / /输出结果:ｉｎｔ(１２３)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ２ꎻ / /输出结果:ｉｎｔ(０)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ３ꎻ / /输出结果:ｂｏｏｌｅａｎ( ｆａｌｓｅ)
? >

结果中ꎬ 前面是变量的数据类型ꎬ 后面是变量的值ꎮ

２ ３　 变量与常量

程序运行时ꎬ 存储在内存的数据有两种形态ꎬ 即常量和变量ꎮ 在程序运行中值不改变

的量称为常量ꎬ 根据条件值发生变化的量称为变量ꎮ

２ ３ １　 自定义变量

由前面的内容可知ꎬ ＰＨＰ 变量是由 “＄” 标志的变量名来表示的ꎮ 自定义变量可以根

据用户的需求自己定义ꎬ 且变量名是区分大小写的ꎮ
１ 变量名的定义

在定义变量时ꎬ 变量名与 ＰＨＰ 中其他标记一样遵循相同的规则:
• 变量名必须以美元符号＄开头ꎮ
• 变量名的第一个字符必须是字母或下划线ꎬ 其后可以是字母、 数字和下划线的
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组合ꎮ
• ＰＨＰ 中的变量名区分大小写ꎮ
例如:
<? ｐｈｐ
　 　 / /合法变量名

　 　 ＄ａ＝ １ꎻ
　 　 ＄Ａ＝ ２ꎻ
　 　 ＄ａ１２＿３＝ １ꎻ
　 　 ＄＿ａｂｃ＝ １ꎻ
　 　 / /非法变量名

　 　 ＄１２３＝ １ꎻ
　 　 ＄１２Ａｂ＝ １ꎻ
　 　 ＄ａ.ｒ ＝ １ꎻ
　 　 ＄好＝ １ꎻ
　 　 ＄∗ａ＝ １ꎻ
? >

２ 变量的初始化

ＰＨＰ 变量的类型有布尔型、 整型、 浮点型、 字符串型、 数组、 对象、 资源和 ＮＵＬＬꎮ
数据类型在前面已经做过介绍ꎮ 变量在初始化时ꎬ 使用 “ ＝ ” 给变量赋值ꎬ 变量的类型会

根据其赋值自动改变ꎮ 例如:
＄ｖａｒ ＝ " ａｂｃ" ꎻ / /＄ｖａｒ为字符串型

＄ｖａｒ ＝ＴＲＵＥꎻ / /＄ｖａｒ为布尔型

＄ｖａｒ ＝ １２３ꎻ / /＄ｖａｒ为整型

ＰＨＰ 也可以将一个变量的值赋给另外一个变量ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｈｅｉｇｈｔ ＝ １００ꎻ
　 　 ＄ｗｉｄｔｈ＝＄ｈｅｉｇｈｔꎻ / /＄ｗｉｄｔｈ的值为 １００
? >

３ 变量的引用

ＰＨＰ 提供了另外一种给变量赋值的方式———引用赋值ꎬ 即新变量引用原始变量ꎬ 改动

新变量的值将影响原始变量ꎬ 反之亦然ꎮ 使用引用赋值的方法是ꎬ 在将要赋值的原始变量

前加一个 “＆” 符号ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｖａｒ ＝ " ｈｅｌｌｏ" ꎻ / /＄ｖａｒ赋值为 ｈｅｌｌｏ
　 　 ＄ｂａｒ＝＆＄ｖａｒꎻ / /变量＄ｂａｒ引用＄ｖａｒ的地址

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｂａｒꎻ / /输出结果:ｈｅｌｌｏ
　 　 ＄ｂａｒ＝ " ｗｏｒｌｄ" ꎻ / /给变量＄ｂａｒ赋新值

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｂａｒꎻ / /输出结果:ｗｏｒｌｄ
? >

注意: 只有已经命名过的变量才可以引用赋值ꎬ 下面的用法是错误的:
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＄ｂａｒ＝＆(２５∗５)ꎻ

４ 变量的作用域

变量的作用域是指变量的作用范围ꎮ 一个变量初始化之后ꎬ 其作用范围就确定了ꎮ 大

多数的 ＰＨＰ 变量只有一个作用域ꎮ 按作用域的大小ꎬ 变量一般分为局部变量和全局变量ꎮ
(１) 局部变量ꎮ 局部变量只是局部有效ꎬ 它的作用域分为两种:
• 在当前文件主程序中定义的变量ꎬ 其作用域限于当前文件的主程序ꎬ 不能在其他

文件或当前文件的局部函数中起作用ꎮ
• 在局部函数或方法中定义的变量仅限于局部函数或方法ꎬ 在当前文件的主程序、

其他函数、 其他文件中无法引用ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｍｙ＿ｖａｒ＝ " ｔｅｓｔ" ꎻ / /＄ｍｙ＿ｖａｒ的作用域仅限于当前主程序

　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙ＿ｆｕｎｃ()
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ＝ １２３ꎻ / /＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ的作用域仅限于当前函数

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ＝ ' . ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ." <ｂｒ / >" ꎻ / /调用该函数时输出结果值为 １２３
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｍｙ＿ｖａｒ＝ ' . ＄ｍｙ＿ｖａｒ . " <ｂｒ / >" ꎻ / /调用该函数时输出结果值为空

　 　 }
　 　 ｍｙ＿ｆｕｎｃ()ꎻ / /调用 ｍｙ＿ｆｕｎｃ()函数

　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｍｙ＿ｖａｒ＝ ' . ＄ｍｙ＿ｖａｒ . " <ｂｒ / >" ꎻ / /输出结果值为" ｔｅｓｔ"
　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ＝ ' . ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ . " <ｂｒ / >" ꎻ / /输出结果值为空

? >

在函数的局部变量里还有一个特殊的例子———静态变量ꎮ 它也属于函数中的局部变

量ꎬ 只不过一般变量在程序执行时ꎬ 离开作用域后其值就会消失或改变ꎬ 而静态变量在程

序执行时ꎬ 离开作用域后其值不会消失ꎮ 静态变量使用 “ｓｔａｔｉｃ” 关键字来声明ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 / /创建函数 ｖａｒｓ()
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｖａｒｓ()
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｖａｒ ＝ ０ꎻ / /局部变量＄ｖａｒ初始化为 ０
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ. " <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｖａｒ＋＋ꎻ / /加 １操作

　 　 }
　 　 ｖａｒｓ()ꎻ / /第 １次调用 ｖａｒｓ()函数ꎬ输出结果为 ０
　 　 ｖａｒｓ()ꎻ / /第 ２次调用 ｖａｒｓ()函数ꎬ输出结果仍为 ０
　 　 / /创建函数 ｓｔａｔｉｃ＿ｖａｒ()
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｔａｔｉｃ＿ｖａｒ()
　 　 {
　 　 　 　 ｓｔａｔｉｃ ＄ｖａｒ ＝ ０ꎻ / /声明静态变量＄ｖａｒ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｒ. " <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｖａｒ＋＋ꎻ
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　 　 }
　 　 ｓｔａｔｉｃ＿ｖａｒ()ꎻ / /第 １次调用 ｓｔａｔｉｃ＿ｖａｒ()函数ꎬ输出结果为 ０
　 　 ｓｔａｔｉｃ＿ｖａｒ()ꎻ / /第 ２次调用 ｓｔａｔｉｃ＿ｖａｒ()函数ꎬ输出结果为 １
? >

(２) 全局变量ꎮ ＰＨＰ 的全局变量和 Ｃ 语言稍有不同ꎮ Ｃ 语言中ꎬ 全局变量在函数中

自动生效ꎬ 除非被局部变量覆盖ꎮ 而在 ＰＨＰ 中ꎬ 函数中使用全局变量必须使用 “ｇｌｏｂａｌ”
关键字先声明为全局变量ꎬ 否则视为局部变量ꎬ 且全局变量的个数没有限制ꎮ 例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ ＝ １ꎻ / /定义变量＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙ＿ｆｕｎｃ１() / /函数 ｍｙ＿ｆｕｎｃ１()
　 　 {
　 　 　 　 ｇｌｏｂａｌ ＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌꎻ / /声明＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ为全局变量

　 　 　 　 ｇｌｏｂａｌ ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌꎻ / /声明＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ为全局变量

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ ＝ ' .＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ . " <ｂｒ / >" ꎻ / /调用该函数时输出结果值为 １
　 　 　 　 ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ ＝ ２ꎻ / /将全局变量＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ赋值为 ２
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙ＿ｆｕｎｃ２() / /函数 ｍｙ＿ｆｕｎｃ２()
　 　 {
　 　 　 　 ｇｌｏｂａｌ ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌꎻ / /声明＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ为全局变量

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ ＝ ' . ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ . " <ｂｒ / >" ꎻ / /调用该函数时输出结果值为 ２
　 　 　 　 ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌ ＝ ３ꎻ
　 　 }
　 　 ｍｙ＿ｆｕｎｃ１()ꎻ / /调用 ｍｙ＿ｆｕｎｃ１()函数ꎬ输出 １
　 　 ｍｙ＿ｆｕｎｃ２()ꎻ / /调用 ｍｙ＿ｆｕｎｃ２()函数ꎬ输出 ２
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｗｏ＿ｇｌｏｂａｌꎻ / /输出结果值为 ３
? >

说明: 函数 ｍｙ＿ｆｕｎｃ１ ( ) 中声明的＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ 为全局变量后ꎬ ＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ 被初始化

为 １ꎬ 若在函数中将其值改为其他值ꎬ 则在程序中＄ｍｙ＿ｇｌｏｂａｌ 的值也变为其他值ꎻ 另外ꎬ
在函数中声明全局变量时不能同时为其赋值ꎬ 例如ꎬ “ｇｌｏｂａｌ ＄ｔｗｏ＿ｇｏｌｂａｌ ＝ ３ꎻ” 是错误的ꎬ
必须分开两行来写ꎮ

注意: 函数中定义的全局变量只有在函数被调用后才有效ꎮ
５ 检查变量是否存在

要检测一个变量是否存在ꎬ 可使用 ｉｓｓｅｔ () 函数ꎬ 它的语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｓｓｅｔ ( ｍｉｘｅｄ ＄ｖａｒ [ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｖａｒ [ꎬ ＄... ]] )

若变量＄ｖａｒ已经存在ꎬ 则函数将返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｖａｒ２＝ １２３ꎻ
　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ( ｉｓｓｅｔ(＄ｖａｒ１))ꎻ / /返回 ｂｏｏｌｅａｎ ｆａｌｓｅ
　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ( ｉｓｓｅｔ(＄ｖａｒ２))ꎻ / /返回 ｂｏｏｌｅａｎ ｔｒｕｅ
? >
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另外ꎬ ｕｎｓｅｔ () 函数释放一个变量ꎮ ｅｍｐｔｙ ( ) 函数检查一个变量是否为空或零值ꎬ
如果变量值是非空或非零值ꎬ 则 ｅｍｐｔｙ () 返回 ＦＡＬＳＥꎬ 否则返回 ＴＲＵＥꎮ 换句话说ꎬ" " 、
０、"０" 、 ＮＵＬＬ、 ＦＡＬＳＥ、 ａｒｒａｙ ( )、 ＄ｖａｒꎬ 以及没有任何属性的对象都将被认为是空的ꎮ
例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｖａｒ ＝ ０ꎻ
　 　 ｉｆ(ｅｍｐｔｙ(＄ｖａｒ))
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "变量为空" ꎻ / /输出"变量为空"
? >

２ ３ ２　 可变变量

在不确定一个变量的名称时ꎬ 可以使用可变变量ꎮ 所谓可变变量就是一个变量的变量

名可以动态地设置和使用ꎮ 一个普通变量通过声明来设置ꎬ 而一个可变变量通过获取一个

普通变量的值作为它的变量名ꎮ 可变变量通过两个 “＄” 来设置ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｎａｍｅ＝" Ｔｏｍ" ꎻ
　 　 ＄＄ｎａｍｅ＝ ２０ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄＄ｎａｍｅꎻ / /输出 ２０
　 　 ｅｃｈｏ "＄{＄ｎａｍｅ}" ꎻ / /输出 ２０
　 　 ｅｃｈｏ ＄Ｔｏｍꎻ / /输出 ２０
　 　 ｅｃｈｏ ＄{" Ｔｏｍ" }ꎻ / /输出 ２０
　 　 ＄ｎａｍｅ＝ １２３ꎻ / /改变＄ｎａｍｅ的值

? >

说明: 程序中使用＄＄ｎａｍｅ定义可变变量后ꎬ 它的变量名就是它所引用的普通变量＄

ｎａｍｅ的值" Ｔｏｍ" ꎮ 在使用该可变变量时ꎬ ＄＄ｎａｍｅ、 ＄{＄ｎａｍｅ}、 ＄Ｔｏｍ 和＄{ " Ｔｏｍ" } 都

可以表示该可变变量ꎮ 其中当＄＄ｎａｍｅ 用双引号包含时ꎬ 需要用 “ { } ” 表示成＄{＄
ｎａｍｅ} 再使用ꎮ 但是当＄ｎａｍｅ变量的值改变时ꎬ ＄＄ｎａｍｅ 变量名就不再适用ꎬ 变量名为＄

Ｔｏｍ和＄{" Ｔｏｍ" } 的变量值仍为 ２０ꎮ

２ ３ ３　 预定义变量

预定义变量是由 ＰＨＰ 预设的一组数组ꎬ 通过这些预定义变量可以获取用户会话、 客户

机操作系统的环境和服务器操作系统的环境信息ꎮ 因其作用范围全局有效ꎬ 所以又称超全局

变量或自动全局变量ꎮ 超全局变量不可用作可变变量ꎮ 常用预定义变量见表 ２－２ꎮ

表 ２－２　 常用预定义变量

变量名 说　 明

＄ＧＬＯＢＡＬＳ
　 引用全局作用域中可用的全部变量ꎬ 组成数组ꎮ 变量名就是该

数组的索引ꎬ 它可以称得上是所有超级变量的超级集合
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续表

变量名 说　 明

＄＿ＧＥＴ
　 包含通过 ＧＥＴ方法传递的参数的相关信息ꎮ 主要用于获取通过

ＧＥＴ方法提交的数据

＄＿ＰＯＳＴ
　 包含通过 ＰＯＳＴ方法传递的参数的相关信息ꎮ 主要用于获取通过

ＰＯＳＴ方法提交的数据

＄＿ＣＯＯＫＩＥ 　 通过 ＨＴＴＰ Ｃｏｏｋｉｅｓ传递到脚本的信息

＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ
　 主要用于会话控制和页面间值的传递ꎬ 包含与所有会话变量有

关的信息

＄＿ＦＩＬＥＳ 　 它是由 ＨＴＴＰ ｐｏｓｔ方法传递的已上传文件项目组成的数组

＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ
　 它是所有用户输入的变量数组ꎬ 包括＄＿ＧＥＴ、 ＄＿ ＰＯＳＴ、 ＄

ＣＯＯＫＩＥ所包含的输入内容

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＳＥＲＶＥＲ＿ＡＤＤＲ' ] 　 当前运行脚本所在服务器中的 ＩＰ 地址

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＳＥＲＶＥＲ＿ＮＡＭＥ' ]
　 当前运行脚本所在服务器的主机名称ꎬ 如果该脚本运行在一个

虚拟主机上ꎬ 则该名称由虚拟主机所设置的值决定

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＳＥＲＶＥＲ＿ＰＯＲＴ' ] 　 服务器所使用的端口ꎬ 默认值为 ８０

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＳＥＲＶＥＲ＿

ＳＩＧＮＡＴＵＲＥ' ]
　 包含服务器版本和虚拟主机名的字符串

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＲＥＭＯＴＥ＿ＡＤＤＲ' ] 　 正在浏览当前页面用户的 ＩＰ 地址

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＲＥＭＯＴＥ＿ＨＯＳＴ' ] 　 正在浏览当前页面用户的主机名

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＲＥＭＯＴＥ＿ＰＯＲＴ' ] 　 用户连接到服务器所使用的端口

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＲＥＱＵＥＳＴ＿ＭＥＴＨＯＤ' ] 　 访问页面时的请求方法ꎬ 如 ＧＥＴꎬ ＰＯＳＴꎬ ＰＵＴ和 ＨＥＡＤ等

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＤＯＣＵＭＥＮＴ＿ＲＯＯＴ' ] 当前运行脚本所在的文档根目录

＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ' ＳＣＲＩＰＴ＿ＦＩＬＥＮＡＭＥ' ] 　 当前执行脚本的绝对路径名

ＰＨＰ 还可以直接使用数组的参数名来定义超全局变量ꎬ 例如 “＄＿ＳＥＲＶＥＲ [" ＰＨＰ＿
ＳＥＬＦ " ] ” 可以直接使用＄ＰＨＰ＿ＳＥＬＦ 变量来代替ꎬ 但该功能默认是关闭的ꎬ 打开它的方

法是ꎬ 修改 ｐｈｐ ｉｎｉ配置文件中 “ ｒｅｇｉｓｔｅｒ＿ｇｌｏｂａｌｓ ＝ Ｏｆｆ” 所在行ꎬ 将 “Ｏｆｆ” 改为 “Ｏｎ”ꎮ
但是全局系统变量的数量非常多ꎬ 这样做可能导致自定义变量与超全局变量重名ꎬ 从而发

生混乱ꎬ 所以不建议开启这项功能ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＲＶＥＲ[" ＳＥＲＶＥＲ＿ＰＯＲＴ" ]ꎻ / /输出 ８０
　 　 ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＲＶＥＲ[" ＳＥＲＶＥＲ＿ＮＡＭＥ" ]ꎻ / /输出 ｌｏｃａｌｈｏｓｔ
　 　 ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＲＶＥＲ["ＤＯＣＵＭＥＮＴ＿ＲＯＯＴ" ]ꎻ / /输出 Ｃ: / ｗａｍｐ / ｗｗｗ
? >

２ ３ ４　 外部变量

在程序中定义或自动产生的变量叫内部变量ꎬ 而由 ＨＴＭＬ表单、 ＵＲＬ或外部程序产生

的变量叫外部变量ꎮ 外部变量可以通过预定义变量＄＿ＧＥＴꎬ ＄＿ＰＯＳＴꎬ ＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ 来获

—０４—

ＰＨＰ网站开发教程



得ꎮ 表单可以产生两种外部变量: ＰＯＳＴ 变量和 ＧＥＴ 变量ꎮ ＰＯＳＴ 变量用于提交大量的数

据ꎬ ＄＿ＰＯＳＴ变量从表单中接收 ＰＯＳＴ 变量ꎬ 接收方式为 “＄＿ＰＯＳＴ [ ' 表单变量名 ' ] ”ꎻ
ＧＥＴ变量主要用于小数据量的传递ꎬ ＄＿ＧＥＴ 变量从提交表单后的 ＵＲＬ 中接收 ＧＥＴ 变量ꎬ
接收方式为 “＄＿ＧＥＴ [ ' 表单变量名' ] ”ꎮ ＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ变量可以取得包括 ＰＯＳＴ、 ＧＥＴ和

Ｃｏｏｋｉｅ在内的外部变量ꎮ
【例 ２ ３ － １ 】 分 别 用 ＰＯＳＴ 和 ＧＥＴ 方 法 提 交 表 单ꎬ 使 用 ＄＿ ＧＥＴꎬ ＄＿ ＰＯＳＴꎬ

＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ变量接收来自表单的外部变量ꎮ
新建 ＥＸ２ ３－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入代码:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>外部变量演示< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<! －－ 产生 ＰＯＳＴ外部变量的 ＨＴＭＬ５表单 ｆｏｒｍ１ －－>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
　 　 学号:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝"ＸＨ" ><ｂｒ / >
　 　 姓名:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝"ＸＭ" ><ｂｒ / >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｐｏｓｔｍｅｔｈｏｄ" ｖａｌｕｅ＝ " ＰＯＳＴ方法提交" >
< / ｆｏｒｍ>
<! －－ 产生 ＧＥＴ外部变量的 ＨＴＭＬ５表单 ｆｏｒｍ２ －－>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｇｅｔ" >
　 　 性别:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ＳＥＸ" ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｖａｌｕｅ＝ "男" >男
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ＳＥＸ" ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｖａｌｕｅ＝ "女" >女<ｂｒ / >
　 　 专业:<ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ＺＹ" >
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ>计算机应用技术< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ>软件技术< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ>数字媒体开发< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 < / ｓｅｌｅｃｔ><ｂｒ / >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｇｅｔｍｅｔｈｏｄ" ｖａｌｕｅ＝ "ＧＥＴ方法提交" >
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>
<? ｐｈｐ
　 　 / /使用 ｉｓｓｅｔ()函数判断是否是 ＰＯＳＴ方法提交

　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐｏｓｔｍｅｔｈｏｄ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ＸＨ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＸＨ' ]ꎻ / /获取学号值

　 　 　 　 ＄ＸＭ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＸＭ' ]ꎻ / /获取姓名值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "接收 ＰＯＳＴ变量:<ｂｒ / >" ꎻ
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　 　 　 　 ｅｃｈｏ "学号:" .＄ＸＨ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "姓名:" .＄ＸＭ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
　 　 / /使用 ｉｓｓｅｔ()函数判断是否是 ＧＥＴ方法提交

　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＧＥＴ[ ' ｇｅｔｍｅｔｈｏｄ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ＳＥＸ＝＄＿ＧＥＴ[ ' ＳＥＸ' ]ꎻ / / ＧＥＴ方法获取性别值

　 　 　 　 ＄ＺＹ＝＄＿ＧＥＴ[ ' ＺＹ' ]ꎻ / / ＧＥＴ方法获取专业值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >接收 ＧＥＴ变量:<ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "性别:" .＄ＳＥＸ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 ｅｃｈｏ "专业:" .＄ＺＹ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >接收 ＲＥＱＵＥＳＴ变量:<ｂｒ / >" ꎻ / /将 ＲＥＱＵＥＳＴ方法获取的变量列在最后

　 　 ｅｃｈｏ "学号:" .＠＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ＸＨ' ] ." <ｂｒ / >" ꎻ / /使用 ＲＥＱＵＥＳＴ方法获取学号

　 　 ｅｃｈｏ "姓名:" .＠＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ＸＭ' ] ." <ｂｒ / >" ꎻ / /使用 ＲＥＱＵＥＳＴ方法获取姓名

　 　 ｅｃｈｏ "性别:" .＠＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ＳＥＸ' ] ." <ｂｒ / >" ꎻ / /使用 ＲＥＱＵＥＳＴ方法获取性别

　 　 ｅｃｈｏ "专业:" .＠＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ＺＹ' ] ." <ｂｒ / >" ꎻ / /使用 ＲＥＱＵＥＳＴ方法获取专业

? >
保存后运行ꎬ 在学号文本框中输入 “１７１６０２０１１２”ꎬ 在姓名文本框中输入 “李明”ꎬ

单击 按钮ꎬ 运行结果如图 ２－９ 所示ꎮ 接着在性别单选按钮中选择 “男”ꎬ

在专业下拉列表中选择 “软件技术”ꎬ 单击 按钮ꎬ 运行结果如图 ２－１０所示ꎮ

图 ２－９　 ＰＯＳＴ外部变量

　 　

图 ２－１０　 ＧＥＴ外部变量

说明: 注意图 ２－９和图 ２－１０地址栏的变化ꎬ ＧＥＴ 方法提交的表单变量会包含在 ＵＲＬ
中传送到指定文件ꎮ 代码中ꎬ 输出＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ变量时变量前加了一个 “＠ ” 符号ꎬ 这个

符号是错误控制运算符ꎬ 作用是可以忽略一些错误信息ꎮ 由于在本例中提交按钮没有单击

时ꎬ 表单未提交ꎬ 执行＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ 变量的这部分代码时可能会出错ꎬ 所以要加一个

“＠ ” 运算符ꎬ 错误控制运算符将在 ２ ４ ５小节介绍ꎮ

２ ３ ５　 常量

在 ＰＨＰ 中ꎬ 常量是一个简单值的标志符ꎬ 在脚本执行期间常量的值是不变的ꎮ 常量

—２４—

ＰＨＰ网站开发教程



区分大小写ꎬ 按照惯例ꎬ 常量标志符一般都是大写ꎮ 常量名和其他任何 ＰＨＰ 标记都遵循

相同的命名规则ꎬ 合法的常量名以字母或下画线开始ꎬ 后面跟任何字母、 数字或下画线ꎮ
常量的范围是全局的ꎬ 常量一经定义ꎬ 就可以在程序的任何地方访问它ꎮ

常量分为自定义常量和预定义常量ꎮ
１ 自定义常量

自定义常量使用 ｄｅｆｉｎｅ () 函数来定义ꎬ 语法格式如下:
ｄｅｆｉｎｅ("常量名" ꎬ"常量值" )ꎻ

在 ＰＨＰ ５ ３ ０以后ꎬ 可以使用 ｃｏｎｓｔ关键字在类定义之外定义常量:
ｃｏｎｓｔ 常量名＝常量值ꎻ

常量一旦定义ꎬ 就不能再改变或取消定义ꎬ 而且值只能是标量ꎬ 数据类型只能是

ｂｏｏｌｅａｎ、 ｉｎｔｅｇｅｒ、 ｆｌｏａｔ或 ｓｔｒｉｎｇꎮ 和变量不同ꎬ 常量定义时不需要加 “＄”ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｄｅｆｉｎｅ(" ＿ＫＯ" ꎬ"１５６" )ꎻ
　 　 ｃｏｎｓｔ ＣＯＮＳＴＡＮＴ＝ ' Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ! ' ꎻ
　 　 ｉｆ(ｄｅｆｉｎｅｄ(" ＣＯＮＳＴＡＮＴ" ))
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＣＯＮＳＴＡＮＴꎻ / /输出"Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ!"
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ ｃｏｎｓｔａｎｔ(" ＿ＫＯ" )ꎻ / /输出"１５６"
? >

说明: ｄｅｆｉｎｅｄ ( ) 函数检查常量是否存在ꎬ ｃｏｎｓｔａｎｔ ( ) 函数读取常量的值ꎮ 和使用

ｄｅｆｉｎｅ ( ) 来定义常量相反的是ꎬ 使用 ｃｏｎｓｔ关键字定义常量必须处于最顶端的作用区域ꎬ
因为用此方法是在编译时定义的ꎮ 这就意味着不能在函数内、 循环内以及 ｉｆ 语句之内用

ｃｏｎｓｔ来定义常量ꎮ
２ 预定义常量

预定义常量也称魔术常量ꎮ ＰＨＰ 提供了大量的预定义常量ꎬ 但是很多预定义常量是由

不同的扩展库定义的ꎬ 只有加载这些扩展库后才能使用ꎮ 预定义常量使用方法和常量相

同ꎬ 但是它的值会根据情况的不同而不同ꎬ 经常使用的预定义常量有 ８ 个ꎬ 这些特殊的常

量是不区分大小写的ꎬ 见表 ２－３ꎮ

表 ２－３　 ＰＨＰ的预定义常量

名　 称 说　 　 明

ＬＩＮＥ 　 常量所在的文件中的当前行号

ＦＩＬＥ 　 常量所在的文件的完整路径和文件名

ＤＩＲ 　 文件所在的目录 (ＰＨＰ ５ ３ ０中新增)

ＦＵＮＣＴＩＯＮ 　 常量所在的函数名称ꎬ 自 ＰＨＰ ５起本常量返回该函数被定义时的名称 (区分大小写)

ＣＬＡＳＳ

　 常量所在的类的名称ꎬ 自 ＰＨＰ ５起本常量返回该类被定义时的名称 (区分大小写)ꎮ 自

ＰＨＰ ５ ４起对 ｔｒａｉｔ也起作用ꎮ 当用在 ｔｒａｉｔ 方法中时ꎬ ＣＬＡＳＳ 是调用 ｔｒａｉｔ 方法的类的

名称
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续表

名　 称 说　 　 明

ＴＲＡＩＴ
　 Ｔｒａｉｔ的名称 (ＰＨＰ ５ ４ ０ 新增)ꎬ 自 ＰＨＰ ５ ４起此常量返回 ｔｒａｉｔ 被定义时的名称 (区分

大小写)

ＭＥＴＨＯＤ 　 常量所在的类的方法名

ＮＡＭＥＳＰＡＣＥ 　 当前命名空间的名称 (区分大小写)ꎮ 此常量是在编译时定义的 (ＰＨＰ ５ ３ ０新增)

２ ４　 运算符与表达式

运算符是一种符号ꎬ 指定要在一个或多个表达式中执行的操作ꎮ ＰＨＰ 运算符包括算术

运算符、 赋值运算符、 位运算符、 比较运算符、 错误控制运算符、 条件运算符、 递增 /递
减运算符、 逻辑运算符、 字符串运算符、 数组运算符、 类型运算符等ꎮ

２ ４ １　 算术运算符

ＰＨＰ 有 ６ 种最基本的算术运算符: 加 ( ＋)、 减 ( －)、 乘 (∗)、 除 ( / )、 取模

(％ )、 取反 (－)ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ １０ꎻ
　 　 ＄ｂ＝ ３ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝＄ａ＋＄ｂꎻ / /加法ꎬ＄ｎｕｍ值为 １３
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝＄ａ－＄ｂꎻ / /减法ꎬ＄ｎｕｍ值为 ７
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝＄ａ∗＄ｂꎻ / /乘法ꎬ＄ｎｕｍ值为 ３０
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝＄ａ /＄ｂꎻ / /除法ꎬ＄ｎｕｍ值为 ３.３３３３３３ 
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝＄ａ％＄ｂꎻ / /取模ꎬ＄ｎｕｍ值为 １
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝－＄ａꎻ / /取反ꎬ＄ｎｕｍ值为－１０
? >

读者可自己运行程序对照查看 ｅｃｈｏ输出结果ꎮ
注意: 除号 “ / ” 总是返回浮点数ꎬ 即使两个运算数是整数 (或由字符串转换成的整

数) 也是这样ꎮ 取模 “＄ａ％＄ｂ” 时ꎬ 结果的正负号取决于％左端数据的正负号ꎮ

２ ４ ２　 赋值运算符

赋值运算符的作用是将右边的值赋给左边的变量ꎬ 最基本的赋值运算符是 “ ＝ ”ꎮ 如

“＄ａ ＝ ３” 表示将 ３赋给变量＄ａꎬ 变量＄ａ 的值为 ３ꎮ 由 “ ＝ ” 组合的其他赋值运算符还有

“＋＝” “－＝” “∗＝” “ / ＝” “ ＝” 等ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ １０ꎻ
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　 　 ＄ｂ＝ ３ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝＄ａ＋＄ｂꎻ / /将＄ａ＋＄ｂ的结果值赋给＄ｎｕｍꎬ＄ｎｕｍ值为 １３
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍ＝(＄ｃ＝ ６)＋４ꎻ / /＄ｃ的值为 ６ꎬ＄ｎｕｍ的值为 １０
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ＋＝ ６ꎻ / /等同于＄ａ＝＄ａ＋６ꎬ＄ａ赋值为 １６
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｂ－＝ ２ꎻ / /等同于＄ｂ＝＄ｂ－２ꎬ＄ｂ赋值为 １
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ∗＝ ２ꎻ / /等同于＄ａ＝＄ａ∗２ꎬ＄ａ赋值为 ３２
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｂ / ＝ ０.５ꎻ / /等同于＄ｂ＝＄ｂ / ０.５ꎬ＄ｂ赋值为 ２
　 　 ＄ｓｔｒｉｎｇ＝ "连接" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒｉｎｇ. ＝ "字符串" ꎻ / /等同于＄ｓｔｒｉｎｇ＝＄ｓｔｒｉｎｇ."字符串" ꎬ＄ｓｔｒｉｎｇ赋值为"连接字符串"
? >

ＰＨＰ 支持引用赋值ꎬ 可以使用 “＄ｖａｒ ＝ ＆ ＄ｏｔｈｅｒｖａｒꎻ” 语法ꎮ 引用赋值意味着两个变

量指向了同一个数据ꎬ 没有复制任何东西ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ３ꎻ
　 　 ＄ｂ＝＆＄ａꎻ / / ＄ｂ 是 ＄ａ 的引用

　 　 ｐｒｉｎｔ "＄ａ ＼ｎ" ꎻ / / 输出 ３
　 　 ｐｒｉｎｔ "＄ｂ ＼ｎ" ꎻ / / 输出 ３
　 　 ＄ａ＝ ４ꎻ / / 修改 ＄ａ
　 　 ｐｒｉｎｔ "＄ａ ＼ｎ" ꎻ / / 输出 ４
　 　 ｐｒｉｎｔ "＄ｂ ＼ｎ" ꎻ / / 也输出 ４ꎬ因为 ＄ｂ 是 ＄ａ 的引用ꎬ因此也被改变

? >

自 ＰＨＰ ５起ꎬ ｎｅｗ运算符会自动返回一个引用ꎬ 因此ꎬ 再对 ｎｅｗ的结果进行引用赋值

在 ＰＨＰ ５ ３及以后版本中会发出一条 Ｅ＿ＤＥＰＲＥＣＡＴＥＤ错误信息ꎬ 而之前的版本则会发出

一条 Ｅ＿ＳＴＲＩＣＴ错误信息ꎮ
例如ꎬ 以下代码将产生警告信息:
<? ｐｈｐ
　 　 ｃｌａｓｓ Ｃ {}
　 　 / ∗ 输出错误信息:Ｄｅｐｒｅｃａｔｅｄ: Ａｓｓｉｇｎｉｎｇ ｔｈｅ ｒｅｔｕｒｎ ｖａｌｕｅ ｏｆ ｎｅｗ ｂｙ ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ ｉｓ ｄｅｐｒｅｃａｔｅｄ

ｉｎ... ∗ /
　 　 ＄ｏ＝＆ｎｅｗ Ｃꎻ
? >

２ ４ ３　 位运算符

位运算符可以操作整型和字符串型两种类型数据ꎮ 它操作整型数的指定位置位ꎬ 如果

左、 右参数都是字符串ꎬ 则位运算符将操作字符的 ＡＳＣＩＩ 值ꎮ 所有的位运算符及其说明见

表 ２－４ꎮ
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表 ２－４　 ＰＨＰ的位运算符及其说明

位运算符 名　 称 例　 子 结　 果

＆ 按位与 ＄ａ ＆ ＄ｂ 　 将＄ａ和＄ｂ中都为 １的位设为 １

｜ 按位或 ＄ａ ｜ ＄ｂ 　 将＄ａ或＄ｂ中为 １的位设为 １

＾ 按位异或 ＄ａ ＾ ＄ｂ 　 将＄ａ和＄ｂ中不同的位设为 １

~ 按位非 ~ ＄ａ 　 将＄ａ中为 ０的位设为 １ꎬ 反之亦然

<< 左移 ＄ａ << ＄ｂ
　 将＄ａ 中的位向左移动＄ｂ 次 (每一

次移动都表示 “乘以 ２” )

>> 右移 ＄ａ >> ＄ｂ
　 将＄ａ 中的位向右移动＄ｂ 次 (每一

次移动都表示 “除以 ２” )

２ ４ ４　 比较运算符

比较运算符用于对两个值进行比较ꎬ 不同类型的值也可以进行比较ꎬ 如果比较的结果

为真则返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 所有的比较运算符及其说明见表 ２－５ꎮ

表 ２－５　 ＰＨＰ的比较运算符及其说明

比较运算符 名　 称 例　 子 结　 果

＝ ＝ 等于 ＄ａ ＝ ＝ ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ等于＄ｂ

＝ ＝ ＝ 全等 ＄ａ ＝ ＝ ＝ ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ等于＄ｂꎬ 并且它们的类型也相同

! ＝ 不等 ＄ａ ! ＝ ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ不等于＄ｂ

<> 不等 ＄ａ <> ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ不等于＄ｂ

! ＝ ＝ 非全等 ＄ａ ! ＝ ＝ ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ不等于＄ｂꎬ 或者它们的类型不同

< 小与 ＄ａ < ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ严格小于＄ｂ

> 大于 ＄ａ > ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ严格大于＄ｂ

< ＝ 小于等于 ＄ａ < ＝ ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ小于或等于＄ｂ

> ＝ 大于等于 ＄ａ > ＝ ＄ｂ ＴＲＵＥꎬ 如果＄ａ大于或等于＄ｂ

说明: 要注意ꎬ 如果整数和字符串进行比较ꎬ 字符串会被转换成整数ꎻ 如果比较两个

数字字符串ꎬ 则作为整数比较ꎮ

２ ４ ５　 逻辑运算符

逻辑运算符可以操作布尔型数据ꎬ ＰＨＰ 中的逻辑运算符有 ６种ꎬ 所有的逻辑运算符及

其说明见表 ２－６ꎮ
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表 ２－６　 ＰＨＰ的逻辑运算符

逻辑运算符 名　 称 例　 子 结　 果

ａｎｄ 逻辑与 ＄ａ ａｎｄ ＄ｂ 　 ＴＲＵＥꎬ 如果 ＄ａ 与 ＄ｂ都为 ＴＲＵＥ

ｏｒ 逻辑或 ＄ａ ｏｒ ＄ｂ 　 ＴＲＵＥꎬ 如果 ＄ａ 或 ＄ｂ任意一个为 ＴＲＵＥ

ｘｏｒ 逻辑异或 ＄ａ ｘｏｒ ＄ｂ
　 ＴＲＵＥꎬ 如果 ＄ａ 或 ＄ｂ 任意一个为 ＴＲＵＥꎬ 但不

同时是

! 逻辑非 ! ＄ａ 　 ＴＲＵＥꎬ 如果 ＄ａ 不为 ＴＲＵＥ

＆＆ 逻辑与 ＄ａ ＆＆ ＄ｂ 　 ＴＲＵＥꎬ 如果 ＄ａ 与 ＄ｂ都为 ＴＲＵＥ

｜ ｜ 逻辑或 ＄ａ ｜ ｜ ＄ｂ 　 ＴＲＵＥꎬ 如果 ＄ａ 或 ＄ｂ中任意一个为 ＴＲＵＥ

例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｍ＝ １０ꎻ
　 　 ＄ｎ＝ ６ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｍ>５＆＆＄ｎ<＝ ８) / /判断＄ｍ>５和＄ｎ<＝ ８是否都是 ＴＲＵＥ
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "ＹＥＳ!" ꎻ / /输出' ＹＥＳ! '

　 　 }
? >

２ ４ ６　 错误控制运算符

ＰＨＰ 支持错误控制运算符＠ ꎬ 将其放置在 ＰＨＰ 表达式之前ꎬ 该表达式可能产生的任

何错误信息都将被忽略ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ＠＄ａꎻ / /变量＄ａ未定义ꎬ不加＠会显示 ＮＯＴＩＣＥ信息

　 　 ＄ａ＝ "Ｈｅｌｌｏ!" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａꎻ / /输出"Ｈｅｌｌｏ!"
　 　 ＄ｂ＝＠ ｔｅｓｔ()ꎻ / /忽略调用 ｔｅｓｔ()函数时产生的错误信息

　 　 ＄ｃｏｎ＝＠ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｃｅｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ꎬ" ｐｗｄ" )ꎻ
　 　 / /忽略连接 ｍｙｓｑｌ数据库出错产生的错误信息

? >

程序产生错误时ꎬ ＰＨＰ 会将错误信息输出到页面上ꎬ 使用错误控制运算符后就不再显

示这些错误信息了ꎮ 由于错误控制运算符只对表达式有效ꎬ 因此可以将它放在变量、 函

数、 常量等之前ꎬ 而不能将它放在函数的定义或类的定义之前ꎬ 也不能用于条件结构ꎬ 如

ｉｆ和 ｆｏｒｅａｃｈ等ꎮ
注意: 错误控制运算符＠甚至能够使导致脚本终止这样的严重错误的错误报告也失

效ꎮ 这意味着ꎬ 如果在某个不存在或类型错误的函数调用前用 “＠ ” 来抑制错误信息ꎬ 则

脚本不会显示程序在哪里出错的任何信息ꎬ 这将给程序的调试造成很大的麻烦ꎬ 所以使用
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“＠ ” 符号时要特别慎重ꎮ

２ ４ ７　 条件运算符

条件运算符是一个三元运算符ꎬ 其语法格式如下:
表达式 １? 表达式 ２:表达式 ３

条件表达式的运算过程为: 如果表达式 １ 的值为 ＴＲＵＥꎬ 则这个条件表达式的值为表

达式 ２的值ꎻ 如果表达式 １的值为 ＦＡＬＳＥꎬ 则这个表达式的值为表达式 ３的值ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ３ꎻ
　 　 ＄ｂ＝ ４ꎻ
　 　 ＄ｃ＝ １０ꎻ
　 　 ＄ｄ＝ １５ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ>＄ｂ? ＄ｃ:＄ｄꎻ
? >

程序运行结果为:
１５

２ ４ ８　 递增 /递减运算符

ＰＨＰ 支持 Ｃ语言风格的递增与递减运算符ꎮ ＰＨＰ 的递增 /递减运算符主要是对整型数

据进行操作ꎬ 同时对字符也有效ꎮ 这些运算符是前加、 后加、 前减和后减ꎮ 前加是在变量

前有两个 “＋” 号ꎬ 如 “＋＋＄ａ”ꎬ 表示 ＄ａ 的值先加 １ꎬ 然后返回 ＄ａꎮ 后加的 “＋” 在变

量后面ꎬ 如 “＄ａ ＋ ＋”ꎬ 表示先返回 ＄ａꎬ 然后 ＄ａ 的值加 １ꎮ 前减和后减与加法类似ꎮ
例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ５ꎻ / /＄ａ赋值为 ５
　 　 ｅｃｈｏ ＋＋＄ａꎻ / /输出 ６
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａꎻ / /输出 ６
　 　 ＄ａ＝ ５ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ＋＋ꎻ / /输出 ５
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａꎻ / /输出 ６
　 　 ＄ａ＝ ５ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ －－＄ａꎻ / /输出 ４
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａꎻ / /输出 ４
　 　 ＄ａ＝ ５ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ－－ꎻ / /输出 ５
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａꎻ / /输出 ４
? >

ＰＨＰ 还可对字符进行递增运算ꎬ 不过与 Ｃ 语言不同的是ꎬ 对 “ ' Ｚ' ” 进行递增将得到
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“ ' ＡＡ' ”ꎬ 而在 Ｃ中ꎬ “ ' Ｚ' ＋１” 将得到 “ ' [ ' ” ( “Ｚ” 的 ＡＳＣＩＩ码为 ９０ꎬ “ [” 的 ＡＳＣＩＩ码
为 ９１)ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 字符变量只能递增ꎬ 递减没有效果ꎮ 例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ' ａ' ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＋＋＄ａꎻ / /输出' ｂ'
　 　 ＄ａ＝ ' ｚ' ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＋＋＄ａꎻ / /输出' ａａ'
　 　 ＄ａ＝ ' ｂ' ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ －－＄ａꎻ / /递减无效ꎬ输出' ｂ'
? >

注意:
对字符直接进行算术运算只能得到整型数据ꎬ 如＄ａ ＝ ' ａ' ＋１ꎬ ＄ａ的值为 １ꎮ
递增 /递减运算符不影响布尔值ꎮ 递减 ＮＵＬＬ 值没有效果ꎬ 但是递增 ＮＵＬＬ 的结果

是 １ꎮ

２ ４ ９　 字符串运算符

字符串运算符主要用于处理与字符串相关的操作ꎮ 字符串运算符只有一个点 “ ”ꎬ 该

运算符用于将两个字符串连接成一个新字符串ꎬ 它还可以与赋值运算符组合使用ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ "Ｈｅｌｌｏ " ꎻ
　 　 ＄ｂ＝"Ｗｏｒｌｄ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ.＄ｂꎻ / /输出' Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ'
　 　 ＄ａ. ＝ "Ｗｏｒｌｄ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａꎻ / /输出' Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ'
? >

２ ４ １０　 其他运算符

ＰＨＰ 还提供了数组运算符ꎬ 用来对两个数组进行比较ꎬ 所有的数组运算符及其说明见

表 ２－７ꎮ ＰＨＰ 还有一个类型运算符 ｉｎｓｔａｎｃｅｏｆꎬ 用来测定一个给定的对象是否来自指定的对

象类ꎮ

表 ２－７　 ＰＨＰ的数组运算符

数组运算符 名　 称 例　 子 结　 果

＋ 联合 ＄ａ ＋ ＄ｂ 　 ＄ａ和＄ｂ的联合

＝ ＝ 相等 ＄ａ ＝ ＝ ＄ｂ 　 如果＄ａ和＄ｂ具有相同的键 /值对则为 ＴＲＵＥ

＝ ＝ ＝ 全等 ＄ａ ＝ ＝ ＝ ＄ｂ
　 如果＄ａ和＄ｂ 具有相同的键 /值对并且顺序和类

型都相同则为 ＴＲＵＥ

! ＝ 不等 ＄ａ ! ＝ ＄ｂ 　 如果＄ａ不等于＄ｂ则为 ＴＲＵＥ
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续表

数组运算符 名　 称 例　 子 结　 果

<> 不等 ＄ａ <> ＄ｂ 　 如果＄ａ不等于＄ｂ则为 ＴＲＵＥ

! ＝ ＝ 不全等 ＄ａ ! ＝ ＝ ＄ｂ 　 如果＄ａ不全等于＄ｂ则为 ＴＲＵＥ

２ ４ １１　 运算符优先级和结合性

一般来说ꎬ 运算符具有一组优先级ꎬ 也就是它们的执行顺序ꎮ 运算符还有结合性ꎬ 也

就是同一优先级的运算符的执行顺序ꎬ 这种顺序通常是从左到右 (左结合)、 从右到左

(右结合) 或者非结合ꎮ 表 ２－８从高到低列出了 ＰＨＰ 运算符的优先级ꎬ 同一行中的运算符

具有相同优先级ꎬ 此时它们的结合性决定了求值顺序ꎮ

表 ２－８　 ＰＨＰ运算符优先级和结合性

结合方向 运算符 附加信息

非结合 ｎｅｗ ｎｅｗ

左 [ ａｒｒａｙ ()

非结合 ＋＋ꎬ －－ 递增 /递减运算符

非结合 !ꎬ ~ ꎬ －ꎬ (ｉｎｔ)ꎬ (ｆｌｏａｔ)ꎬ (ｓｔｒｉｎｇ)ꎬ (ａｒｒａｙ)ꎬ (ｏｂｊｅｃｔ)ꎬ ＠ 类型

左 ∗ / ％ 算数运算符

左 ＋ꎬ －ꎬ 
算数运算符和字符串运

算符

左 <<ꎬ >> 位运算符

非结合 <ꎬ < ＝ꎬ >ꎬ > ＝ 比较运算符

非结合 ＝ ＝ꎬ! ＝ꎬ ＝ ＝ ＝ꎬ! ＝ ＝ 比较运算符

左 ＆ 位运算符和引用

左 ＾ 位运算符

左 ｜ 位运算符

左 ＆＆ 逻辑运算符

左 ｜ ｜ 逻辑运算符

左 ? : 三元运算符

右 ＝ꎬ ＋ ＝ꎬ － ＝ꎬ ∗＝ꎬ / ＝ꎬ  ＝ꎬ％ ＝ꎬ ＆＝ꎬ ｜ ＝ꎬ ＾ ＝ꎬ << ＝ꎬ >>＝ 赋值运算符

左 ａｎｄ 逻辑运算符

左 ｘｏｒ 逻辑运算符

左 ｏｒ 逻辑运算符

左 ꎬ 多处用到

说明: 表中未包括优先级最高的运算符———圆括号ꎮ 它提供圆括号内部的运算符的优

先级ꎬ 这样可以在需要时避开运算符优先级法则ꎮ 例如:
＄ａ ＝＄ｂ∗ (２＋＄ｃ)ꎻ
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如果写成:
＄ａ ＝＄ｂ∗２＋＄ｃꎻ

就会得到错误的结果ꎮ

２ ４ １２　 表达式

表达式是 ＰＨＰ 最重要的基石ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 几乎所写的任何东西都是一个表达式ꎮ 简单

却最精确的定义表达式就是 “任何有值的东西”ꎮ 最基本的表达式就是常量和变量ꎻ 一般的

表达式大部分都是由变量和运算符组成的ꎬ 如＄ａ＝５ꎻ 再复杂一点的表达式就是函数ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ １０ꎻ
　 　 ＄ｂ＝＄ａ＋＋ꎻ
　 　 ＄ｃ＝ ｔｅｓｔ( )ꎻ
　 　 ＄ａ>１? ＄ｃ＋１０:＄ｃ－１０ꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ()
　 　 {
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ２０ꎻ
　 　 }
? >

２ ５　 综 合 案 例

本节通过一个综合案例来说明 ＰＨＰ 变量、 常量、 运算符及表达式的使用ꎮ
【例 ２ ５－１】 设计一个计算圆形和梯形面积的网页ꎬ 要求分别用 ＰＯＳＴ 方法和 ＧＥＴ 方

法接收圆的半径和梯形的上底、 下底、 高ꎮ
新建 ＥＸ２ ５－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>面积计算< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<! －－ 产生 ＰＯＳＴ外部变量的 ＨＴＭＬ５表单 ｆｏｒｍ１ －－>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
　 　 请输入圆的半径:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝"Ｒ" ><ｂｒ / >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｐｏｓｔｍｅｔｈｏｄ" ｖａｌｕｅ＝ " ＰＯＳＴ方法提交" >
< / ｆｏｒｍ>
<! －－ 产生 ＧＥＴ外部变量的 ＨＴＭＬ５表单 ｆｏｒｍ２ －－>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｇｅｔ" >
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　 　 请输入梯形的上底:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝"Ａ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ><ｂｒ / >
　 　 请输入梯形的下底:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝"Ｂ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ><ｂｒ / >
　 　 请输入梯形的高:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝"Ｈ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ><ｂｒ / >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｇｅｔｍｅｔｈｏｄ" ｖａｌｕｅ＝ "ＧＥＴ方法提交" >
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>
<? ｐｈｐ
　 　 ｄｅｆｉｎｅ(" ＰＩ" ꎬ３.１４１５９２６)ꎻ
　 　 / /使用 ｉｓｓｅｔ()函数判断是否是 ＰＯＳＴ方法提交

　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐｏｓｔｍｅｔｈｏｄ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｒ ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｒ' ]ꎻ / /获取半径值

　 　 　 　 ＄Ｃ＿ａｒｅａ＝ＰＩ∗＄ｒ∗＄ｒꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "接收 ＰＯＳＴ变量:<ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "圆的面积为:" .＄Ｃ＿ａｒｅａ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
　 　 / /使用 ｉｓｓｅｔ()函数判断是否是 ＧＥＴ方法提交

　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＧＥＴ[ ' ｇｅｔｍｅｔｈｏｄ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ａ＝＄＿ＧＥＴ[ ' Ａ' ]ꎻ / / ＧＥＴ方法获取梯形上底值

　 　 　 　 ＄ｂ＝＄＿ＧＥＴ[ ' Ｂ' ]ꎻ / / ＧＥＴ方法获取梯形下底值

　 　 　 　 ＄ｈ＝＄＿ＧＥＴ[ ' Ｈ' ]ꎻ / / ＧＥＴ方法获取梯形高值

　 　 　 　 ＄Ｔ＿ａｒｅａ＝(＄ａ＋＄ｂ)∗＄ｈ / ２.０ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >接收 ＧＥＴ变量:<ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "梯形面积为:" .＄Ｔ＿ａｒｅａ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
? >

输入圆的半径 １０ꎬ 单击 “ＰＯＳＴ 方法提交” 按钮ꎬ 运行结果如图 ２－１１ 所示ꎻ 输入梯

形的上底 ２０ꎬ 下底 ３０ꎬ 高 １０ꎬ 单击 “ＧＥＴ方法提交” 按钮ꎬ 运行结果如图 ２－１２所示ꎮ

图 ２－１１　 ＰＯＳＴ方法接收

　 　

图 ２－１２　 ＧＥＴ方法接收
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本 章 小 结

本章主要介绍了 ＰＨＰ 的基本语法ꎮ 在学完本章内容后ꎬ 读者应重点掌握以下知识ꎮ
• ＰＨＰ 语言标记风格、 语法和注释的相关知识ꎮ
• ＰＨＰ 中变量数据类型的定义是通过为变量赋值 (初始化)ꎬ 由系统自动设定的ꎮ

ＰＨＰ 支持 ８种原始类型 ( ｔｙｐｅ)ꎬ 其中有 ４种标量类型ꎬ ２种复合类型和 ２种特殊类型ꎮ 标

量数据类型包括 ｂｏｏｌｅａｎ (布尔型)、 ｓｔｒｉｎｇ (字符串)、 ｉｎｔｅｇｅｒ (整型) 和 ｆｌｏａｔ (浮点型ꎬ
也称作 ｄｏｕｂｌｅ)ꎻ 复合数据类型包括 ａｒｒａｙ (数组) 和 ｏｂｊｅｃｔ (对象)ꎻ 特殊数据类型包括

ｒｅｓｏｕｒｃｅ (资源) 和 ＮＵＬＬ (ＮＵＬＬ)ꎮ
• ＰＨＰ 中的类型转换可以通过 “显式转换” 和 “隐式转换” 两种方式来实现ꎮ 显式

转换也叫强制类型转换ꎬ 是在需要转换类型的变量前加上用 “ () ” 括起来的数据类型名

称或使用 ｓｅｔｔｙｐｅ () 函数来实现ꎻ 隐式转换就是指自动类型转换ꎮ
• 变量就是一个保存了一小块数据的 “对象”ꎬ 从变量的字面意思可以理解为该数据

块中的值是可以改变的ꎬ 即在不同时段内代表不同的实体ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 变量采用美元符

号 (＄) 加变量名的方式来定义ꎮ
• 常量可以理解为值不变的量ꎮ 常量在使用前必须先定义ꎬ 并且只能是标量值 (布

尔值、 整数、 浮点数、 字符串)ꎮ
• 运算符是一个特殊符号ꎬ 它对一个值或一组值执行一个指定的操作ꎬ 来产生另一

个值ꎮ ＰＨＰ 中包含算术运算符、 比较运算符、 赋值运算符、 逻辑运算符、 位运算符、 字符

串运算符等ꎮ

习　 　 题

一、 填空题

１. ＰＨＰ 语言标记风格有四种ꎬ 分别是 、 、 、 ꎮ
２ 标量数据类型包括 ｂｏｏｌｅａｎ (布尔型)、 、 和 ｆｌｏａｔ (浮点型)ꎻ 复

合数 据 类 型 包 括 ａｒｒａｙ ( 数 组) 和 ꎻ 特 殊 数 据 类 型 包 括 ｒｅｓｏｕｒｃｅ ( 资 源 )
和 ꎮ

３ 按照变量作用域的不同ꎬ 可以将 ＰＨＰ 中的变量分为 和 ꎮ
４. ＰＨＰ 中只有一个字符串运算符 ꎮ 其作用是将两个字符串或字符串与任何

标量数据连接起来ꎬ 组成一个新的字符串ꎮ
二、 简答题

１ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 变量的命名需要满足哪些条件?
２ 简述静态变量的含义ꎮ
３ 简述 ＰＨＰ 可支持哪些数据类型ꎬ 有哪些运算符ꎮ

—３５—

第 ２章　 ＰＨＰ基本语法　 　 　 　 　 　 　 　



第 ３ 章

ＰＨＰ流程控制结构

【本章内容简介】
本章主要学习程序控制结构语句的使用ꎬ 主要包括分支结构、 循环结构、 流程控制

符等知识ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求掌握选择结构、 循环结构语句的使用ꎮ

所谓流程控制ꎬ 就是控制程序的执行方向ꎬ 它通过流程控制语句来实现ꎮ 流程控制语

句在编程语言中占有重要的地位ꎬ 大部分程序段需要依靠它来完成ꎮ ＰＨＰ 的程序流程控制

语句主要包括条件控制语句、 循环控制语句等ꎬ 而这些控制语句大多可以嵌套使用ꎮ
在进行流程控制时ꎬ 可能会使用到多条语句ꎬ 这时就需要将多条语句封装成一个代码

段ꎮ 在将代码段分隔时ꎬ 一般都使用 “ {” 作为代码段的开头ꎬ “} ” 作为结尾ꎬ 与 Ｃ 语

言类似ꎮ ＰＨＰ 语法在每个语句后面都要加分号ꎬ 而代码段结束符号 “} ” 后面不加分号ꎮ

３ １　 分 支 结 构

主要的分支结构有单向条件分支 ( ｉｆ)、 双向条件分支 ( ｅｌｓｅ 从句)、 多向条件分支

(ｅｌｓｅｉｆ子句)、 ｓｗｉｔｃｈ语句等ꎬ 我们需要掌握这些分支结构的用法ꎬ 下面进行详细的介绍ꎮ

３ １ １　 单向条件分支 ( ｉｆ)

ｉｆ结构是单向条件分支结构ꎬ ｉｆ语句的基本格式是对一个表达式进行计算ꎬ 根据计算

结果决定是否执行后面的语句ꎮ ｉｆ后面小括号中的 “表达式” 就是执行的条件ꎬ 条件返回

的结果只能是布尔型值ꎮ 其通常是由比较运算符或者逻辑运算符组成的表达式所计算的结

果值ꎬ 或是一些返回布尔型的函数等ꎮ 如果是传入其他类型的值ꎬ 也会自动转换为布尔型

的 ＴＲＵＥ或 ＦＡＬＳＥꎮ 如果表达式为 ＴＲＵＥꎬ 则执行代码块ꎬ 否则不执行ꎮ
【例 ３ １－１】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｘ＝ １０ꎻ / /定义一个整型变量＄ｘꎬ值为 １０

—４５—



　 　 ＄ｙ＝ ２０ꎻ / /定义一个整型变量＄ｙꎬ值为 ２０
　 　 ｉｆ(＄ｘ<＄ｙ) { / /＄ｘ是小于＄ｙ的ꎬ所以执行下面语句块

　 　 　 　 ＄ｔ ＝ ＄ｘ ꎻ / /先将＄ｘ的值放到临时的变量＄ｔ中
　 　 　 　 ＄ｘ ＝ ＄ｙ ꎻ / /再将变量＄ｙ的值赋给变量＄ｘ
　 　 　 　 ＄ｙ ＝ ＄ｔ ꎻ / /再将临时变量＄ｔ中的值赋给变量＄ｙ
　 　 } / /语句块结束的花括号

　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ｘ > ＄ｙ )ꎻ / /两个变量的值已经交换ꎬ输出 ｔｒｕｅ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｘ." " .＄ｙꎻ
? >

３ １ ２　 双向条件分支 (ｅｌｓｅ从句)

双向条件分支好比 ｉｆ语句中也可以包含 ｅｌｓｅ子句ꎬ 其意思是需要在满足某个条件时执

行一条语句ꎬ 而在不满足该条件时执行其他语句ꎬ 这正是 ｅｌｓｅ 子句的功能ꎮ ｅｌｓｅ 延伸了 ｉｆ
语句ꎬ 可以在 ｉｆ语句中的表达式的值为 ＦＡＬＳＥ时执行语句ꎮ 值得注意的是ꎬ ｅｌｓｅ 语句是 ｉｆ
语句的从句ꎬ 必须和 ｉｆ一起使用ꎬ 不能单独存在ꎮ

【例 ３ １－２】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｘ＝ ３０ꎻ
　 　 ＄ｙ＝ ２０ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｘ>＄ｙ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "变量 ＼＄ｘ大于变量 ＼＄ｙ <ｂｒ>" ꎻ / /判断的条件成立ꎬ此句会执行

　 　 } ｅｌｓｅ {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "变量 ＼＄ｘ小于变量 ＼＄ｙ <ｂｒ>" ꎻ / /判断的条件不成立ꎬ此句会被执行

　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ "变量 ＼＄ｘ和变量 ＼＄ｙꎬ比较完毕ꎮ" ꎻ
? >

３ １ ３　 多向条件分支 (ｅｌｓｅｉｆ子句)

ｅｌｓｅｉｆ子句是典型的多向条件分支ꎬ 它延伸了 ｉｆ 语句ꎬ ｅｌｓｅｉｆ 子句会根据不同的表达式

值确定执行哪个语句块ꎮ 在 ＰＨＰ 中也可以将 ｅｌｓｅｉｆ分开成两个关键字 ｅｌｓｅ ｉｆ 来使用ꎮ 其执

行顺序是如果表达式 １为 ＴＲＵＥꎬ 则执行代码块 １语句ꎻ 如果判断表达式 ２为 ＴＲＵＥꎬ 则执

行代码块 ２语句ꎻ 以此类推ꎬ 判断第 ｎ 个表达式为 ＴＲＵＥꎬ 则执行代码块 ｎ 语句ꎻ 如果表

达式的条件都不为 ＴＲＵＥꎬ 则执行 ｅｌｓｅ子语中的代码块 ｎ＋１ 语句ꎬ 当然最后的 ｅｌｓｅ 语句也

可以省略ꎮ
【例 ３ １－３】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｗｅｅｋ＝＠ ｄａｔｅ("Ｄ" )ꎻ / /获取当前的星期值ꎬ如 Ｍｏｎ、Ｔｕｅ、Ｗｅｄ等ꎬ＠为忽略警告等信息ꎮ

　 　 ｉｆ (＄ｗｅｅｋ＝ ＝"Ｍｏｎ" ) {
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　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期一" ꎻ
　 　 } ｅｌｓｅｉｆ(＄ｗｅｅｋ ＝ ＝ " Ｔｕｅ" ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期二" ꎻ
　 　 } ｅｌｓｅｉｆ(＄ｗｅｅｋ ＝ ＝ "Ｗｅｄ" ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期三" ꎻ
　 　 } ｅｌｓｅｉｆ(＄ｗｅｅｋ ＝ ＝ " Ｔｈｕ" ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期四" ꎻ
　 　 } ｅｌｓｅｉｆ(＄ｗｅｅｋ ＝ ＝ " Ｆｒｉ" ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期五" ꎻ
　 　 } ｅｌｓｅｉｆ(＄ｗｅｅｋ ＝ ＝ " Ｓａｔ" ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期六" ꎻ
　 　 } ｅｌｓｅｉｆ(＄ｗｅｅｋ ＝ ＝ " Ｓｕｎ" ) {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "星期日" ꎻ
　 　 }
? >

３ １ ４　 ｓｗｉｔｃｈ语句

ｓｗｉｔｃｈ语句和 ｅｌｓｅｉｆ相似ꎬ 也是一种多向条件分支结构ꎬ ｉｆ 和 ｅｌｓｅｉｆ 语句使用布尔表达式

或布尔值作为分支条件来进行分支控制ꎬ 而 ｓｗｉｔｃｈ语句则用于测试一个表达式的值ꎬ 并根据

测试结果选择执行相应的分支程序ꎬ 从而实现分支控制ꎮ ｓｗｉｔｃｈ 语句由一个选择表达式和多

个 ｃａｓｅ标签组成ꎬ ｃａｓｅ标签后紧接着一段代码块ꎮ 在使用 ｓｗｉｔｃｈ语句时应该注意以下几点:
(１) ｓｗｉｔｃｈ语句后面的选择表达式的数据类型只能是整型或字符串型ꎬ 不能是 ｂｏｏｌｅａｎ

型ꎮ 通常这个控制表达式是一个变量名称ꎮ
(２) ｓｗｉｔｃｈ语句后面的花括号是必须有的ꎮ
(３) ｃａｓｅ语句的个数没有规定ꎬ 可以无限增加ꎮ 但 ｃａｓｅ 标签和其后面的值之间应有

一个空格ꎬ 值后面必须有一个冒号ꎬ 这是语法的一部分ꎮ
(４) ｓｗｉｔｃｈ匹配完成以后ꎬ 将依次逐条执行匹配的分支模块中的语句ꎬ 直到 ｓｗｉｔｃｈ 结

构结束或者遇到了 ｂｒｅａｋ语句才停止执行ꎮ
(５) ｓｗｉｔｃｈ语句中 ｄｅｆａｕｌｔ标签直接在后面加上一个冒号ꎬ 其意思是表达式的值不能与前

面任何一个 ｃａｓｅ标签后的值相等ꎬ 这时才执行 ｄｅｆａｕｌｔ分支中的语句ꎮ ｄｅｆａｕｌｔ标签可以省略ꎮ
【例 ３ １－４】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｗｅｅｋ＝＠ ｄａｔｅ("Ｄ" )ꎻ
　 　 ｓｗｉｔｃｈ(＄ｗｅｅｋ) {
　 　 　 　 ｃａｓｅ "Ｍｏｎ" : ｅｃｈｏ "星期一" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ " Ｔｕｅ" : ｅｃｈｏ "星期二" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ "Ｗｅｄ" : ｅｃｈｏ "星期三" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ " Ｔｈｕ" : ｅｃｈｏ "星期四" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ " Ｆｒｉ" : ｅｃｈｏ "星期五" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
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　 　 　 　 ｃａｓｅ " Ｓａｔ" : ｅｃｈｏ "星期六" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ " Ｓｕｎ" : ｅｃｈｏ "星期日" ꎻ ｂｒｅａｋꎻ
　 　 }
? >

３ ２　 循 环 结 构

计算机程序最擅长的功能之一就是按规定的条件ꎬ 重复执行某些操作ꎮ 循环结构可以

减少源程序重复书写的工作量ꎬ 即在给定条件成立时ꎬ 反复执行某程序段ꎬ 直到条件不成

立为止ꎮ 给定的条件称为循环条件ꎬ 反复执行的程序段称为循环体ꎬ 在 ＰＨＰ 中提供 ｗｈｉｌｅ
循环、 ｄｏ－ｗｈｉｌｅ循环和 ｆｏｒ循环三种ꎮ

３ ２ １　 ｗｈｉｌｅ循环

ｗｈｉｌｅ循环需要设定一个布尔型条件ꎬ 当条件为真时ꎬ 它不断地执行一个语句块ꎬ 直

到条件为假为止ꎮ 程序执行到 ｗｈｉｌｅ语句后ꎬ 会进行如下操作:
计算表达式的值ꎬ 确定是 ＴＲＵＥ还是 ＦＡＬＳＥꎮ
如果表达式为 ＦＡＬＳＥꎬ ｗｈｉｌｅ语句将结束ꎬ 然后执行 ｗｈｉｌｅ语句之后的语句ꎮ
如果表达式为 ＴＲＵＥꎬ 则执行 ｗｈｉｌｅ语句花括号中的代码块ꎬ 然后返回到第 １步执行ꎮ
【例 ３ ２－１】
<ｈｔｍｌ>
　 　 <ｈｅａｄ><ｔｉｔｌｅ>使用 ｗｈｉｌｅ循环嵌套输出表格< / ｔｉｔｌｅ>< / ｈｅａｄ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 　 　 <ｔａｂｌｅ ｓｔｙｌｅ＝ " ａｌｉｇｎ: ｃｅｎｔｅｒꎻｗｉｄｔｈ:６００ｐｘ" ｂｏｒｄｅｒ＝ "１" >
　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｏｕｔ ＝ ０ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ( ＄ｏｕｔ < １０ ) {
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｂｇｃｏｌｏｒ ＝ ＄ｏｕｔ％２ ＝ ＝ ０? " ＃ＦＦＦＦＦＦ" : " ＃ＤＤＤＤＤＤ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｒ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ:" .＄ｂｇｃｏｌｏｒ." ' >" ꎻ / /指定行的背景颜色

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｉｎ ＝ ０ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ( ＄ｉｎ < １０ ) {
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｄ>" .(＄ｏｕｔ∗１０＋＄ｉｎ) ." < / ｔｄ>" ꎻ / /执行一次ꎬ输出一个单元格

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｉｎ＋＋ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " < / ｔｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｏｕｔ＋＋ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 < / ｔａｂｌｅ>

—７５—

第 ３章　 ＰＨＰ流程控制结构　 　 　 　 　 　 　 　



　 　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

３ ２ ２　 ｄｏ－ｗｈｉｌｅ循环

ｄｏ－ｗｈｉｌｅ循环和 ｗｈｉｌｅ循环非常相似ꎬ 区别在于表达式的值是在每次循环结束时检查ꎮ
ｄｏ－ｗｈｉｌｅ的循环语句必定会执行一次ꎬ 因为表达式的结果值在每次循环结束后检查ꎮ

【例 ３ ２－２】
<? ｐｈｐ
＄ｃｏｕｎｔ ＝ ０ꎻ
ｄｏ {
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｃｏｕｎｔꎻ
　 　 ＄ｃｏｕｎｔ＋＋ꎻ
}
ｗｈｉｌｅ (＄ｃｏｕｎｔ < １０)ꎻ
? >

３ ２ ３　 ｆｏｒ循环

ｆｏｒ循环语句适用于明确知道重复执行次数的情况ꎬ 即 ｆｏｒ语句将循环次数的变量在 ｆｏｒ
语句中预先定义好ꎮ ｆｏｒ语句由分号分隔成三个部分ꎬ 即循环变量初始化、 条件表达式和

循环变量自增长或者自减少ꎮ 初始化是一个赋值语句ꎬ 它用来给循环控制变量赋初值ꎻ 条

件表达式是一个关系表达式ꎬ 它决定什么时候退出循环ꎻ 增量定义循环控制变量ꎬ 每循环

一次后按什么方式变化ꎮ 程序执行到 ｆｏｒ语句时ꎬ 会进行如下操作:
第一次进入 ｆｏｒ循环时ꎬ 对循环控制变量赋初值ꎮ
根据判断条件的结果决定是否要继续执行循环ꎬ 如果判断条件为真ꎬ 则继续执行循

环ꎻ 如条件为假ꎬ 则结束循环执行下面的语句ꎮ
执行完循环体内的语句后ꎬ 系统会根据循环控制变量增减方式ꎬ 更改循环控制变量的

值ꎬ 再回到步骤 ２重新判断是否继续执行循环ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｆｏｒ( ＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ< ＝ １０ꎻ＄ｉ＋＋ )
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "这是第<ｂ> ＄ｉ < / ｂ>次循环执行输出的结果<ｂｒ>" ꎻ
? >

３ ３　 流程控制符

在上述介绍的循环结构中ꎬ 都是通过循环语句本身提供的条件表达式来指定循环次数

执行代码块直到停止循环ꎮ 但如果想在循环体执行过程中中止循环ꎬ 或是跳过一些循环继

续执行其他代码块ꎬ 我们就需要一些特殊的流程控制符来控制循环ꎮ
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３ ３ １　 ｂｒｅａｋ语句

ｂｒｅａｋ可以结束当前 ｆｏｒ、 ｆｏｒｅａｃｈ、 ｗｈｉｌｅ、 ｄｏ－ｗｈｉｌｅ 或者 ｓｗｉｔｃｈ 循环结构的执行ꎮ 使用

ｂｒｅａｋ语句可以将深埋在嵌套循环中的语句退出到指定层数ꎬ ｂｒｅａｋ 可以接受一个可选的数

字参数来决定跳出几重语句ꎮ
【例 ３ ３－１】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｉ ＝ ０ꎻ
　 　 ｗｈｉｌｅ ( ＋＋＄ｉ ) { / /外层使用一个 ｗｈｉｌｅ语句的循环

　 　 　 　 ｓｗｉｔｃｈ (＄ｉ) { / /内层使用一个 ｓｗｉｔｃｈ语句

　 　 　 　 　 　 ｃａｓｅ ５:
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "变量为 ５时ꎬ只退出 ｓｗｉｔｃｈ语句<ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋ １ꎻ / /使用 ｂｒｅａｋ １退出 １层

　 　 　 　 　 　 ｃａｓｅ １０:
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "当变量为 １０时ꎬ不仅退出 ｓｗｉｔｃｈꎬ还退出 ｗｈｉｌｅ循环<ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋ ２ꎻ / /使用 ｂｒｅａｋ ２退出 ２层

　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
? >

３ ３ ２　 ｃｏｎｔｉｎｕｅ语句

ｃｏｎｔｉｎｕｅ语句只能使用在循环语句内部ꎬ 功能是跳过该次循环ꎬ 继续执行下一次循环

结构ꎮ 在 ｗｈｉｌｅ和 ｄｏ－ｗｈｉｌｅ语句中 ｃｏｎｔｉｎｕｅ语句跳转到循环条件开始处继续执行ꎬ 对于 ｆｏｒ
循环控制变量更新ꎬ 然后继续执行代码块ꎮ

【例 ３ ３－２】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｕｍ ＝ ０ꎻ
　 　 ｆｏｒ ( ＄ｉ ＝ １ꎻ ＄ｉ < ＝ １０ꎻ ＄ｉ＋＋ ) {
　 　 　 　 ｉｆ (＄ｉ％３ ! ＝ ０) / /不能被 ３整除ꎬ跳出本次循环

　 　 　 　 　 　 ｃｏｎｔｉｎｕｅꎻ
　 　 　 　 ＄ｓｕｍ ＋＝ ＄ｉꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ "结果为:＄ｓｕｍ" ꎻ / /输出结果为 １８
? >

３ ３ ３　 ｅｘｉｔ语句

当前的脚本中只要执行到 ｅｘｉｔ 语句ꎬ 不管它在哪个结构中ꎬ 都会直接退出当前脚本ꎮ
ｅｘｉｔ () 是一个函数ꎬ ｄｉｅ () 函数是 ｅｘｉｔ () 函数的别名ꎬ 可以带有一个参数输出一条消
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息ꎬ 并退出当前脚本ꎮ
【例 ３ ３－３】
<? ｐｈｐ
/ /如果连接 ＭｙＳＱＬ数据库失败则使用 ｅｘｉｔ()函数输出错误消息ꎬ并退出当前脚本

　 　 ＄ｃｏｎｎ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ " ｒｏｏｔ" ꎬ " ｒｏｏｔ" ) ｏｒ ｅｘｉｔ("连接数据库失败!" )ꎻ
? >
<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ "连接失败ꎬ此脚本也不执行" ꎻ
? >

３ ３ ４　 ｒｅｔｕｒｎ语句

如果在一个函数中调用 ｒｅｔｕｒｎ 语句ꎬ 将立即结束此函数的执行并将它的参数作为函数

的值返回ꎮ 如果在全局范围中调用ꎬ 则当前脚本文件中止运行ꎮ 在 ＰＨＰ 的脚本或者脚本

的循环体内使用 ｒｅｔｕｒｎꎬ 将结束当前脚本的运行ꎮ
【例 ３ ３－４】
<? ｐｈｐ
＄ｎ＝ ５ꎻ
ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ<１０ꎻ＄ｉ＋＋)
{
　 　 ｉｆ(＄ｉ>＄ｎ)
　 　 {
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎꎻ / /当＄ｉ>５时结束脚本运行

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "大于 ５" ꎻ / /此处不输出任何内容

　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｉ ." " ꎻ / /输出 １ ２ ３ ４ ５
}
? >

３ ３ ５　 ｅｘｉｔ控制符

ｅｘｉｔ控制符也可结束脚本的运行ꎬ 用法和 ｒｅｔｕｒｎ控制符类似ꎮ
【例 ３ ３－５】
<? ｐｈｐ
＄ａ＝ ５ꎻ
＄ｂ＝ ６ꎻ
ｉｆ(＄ａ<＄ｂ)
　 　 ｅｘｉｔ / /如果＄ａ<＄ｂ则结束脚本

ｅｃｈｏ ＄ａ."小于" .＄ｂꎻ / /不输出

? >

但 ｅｘｉｔ和 ｒｅｔｕｒｎ的不同之处在于ꎬ 当前文件包含另外的文件时ꎬ 若在被包含文件中执
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行 ｅｘｉｔ语句ꎬ 则在当前文件中被包含文件的下面的代码都将停止运行ꎮ 而 ｒｅｔｕｒｎ 控制符则

不会停止当前文件中代码的运行ꎮ

３ ４　 包含文件操作

包含文件操作是指在当前文件中使用语句包含其他文件中的代码ꎬ 并在当前文件中运

行ꎮ 在现实中ꎬ 程序员编写程序的时候ꎬ 不喜欢干同样的事情ꎬ 也不喜欢把同样的代码

(比如一些公用的函数) 写几次ꎬ 于是就把需要公用的代码写在一个单独的文件里面ꎬ 比

如 ｓｈａｒｅ ｐｈｐꎬ 而后在其他文件进行包含调用ꎮ
在 ＰＨＰ 中常用的包含文件操作语句包括 ｉｎｃｌｕｄｅ ( )、 ｒｅｑｕｉｒｅ ( )、 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ ( )、

ｒｅｑｕｉｒｅ＿ｏｎｃｅ () 等ꎮ 语句中指定的文件ꎬ 将被包含到当前文件中并运行ꎮ
这 ４种语句的用法类似ꎬ 不同之处在于:
ｉｎｃｌｕｄｅ () 包含文件发生错误时ꎬ 如包含的文件不存在ꎬ 脚本将发出一个警告ꎬ 但脚

本会继续运行ꎮ
ｒｅｑｕｉｒｅ () 包含文件发生错误时ꎬ 会产生一个致命错误并停止脚本的运行ꎮ
ｉｎｃｌｕｄｅ＿ ｏｎｃｅ ( ) 使用方法和 ｉｎｃｌｕｄｅ ( ) 相同ꎬ 但如果在同一个文件中使用

ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ ()函数包含了一次指定文件ꎬ 那么此文件将不被再次包含ꎮ
ｒｅｑｕｉｒｅ＿ ｏｎｃｅ ( ) 使用方法和 ｒｅｑｕｉｒｅ ( ) 相同ꎬ 但如果在同一个文件中使用

ｒｅｑｕｉｒｅ＿ｏｎｃｅ ()函数包含了一次指定文件ꎬ 那么此文件将不被再次包含ꎮ
在包含文件时ꎬ 函数中要指定正确的文件路径和文件名ꎮ 如果不指定路径或者路径为

“ / ”ꎬ 则 在 当 前 运 行 脚 本 所 在 目 录 下 寻 找 该 文 件ꎬ 如 ｉｎｃｌｕｄｅ ( ' １ ｐｈｐ ' ) 或

ｉｎｃｌｕｄｅ ( '  / １ ｐｈｐ' )ꎮ 如果指定文件的路径为 “  / ”ꎬ 则在 Ａｐａｃｈｅ 的根目录下寻找该文

件ꎬ 如 ｉｎｃｌｕｄｅ ( '   / １ ｐｈｐ' )ꎮ 如果要指定根目录下不是当前脚本所在目录下的文件ꎬ 可

以指定其具体位置ꎬ 如 ｉｎｃｌｕｄｅ ( '   / ｓｔｕｄｙＰＨＰ / １ ｐｈｐ' )ꎮ
当一个文件被包含时ꎬ 从被包含的所在行开始ꎬ 被包含文件中可用的任何变量在当前

脚本中都可以直接使用ꎬ 所有在包含文件中定义的函数和类都具有全局作用域ꎮ 这样不但

可以减少文件中代码的数量ꎬ 还可以把重复的函数做成包含文件ꎬ 供需要的文件调用ꎮ 例

如ꎬ 假设我们有一个名为 “ｆｏｏｔｅｒ ｐｈｐ” 的标准的页脚文件:
<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ " <ｐ>Ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ ©２０１８－" . ｄａｔｅ("Ｙ" ) . "广东南方职业学院< / ｐ>" ꎻ
? >

如需在另一张页面中引用这个页脚文件ꎬ 可以使用 ｉｎｃｌｕｄｅ语句:
　 　 <ｈｔｍｌ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 <ｈ１>欢迎访问我们的首页! < / ｈ１>
　 　 <ｐ>一段文本ꎮ < / ｐ>
　 　 <ｐ>一段文本ꎮ < / ｐ>
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　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ ' ｆｏｏｔｅｒ.ｐｈｐ' ꎻ
　 　 　 　 ? >
　 　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

３ ５　 综 合 案 例

【例 ３ ５－１】 综合上述所学的流程控制的内容ꎬ 编写回答多项选择题的 ＰＨＰ 程序ꎮ 题

目要求如下: 以下属于 Ｗｅｂ 开发语言的有哪几种? 供选择答案: Ｃ 语言ꎬ ＰＨＰꎬ ＦＬＡＳＨꎬ
ＡＳＰꎬ ＪＳＰꎮ 正确答案: ＰＨＰꎬ ＡＳＰꎬ ＪＳＰꎮ

新建 ＥＸ３ ５－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
　 　 以下属于 Ｗｅｂ开发语言的有哪几种? <ｂｒ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ａｎｓｗｅｒ[]" ｖａｌｕｅ＝ "Ｃ语言" >Ｃ语言<ｂｒ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ａｎｓｗｅｒ[]" ｖａｌｕｅ＝ " ＰＨＰ" >ＰＨＰ<ｂｒ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ａｎｓｗｅｒ[]" ｖａｌｕｅ＝ " ＦＬＡＳＨ" >ＦＬＡＳＨ<ｂｒ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ａｎｓｗｅｒ[]" ｖａｌｕｅ＝ "ＡＳＰ" >ＡＳＰ<ｂｒ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ａｎｓｗｅｒ[]" ｖａｌｕｅ＝ " ＪＳＰ" >ＪＳＰ<ｂｒ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝ｂｔ＿ａｎｓｗｅｒ ｖａｌｕｅ＝ "提交" / >
　 　 < / ｆｏｒｍ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｂｔ＿ａｎｓｗｅｒ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ａｎｓｗｅｒ＝＠＄＿ＰＯＳＴ[ ' ａｎｓｗｅｒ' ]ꎻ / /＄ａｎｓｗｅｒ是数组

　 　 　 　 ｉｆ(! ＄ａｎｓｗｅｒ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 请选择答案' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｃｏｕｎｔ(＄ａｎｓｗｅｒ)ꎻ　 　 　 　 / /使用 ｃｏｕｎｔ函数取得＄ａｎｓｗｅｒ数组中值的个数

　 　 　 　 ＄ａｎｗ＝" " ꎻ / /初始化＄ａｎｗ为空

　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<＄ｎｕｍꎻ＄ｉ＋＋) / /使用 ｆｏｒ循环

　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ＄ａｎｗ＝＄ａｎｗ.＄ａｎｓｗｅｒ[＄ｉ]ꎻ / /将＄ａｎｓｗｅｒ中的值连接起来

　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｉｆ(＄ａｎｗ＝ ＝" ＰＨＰＡＳＰＪＳＰ" ) / /判断是否是正确答案

　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 回答正确! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ / /弹出提示框提示正确

　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 回答错误! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ / /弹出提示框提示错误

　 　 　 　 }
? >
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运行结果如图 ３ １所示ꎮ

图 ３ １　 多项选择题运行结果

注意: 在程序中ꎬ 复选框的名称都为 “ａｎｓｗｅｒ [] ”ꎬ 当 ＰＨＰ 从表单中 “ａｎｓｗｅｒ” 取

值ꎬ 取到的是一个数组ꎬ 复选框被选中时的值就存入这个数组中ꎮ ｃｏｕｎｔ ( ) 函数返回一

个数组中值的个数ꎮ

本 章 小 结

本章主要学习了 ＰＨＰ 流程控制结构ꎬ 特别介绍了分支结构、 循环结构、 流程控制结

构、 包含语句等ꎮ 分支结构包含 ｉｆ、 ｅｌｓｅｉｆ、 ｓｗｉｔｃｈ 等语句ꎬ 循环结构包括 ｗｈｉｌｅ 循环、 ｄｏ－
ｗｈｉｌｅ循环和 ｆｏｒ循环等ꎬ 包含语句包括 ｉｎｃｌｕｄｅ ()ꎬ ｒｅｑｕｉｒｅ ()ꎬ ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ ()ꎬ ｒｅｑｕｉｒｅ
＿ｏｎｃｅ () 等语句ꎮ

习　 　 题

一、 简答题

１ 从执行方式上看ꎬ 语句的控制结构分为哪几种?
２. ＰＨＰ 中 有哪三种控制语句用以实现分支结构与循环结构? 请写出具体的语句ꎮ
二、 编程题

１ 编程求 １~１００之间奇数之和ꎮ
２ 编程画出以下图形:
∗
∗∗∗
∗∗∗∗∗
∗∗∗∗∗∗∗
∗∗∗∗∗∗∗∗∗
３ 编程找出 １００~１０００之间的所有素数ꎮ
４ 编程找出所有的水仙花数ꎮ 水仙花就是一个三位数的整数ꎬ 其个位、 十位、 百位

的三次方和等于原来的数ꎬ 比如 １５３＝ １３＋５３＋３３ꎮ
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第 ４ 章

ＰＨＰ函数的应用

【本章内容简介】
函数是一个能独立完成某种功能的可重复调用的程序模块ꎬ 其中封装了程序代码和

数据ꎬ 实现了更高级的抽象和数据隐藏ꎬ 使得用户只关心函数的功能和使用方法ꎬ 而不

必更多地关心函数功能的具体实现细节ꎮ 函数有两种: 一种是系统内部提供的函数ꎬ 你

只要知道这个函数是干什么用的ꎬ 自己会用就行了ꎬ 不用管里面究竟是怎么实现的ꎻ 另

一种函数是自己定义的ꎬ 用来实现自己独特的需求ꎮ 本章重点讲解 ＰＨＰ 中函数的定义

和使用方法ꎬ 并通过示例进行分析说明ꎮ

【本章学习要求】
掌握 ＰＨＰ 函数的定义和调用ꎮ
掌握 ＰＨＰ 函数参数的传递方法ꎮ
掌握 ＰＨＰ 变量的作用域ꎮ

４ １　 函数的定义

像数学中的函数一样ꎬ 在数学中ꎬ ｙ ＝ ｆ(ｘ)是基本的函数表达形式ꎬ ｘ可看作是参数ꎬ ｙ
可看作是返回值ꎬ 所以函数定义就是一个被命名的、 独立的代码段ꎬ 它执行特定的任务ꎬ
并可能给调用它的程序返回一个值ꎮ 该定义中的各部分如下:

函数是被命名的: 每个函数都有唯一的名称ꎬ 在程序的其他部分使用该名称ꎬ 可以执

行函数中的语句ꎬ 称为调用函数ꎮ
函数是独立的: 无须程序其他部分的干预ꎬ 函数便能够单独执行其任务ꎮ
函数执行特定的任务: 任务是程序运行时所执行的具体工作ꎬ 如将一行文本输出到浏

览器、 对数组进行排序、 计算三次方根等ꎮ
函数可以将一个返回值返回给调用它的程序: 程序调用函数时ꎬ 将执行该函数中的语

句ꎬ 而这些语句可以将信息返回给调用它们的程序ꎮ
ＰＨＰ 的模块化程序结构都是通过函数或对象来实现的ꎬ 将复杂的 ＰＨＰ 程序分为若干

个功能模块ꎬ 每个模块都编写成一个 ＰＨＰ 函数ꎬ 然后通过在脚本中调用函数ꎬ 以及在函
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数中调用函数来实现一些大型问题的 ＰＨＰ 脚本编写ꎮ 使用函数的优越性如下:
(１) 提高程序的重用性ꎮ
(２) 提高软件的可维护性ꎮ
(３) 提高软件的开发效率ꎮ
(４) 提高软件的可靠性ꎮ
(５) 控制程序设计的复杂性ꎮ
函数是程序开发中非常重要的内容ꎬ 因此ꎬ 对函数的定义、 调用和值的返回等ꎬ 要尤

其注重理解和应用ꎬ 并通过上机调试加以巩固ꎮ

４ ２　 自定义函数

函数可以分为用户自定义函数和系统函数ꎬ 用户自定义函数是由用户自行编写实现

的ꎬ 功能也是由用户所编写的代码来决定ꎮ ＰＨＰ 系统函数允许和文件进行交互、 使用数据

库、 创建图形ꎬ 还可以连接其他的服务器ꎮ
编写函数的时候首先要明白希望函数做什么ꎬ 系统函数是在 ＰＨＰ 中提供的可以直接

使用的函数ꎬ 每一个系统函数都是一个完整的可以完成指定任务的代码段ꎬ 多学会一个系

统函数ꎬ 就会多一个 ＰＨＰ 的功能ꎮ 使用系统函数的执行效率比自定义函数高ꎬ 两种函数

在程序中的调用方式没有区别ꎮ

４ ２ １　 函数的定义

ＰＨＰ 为用户提供了自定义函数的功能ꎬ 定义函数的格式如下:
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｆｕｎｃｔｉｏｎ＿ｎａｍｅ([＄ｐａｒａｍｅｔｅｒ[ꎬ  ]])
{
　 　 函数体ꎻ
　 　 ｒｅｔｕｒｎ 返回值ꎻ　 　 　 　 / /可以从函数中返回一个值ꎬ可选ꎮ
}

定义函数的关键字为 ｆｕｎｃｔｉｏｎꎮ ｆｕｎｃｔｉｏｎ＿ｎａｍｅ 是用户自定义的函数名ꎬ 通常这个函数

名可以是以字母或下划线开头后面跟 ０个或多个字母、 下划线和数字的字符串ꎬ 且不区分

大小写ꎮ 每个函数都有唯一的名称ꎬ 但需要注意的是ꎬ 在 ＰＨＰ 中不能使用函数的重载ꎬ
所以不能定义重名的函数ꎬ 也包括不能与系统函数同名ꎮ 给函数指定一个描述其功能的名

称是个不错的主意ꎮ
定义函数时函数名后面的括号也是必须有的ꎬ 在括号中的＄ｐａｒａｍｅｔｅｒ 为函数的参数ꎬ

函数一般可以有 ０个或多个参数ꎬ 参数间用逗号分开ꎮ 当参数个数为 ０ 时ꎬ 函数可以被直

接调用ꎬ 当参数个数不为 ０时ꎬ 用户在调用的时候就需要提供有效的参数ꎮ
使用关键字 ｒｅｔｕｒｎ可以从函数中返回一个值ꎬ 在 ｒｅｔｕｒｎ 后面加上一个表达式ꎬ 程序执

行到 ｒｅｔｕｒｎ语句时ꎬ 该表达式将被计算ꎬ 然后返回到调用的程序处继续执行ꎬ 函数的返回
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值为该表达式的值ꎮ
在函数定义时ꎬ 花括号内的代码就是在调用函数时将会执行的代码ꎬ 这段代码可以包

括变量、 表达式、 流程控制语句ꎬ 甚至是其他的函数或类定义ꎮ
【例 ４ ２－１】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｆｕｎｃ(＄ａꎬ＄ｂ)
　 　 {
　 　 　 　 ｉｆ(＄ａ＝ ＝＄ｂ)
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ａ＝ｂ" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ ｉｆ(＄ａ>＄ｂ)
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ａ>ｂ" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ａ<ｂ" ꎻ
　 　 }
? >

上面这段程序定义了一个简单的函数 ｆｕｎｃ ( )ꎬ 该函数的作用是比较两个数的大小ꎬ
根据不同的情况输出不同的内容ꎮ

４ ２ ２　 函数的调用

函数在定义后就可以被调用了ꎮ 不管是自定义的函数还是系统函数ꎬ 如果函数不被调

用ꎬ 就不会执行ꎮ 只要在需要使用函数的位置ꎬ 使用函数名称和参数列表进行调用ꎮ 函数

被调用后开始执行函数体中的代码ꎬ 执行完毕返回到调用的位置继续向下执行ꎮ 所以在函

数调用时函数名称有以下三个作用ꎮ
(１) 通过函数名称去调用函数ꎬ 并让函数体的代码运行ꎬ 调用几次函数体就会执行

几次ꎮ
(２) 如果函数有参数列表ꎬ 还可以通过函数名后面的小括号传入对应的值给参数ꎬ 在

函数体中使用参数来改变函数内部代码的执行行为ꎮ
(３) 如果函数有返回值ꎬ 当函数执行完毕时就会将 ｒｅｔｕｒｎ后面的值返回到调用函数的

位置处ꎬ 这样就可以把函数名称当作函数返回的值使用ꎮ
只要定义的函数在脚本中可见ꎬ 就可以通过函数名在脚本的任意位置调用ꎬ 在 ＰＨＰ

中可以在函数定义之后调用ꎬ 也可以在函数定义之前调用ꎬ 还可以在函数中调用函数ꎮ
【例 ４ ２－２】
　 　 <ｈｔｍｌ>
　 　 <ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>实现货币转换< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 < / ｈｅａｄ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 <? ｐｈｐ
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　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｅｘａｍｐｌｅ(＄ｐｒｉｃｅꎬ＄ｔａｘ)
　 　 {
　 　 　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｅｘａｍｐｌｅｓ(＄ｙｕａｎꎬ＄ｔａｘｓ＝ ７.５)
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｙｕａｎ∗＄ｔａｘｓꎻ
　 　 　 　 }
　 　 ＄ｔｏｔａｌ ＝＄ｐｒｉｃｅ＋(＄ｐｒｉｃｅ∗＄ｔａｘ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "价格是:＄ｔｏｔａｌ 美元<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "价格是:" .ｅｘａｍｐｌｅｓ(＄ｔｏｔａｌ) ."元<ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｘａｍｐｌｅ(１５.００ꎬ０.７５)ꎻ
　 　 ? >
　 　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

运行结果:
价格是: ２６ ２５ 美元

价格是: １９６ ８７５元
运行说明:
(１) 以上程序是最常见的函数调用方式ꎬ 也是嵌套函数ꎬ 就是在函数中定义并调用其

他函数ꎮ
(２) 嵌套函数可以将一个复杂的功能分解成多个子函数ꎬ 再通过调用的方式结合起

来ꎬ 有利于提高函数的可读性ꎮ
另外ꎬ 函数如果没有返回值ꎬ 调用时使用函数名即可ꎮ 如果函数具有返回值ꎬ 则可以

将函数的返回值赋给一个变量ꎮ
【例 ４ ２－３】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 / /对一个数组进行升序排序的函数 ｍｙ＿ｓｏｒｔ()
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙ＿ｓｏｒｔ(＄ａｒｒａｙ)
　 　 {
　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ＄ｉ＋＋)
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｊ ＝＄ｉ＋１ꎻ＄ｊ<ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ＄ｊ＋＋)
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ａｒｒａｙ[＄ｉ]>＄ａｒｒａｙ[＄ｊ])
　 　 　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｔｍｐ＝＄ａｒｒａｙ[＄ｊ]ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ａｒｒａｙ[＄ｊ] ＝＄ａｒｒａｙ[＄ｉ]ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ａｒｒａｙ[＄ｉ] ＝＄ｔｍｐꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 }
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　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａｒｒａｙꎻ
　 　 }
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ(６ꎬ４ꎬ７ꎬ５ꎬ９ꎬ２)ꎻ　 　 　 　 　 　 / /未排序的数组

　 　 ＄ｓｏｒｔ＿ａｒｒ ＝ｍｙ＿ｓｏｒｔ(＄ａｒｒ)ꎻ / /将排序后的数组赋给＄ｓｏｒｔ＿ａｒｒ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ｓｏｒｔ＿ａｒｒ ａｓ ＄ｎｕｍ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍꎻ / /输出 ２４５６７９
? >

４ ２ ３　 参数的传递

参数列表是由零个、 一个或多个参数组成的ꎬ 各参数之间用逗号分隔ꎮ 通过参数列表

可以传递信息到函数ꎮ 参数是从左向右求值的ꎮ 一般情况下ꎬ 参数是通过值来传递 (默
认)ꎬ 例如前面定义的 ｆｕｎｃ () 函数就是通过变量＄ａ 和＄ｂ 的值传递的ꎮ 通过值传递参数

不会因为函数内部参数的变化而改变函数外部的值ꎮ
另外ꎬ ＰＨＰ 函数也可以通过引用传递参数ꎬ 还支持可变长度参数列表ꎮ 如果希望函数

修改外部传来的参数值ꎬ 可以使用引用参数传递ꎬ 只要在定义函数时在参数前面加上

“＆”ꎮ
【例 ４ ２－４】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｆｒｕｉｔ (＆＄ｆｒｕ) / /定义函数 ｆｒｕｉｔ ()
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｆｒｕ＝ " ａｐｐｌｅ" ꎻ
　 　 }
　 　 ＄ｐｅａｒ＝ " ｐｅａｒ" ꎻ
　 　 ｆｒｕｉｔ(＄ｐｅａｒ)ꎻ / /调用函数 ｆｒｕｉｔ ()ꎬ参数使用变量＄ｐｅａｒ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｐｅａｒꎻ / /输出" ａｐｐｌｅ "
? >

函数还可以定义 Ｃ＋＋ 风格的标量参数默认值ꎮ 在定义函数时给参数赋予默认值ꎬ 参

数的默认值必须是常量表达式ꎬ 不能是变量、 类成员或函数调用ꎮ
【例 ４ ２－５】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍａｋｅｃｏｆｆｅｅ(＄ｔｙｐｅ ＝ " ｃａｐｐｕｃｃｉｎｏ" )
　 　 {
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ "Ｍａｋｉｎｇ ａ ｃｕｐ ｏｆ ＄ｔｙｐｅ. <ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ ｍａｋｅｃｏｆｆｅｅ()ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｍａｋｅｃｏｆｆｅｅ(ｎｕｌｌ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｍａｋｅｃｏｆｆｅｅ(" ｅｓｐｒｅｓｓｏ" )ꎻ
? >
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注意: 默认值必须是常量表达式ꎬ 不能是诸如变量、 类成员或者函数调用等表达式ꎮ
当使用默认参数时ꎬ 默认参数必须放在非默认参数的右侧ꎻ 否则ꎬ 函数将不会按照预期的

情况工作ꎮ 请思考下面函数默认参数不正确的用法代码片断:
【例 ４ ２－６】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍａｋｅｙｏｇｕｒｔ(＄ｔｙｐｅ ＝ " ａｃｉｄｏｐｈｉｌｕｓ" ꎬ ＄ｆｌａｖｏｕｒ)
　 　 {
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ "Ｍａｋｉｎｇ ａ ｂｏｗｌ ｏｆ ＄ｔｙｐｅ ＄ｆｌａｖｏｕｒ. " ꎻ
　 　 }

　 　 ｅｃｈｏ ｍａｋｅｙｏｇｕｒｔ(" ｒａｓｐｂｅｒｒｙ" )ꎻ　 　 　 　 / /不能正确显示

? >

函数默认参数正确的用法如下:
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍａｋｅｙｏｇｕｒｔ(＄ｆｌａｖｏｕｒꎬ ＄ｔｙｐｅ ＝ " ａｃｉｄｏｐｈｉｌｕｓ" )
　 　 {
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ "Ｍａｋｉｎｇ ａ ｂｏｗｌ ｏｆ ＄ｔｙｐｅ ＄ｆｌａｖｏｕｒ. " ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ ｍａｋｅｙｏｇｕｒｔ(" ｒａｓｐｂｅｒｒｙ" )ꎻ / / 正确显示

? >

这个例子的输出是:
Ｍａｋｉｎｇ ａ ｂｏｗｌ ｏｆ ａｃｉｄｏｐｈｉｌｕｓ ｒａｓｐｂｅｒｒｙ

４ ２ ４　 递归函数

ＰＨＰ 支持递归函数ꎬ 递归函数即自调用函数ꎬ 可以实现循环的作用ꎮ 在函数体内部直

接或者间接地自己调用自己ꎬ 即函数的嵌套调用是函数本身ꎮ 通常在此类函数之中会附加

一个条件判断叙述ꎬ 以判断是否需要执行递归调用ꎬ 并且在特定的条件下终止函数的递归

调用动作ꎬ 把目前流程的主控权交回到上一层函数来执行ꎮ 此外ꎬ 如果当某个执行递归调

用的函数没有附加条件判断叙述时ꎬ 可能会造成无限循环的错误情形ꎮ
函数递归调用最大的好处在于可以精简程序中的复杂重复调用程序ꎬ 并且能以这种特

性来执行一些较为复杂的运算动作ꎮ 例如ꎬ 列表、 动态树形菜单及遍历目录等操作ꎮ 相应

的非递归函数虽然效率高ꎬ 但却比较难编程ꎬ 而且相对来说可读性差ꎮ 现代程序设计的目

标主要是可读性好ꎮ 随着计算机硬件性能的不断提高ꎬ 程序在更多的场合优先考虑可读而

不是高效ꎬ 所以ꎬ 鼓励用递归函数实现程序思想ꎮ
【例 ４ ２－７】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 / /声明一个函数ꎬ用于测试递归

　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ(＄ｎ){
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　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎ."＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ / /在函数开始输出参数的值

　 　 　 　 ｉｆ(＄ｎ>０) / /判断参数是否大于 ０
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｔｅｓｔ(＄ｎ－１)ꎻ / /如果参数大于 ０则调用自己ꎬ并将参数减 １后再次传入

　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 { / /判断参数是不大于 ０
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <－－－－－－－－> " ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｎ."＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｔｅｓｔ(１０)ꎻ / /调用 ｔｅｓｔ()函数将整数 １０传给参数

? >

运行结果:
１０ ９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １ ０ <－－－－－－－－> ０ １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０
说明: 在上面的实例中声明了一个 ｔｅｓｔ () 函数ꎬ 该函数需要一个整型的参数ꎮ 在函

数外面通过传递整数 １０ 作为参数调用 ｔｅｓｔ () 函数ꎮ 在 ｔｅｓｔ () 函数体中ꎬ 第一条代码输

出参数的值和一个空格ꎮ 然后判断条件是否成立ꎬ 成立则调用自己并将参数值减 １ 再次传

入ꎮ 开始调用时ꎬ 是外层调内层ꎬ 内层调更内一层ꎬ 直到最内层由于条件不允许必须结

束ꎮ 最内层结束了ꎬ 输出 <－－－－－－－－> 作为分界符ꎬ 执行调用之后的代码输出参数的值

和空格ꎬ 程序就会回到稍外一层继续执行ꎮ 稍外一层在结束时ꎬ 退回到再稍外一层继续执

行ꎬ 层层退出ꎬ 直到最外层结束ꎮ 执行完成以后的结果就是我们上面看到的结果ꎮ

４ ２ ５　 变量函数

在 ＰＨＰ 中是支持变量函数的ꎬ 首先定义一些函数ꎬ 再声明一个变量ꎬ 使用变量来调

用不同的函数ꎬ 然后不断地重新给变量赋值ꎮ 下面我们将通过一个实例来介绍变量函数的

具体使用方法ꎮ 在这个例子中首先定义 ３个函数ꎬ 接着声明一个变量并赋值ꎬ 通过变量函

数来访问不同的 ３个函数ꎬ 需要重新不断地给变量赋值ꎮ
【例 ４ ２－８】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｍｅ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "谁进门了? <ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｏ(＄ｎａｍｅ＝" ｔｏｍ" ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "＄ｎａｍｅ 出门了<ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｂａｃｋ(＄ｓｔｒ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "＄ｓｔｒ 重新进门 <ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
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　 　 ＄ｆｕｎｃ ＝ " ｃｏｍｅ" ꎻ / /声明一个变量并赋值

　 　 ＄ｆｕｎｃ()ꎻ / /使用变量函数来调用函数 ｃｏｍｅ()
　 　 ＄ｆｕｎｃ ＝ " ｇｏ" ꎻ / /重新给变量赋值

　 　 ＄ｆｕｎｃ(" ｊａｎｅ" )ꎻ / /使用变量函数来调用函数 ｇｏ()
　 　 ＄ｆｕｎｃ ＝ " ｂａｃｋ" ꎻ / /重新给变量赋值

　 　 ＄ｆｕｎｃ(" ｊａｃｋ" )ꎻ / /使用变量函数来调用函数 ｂａｃｋ()
? >

运行结果:
谁进门了?
ｊａｎｅ 出门了

ｊａｃｋ 重新进门

说明: 可以看到ꎬ 变量函数的调用是通过改变变量名来实现的ꎬ 通过在变量名后面加

上一对小括号ꎬ ＰＨＰ 将自动寻找与变量名相同的函数ꎬ 并执行它ꎮ 如果找不到对应的函

数ꎬ 系统将会报错ꎮ 为了防止这类错误ꎬ 可以在调用变量函数之前使用 ＰＨＰ 的 ｆｕｎｃｔｉｏｎ＿
ｅｘｉｓｔｓ () 函数来判断该变量函数是否存在ꎮ

【例 ４ ２－９】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｃｔｉｏｎ＝ " ｓｈｏｗｓｔｒ" ꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｈｏｗｓｔｒ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "显示字符串" ꎻ
　 　 }
　 　 ｉｆ( ｆｕｎｃｔｉｏｎ＿ｅｘｉｓｔｓ(＄ａｃｔｉｏｎ())) / /判断函数是否存在

　 　 　 　 ＄ａｃｔｉｏｎ()ꎻ / /实际调用了 ｓｈｏｗｓｔｒ()函数

? >

注意: 变量函数不能用于语言结构ꎬ 如 ｅｃｈｏ ( )、 ｐｒｉｎｔ ( )、 ｕｎｓｅｔ ( )、 ｉｎｃｌｕｄｅ ( )、
ｒｅｑｕｉｒｅ ()、 ｉｓｓｅｔ () 及类似的语句ꎮ

４ ３　 ＰＨＰ 变量的作用域

变量的作用域也就是它的生效范围ꎮ 大部分的 ＰＨＰ 变量只有一个单独的使用范围ꎬ
也包含了 ｉｎｃｌｕｄｅ和 ｒｅｑｕｉｒｅ引入的文件ꎮ 当一个变量执行赋值动作后ꎬ 会随着声明区域位

置的差异ꎬ 而有不同的使用范围ꎮ 大致上来说变量会依据声明的位置分为局部变量和全局

变量两种ꎮ

４ ３ １　 局部变量

局部变量也称为内部变量ꎬ 是在函数内部声明的变量ꎬ 局部变量只是局部有效ꎬ 它的

作用域分为两种:
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(１) 在当前文件主程序中定义的变量ꎬ 其作用域限于当前文件的主程序ꎬ 不能在其他

文件或当前文件的局部函数中起作用ꎮ
(２) 在局部函数或方法中定义的变量ꎬ 其作用域仅限于局部函数或方法ꎬ 在当前文件

主程序、 其他函数、 其他文件中无法引用ꎮ
【例 ４ ３－１】
<? ｐｈｐ
＄ｍｙ＿ｖａｒ＝ " ｔｅｓｔ" ꎻ / /＄ｍｙ＿ｖａｒ的作用域仅限于当前主程序

ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙ＿ｆｕｎｃ()
{
　 　 ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ＝ １２３ꎻ / /＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ的作用域仅限于当前函数

　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ＝ ' . ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ." <ｂｒ>" ꎻ / /调用该函数时输出结果值为 １２３
　 　 ｅｃｈｏ ' ＄ｍｙ＿ｖａｒ ＝ ' . ＄ｍｙ＿ｖａｒ . " <ｂｒ>" ꎻ / /调用该函数时输出结果值为空

}
ｍｙ＿ｆｕｎｃ()ꎻ / /调用 ｍｙ＿ｆｕｎｃ()函数

ｅｃｈｏ ' ＄ｍｙ＿ｖａｒ＝ ' . ＄ｍｙ＿ｖａｒ . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出结果值为" ｔｅｓｔ"
ｅｃｈｏ ' ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ ＝ ' . ＄ｌｏｃａｌ＿ｖａｒ . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出结果值为空

? >

４ ３ ２　 全局变量

全局变量也称为外部变量ꎬ 是在函数的外部定义的ꎬ 它的作用域为从变量定义处开

始ꎬ 到本程序文件的末尾ꎮ 和其他编程语言不同ꎬ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 全局变量不是自动设置为

可用的ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 由于函数可以视为单独的程序片段ꎬ 所以局部变量会覆盖全局变量

的能见度ꎬ 因此在函数中并无法直接调用全局变量ꎬ 如下所示:
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ２０ꎻ　 　 　 / /在函数外部声明一个全局变量＄ａ值为 ２０
　 　 ＄ｂ＝ １０ꎻ / /在函数外部声明一个全局变量＄ｂ值为 １０
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｅｍｏ(){ 　 　 / /测试在函数内部不能直接使用全局变量＄ａ和＄ｂ
　 　 ｅｃｈｏ "运算结果:" .(＄ａ＋＄ｂ) ." <ｂｒ>" ꎻ　 　 / /相当于在函数内部声明并且没赋值的两个变量

　 　 }
　 　 ｄｅｍｏ()ꎻ
? >

运行结果为:
０

说明: 两个变量没有赋初始值为 ＮＵＬＬꎬ 执行两个空值相加后结果为 ０ꎮ
注意: 在所有函数外部定义的变量ꎬ 拥有全局作用域 ｇｌｏｂａｌꎻ 在函数内部定义的变量

拥有局部作用域 ｌｏｃａｌꎮ 全局变量可以被脚本的任何位置访问ꎬ 但在函数内部访问全局变量

要使用 ｇｌｏｂａｌ关键字ꎮ 而局部变量只能在函数内部进行访问ꎮ
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【例 ４ ３－２】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ＄ｘ ＝ ２ꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ(){
　 　 　 　 ＄ｙ ＝ ３ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｘꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｙꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｘꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｙꎻ
? >

运行结果为:
３
２

说明: 上面的代码中ꎬ 当调用 ｔｅｓｔ () 函数时ꎬ 会输出两个变量的值ꎬ 函数会输出局

部变量＄ｙ的值ꎬ 但是不能输出全局变量＄ｘ的值ꎮ 而在函数外输出的两个变量的值中ꎬ 会

输出变量＄ｘ 的值ꎬ 但是不能输出＄ｙ的值ꎬ 因为＄ｙ 是局部变量ꎬ 不能在函数外部访问ꎮ
在函数内部访问全局变量ꎬ 要使用 ｇｌｏｂａｌ关键字ꎮ
【例 ４ ３－３】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ＄ｘ ＝ １ꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ(){
　 　 　 　 ｇｌｏｂａｌ ＄ｘꎻ
　 　 　 　 ＄ｙ ＝ ２ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｘ＋＄ｙꎻ
　 　 }
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ　 　 　 　 　 / /输出 ３
? >

４ ３ ３　 静态变量

静态变量的特点:
(１) 不会随着函数的调用和退出而发生变化ꎬ 不过ꎬ 尽管该变量还继续存在ꎬ 但不能

使用它ꎮ 当再次调用定义它的函数时ꎬ 它又可继续使用ꎬ 而且保存了前次被调用后留下

的值ꎮ
(２) 静态局部变量只会初始化一次ꎮ
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(３) 静态属性只能被初始化为一个字符值或一个常量ꎬ 不能使用表达式ꎮ 即使局部静

态变量定义时没有赋初值ꎬ 系统也会自动为其赋初值 ０ (对数值型变量) 或空字符 (对字

符变量)ꎮ
(４) 当多次调用一个函数且要求在调用之间保留某些变量的值时ꎬ 可考虑采用静态局

部变量ꎮ 虽然用全局变量也可以达到上述目的ꎬ 但全局变量有时会造成意外的副作用ꎬ 因

此仍以采用局部静态变量为宜ꎮ
另外ꎬ 局部变量从存储方式上可以分为动态存储类型和静态存储类型ꎮ 函数中的局部

变量ꎬ 如果不专门声明为 ｓｔａｔｉｃ 存储类别ꎬ 默认都是动态地分配存储空间的ꎮ 其中的内部

动态变量在函数调用结束后自动释放ꎮ 如果希望在函数执行后ꎬ 其内部变量依然保存在内

存中ꎬ 应使用静态变量ꎮ 在函数执行完毕后ꎬ 静态变量并不会消失ꎬ 在所有对该函数的调

用之间共享ꎬ 即在函数再次执行时ꎬ 静态变量将继续前次的结果进行运算ꎮ 并且静态变量

仅在脚本的执行期间函数第一次被调用时被初始化ꎮ 要声明函数变量为静态的ꎬ 用关键字

ｓｔａｔｉｃꎮ 比较以下两个程序:
程序 １
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ(){
　 　 　 　 ＄ｘ ＝ ０ꎻ　 　 　 　 / /没有加 ｓｔａｔｉｃ关键字时

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｘꎻ
　 　 　 　 ＄ｘ＋＋ꎻ

　 　 }
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ / /输出 ０
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ / /输出 ０
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ / /输出 ０
? >

在程序 １中ꎬ 函数 ｔｅｓｔ () 中的局部变量＄ｘꎬ 没有使用 ｓｔａｔｉｃ 关键字时ꎬ 它是一个动

态变量ꎬ 当程序执行＄ｘ＋＋时ꎬ 它的结果会被存放在内存中ꎬ 但程序结束后它的结果会被

释放ꎬ 变回原来的初始状态ꎮ
程序 ２
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ(){
　 　 　 　 ｓｔａｔｉｃ ＄ｘ ＝ ０ꎻ / /加 ｓｔａｔｉｃ关键字时

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｘꎻ
　 　 　 　 ＄ｘ＋＋ꎻ

　 　 }
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ / /输出 ０
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ / /输出 １
　 　 ｔｅｓｔ()ꎻ / /输出 ２
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? >

在程序 ２中ꎬ 函数 ｔｅｓｔ () 中使用 ｓｔａｔｉｃ关键字定义局部变量＄ｘ 为静态变量ꎬ 并赋初

值为 ０ꎮ 函数第一次执行时ꎬ 静态变量＄ｘ经运算后ꎬ 从初值 ０ 变为 １ꎮ 函数第一次执行完

毕后ꎬ 静态变量＄ｘ并没有被释放ꎬ 而函数将结果保存在静态内存中ꎮ 函数第二次执行时ꎬ
＄ｘ从内存中获取上一次计算的结果 １ꎬ 继续运算ꎬ 并将结果 ２存于静态内存中ꎮ 以后每次

函数执行时ꎬ 静态变量将从自己的内存空间中获取前一次的存储结果并以此为初值进行

计算ꎮ

４ ４　 综 合 案 例

【例 ４ ４－１】 设计一个计算机器程序ꎬ 实现简单的加、 减、 乘、 除运算ꎮ
新建 ＥＸ４ ４－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
　 　 <ｈｔｍｌ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ｐｏｓｔ>
　 　 <ｔａｂｌｅ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>
　 　 <ｔｒ><ｔｄ>简单的计算器< / ｔｄ>< / ｔｒ>
　 　 <ｔｒ><ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｓｉｚｅ＝ "４" ｎａｍｅ＝" ｎｕｍｂｅｒ１" >
　 　 　 　 <ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ｃａｃｕｌａｔｅ" >
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " ＋" >＋
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " －" >－
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "∗" >∗
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " / " > /
　 　 　 　 < / ｓｅｌｅｃｔ>
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｓｉｚｅ＝ "４" ｎａｍｅ＝" ｎｕｍｂｅｒ２" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｏｋ" ｖａｌｕｅ＝ "计算" >
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
　 　 < / ｔａｂｌｅ>
　 　 < / ｆｏｒｍ>
　 　 < / ｂｏｄｙ>
　 　 < / ｈｔｍｌ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃａｃ(＄ａꎬ ＄ｂꎬ ＄ｃａｃｕｌａｔｅ)
　 　 {
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｃａｃｕｌａｔｅ＝ ＝ " ＋" )
　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａ＋＄ｂꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｃａｃｕｌａｔｅ＝ ＝ " －" )
　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａ－＄ｂꎻ
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　 　 　 　 ｉｆ(＄ｃａｃｕｌａｔｅ＝ ＝ "∗" )
　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａ∗＄ｂꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｃａｃｕｌａｔｅ＝ ＝ " / " )
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｂ＝ ＝"０" )
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "除数不能等于 ０" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａ /＄ｂꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｏｋ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｎｕｍｂｅｒ１＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｎｕｍｂｅｒ１' ]ꎻ
　 　 　 　 ＄ｎｕｍｂｅｒ２＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｎｕｍｂｅｒ２' ]ꎻ
　 　 　 　 ＄ｃａｃｕｌａｔｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｃａｃｕｌａｔｅ' ]ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ( ｉｓ＿ｎｕｍｅｒｉｃ(＄ｎｕｍｂｅｒ１)＆＆ｉｓ＿ｎｕｍｅｒｉｃ(＄ｎｕｍｂｅｒ２))
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ＄ａｎｓｗｅｒ＝ ｃａｃ(＄ｎｕｍｂｅｒ１ꎬ＄ｎｕｍｂｅｒ２ꎬ＄ｃａｃｕｌａｔｅ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' " .＄ｎｕｍｂｅｒ１.＄ｃａｃｕｌａｔｅ.＄ｎｕｍｂｅｒ２." ＝ " .＄ａｎｓｗｅｒ." ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 输入的不是数字! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 }
? >

本 章 小 结

本章主要学习了函数的定义以及函数的调用方法ꎬ 自定义函数的传递方式ꎬ 并且对递

归函数、 变量函数进行了讲解ꎬ 对变量的作用域以及变量的生存周期进行了介绍ꎮ

习　 　 题

一、 写出相关 ＰＨＰ代码的输出结果

(１)
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍ(＄ｖａｌ){
　 　 ＋＋＄ｖａｌꎻ
}
＄ｖａｌ ＝ １０ꎻ
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ｍ(＄ｖａｌ)ꎻ
ｅｃｈｏ ＄ｖａｌꎻ

(２)
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔ＿ａｒｒ(＄ａｒｒ){
　 　 ｕｎｓｅｔ(＄ａｒｒ[０])ꎻ
}
＄ａｒｒ１ ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ ２)ꎻ
ｇｅｔ＿ａｒｒ(＄ａｒｒ１)ꎻ
ｅｃｈｏ ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒ１)ꎻ / / ｃｏｕｎｔ个数

(３)
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｕｍ( ＄ｎｕｍｂｅｒｓ) {
　 　 ＄ａｃｃ ＝ ０ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ｎｕｍｂｅｒｓ ａｓ ＄ｎ) {
　 　 　 　 ＄ａｃｃ ＋＝ ＄ｎꎻ
　 　 }
　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａｃｃꎻ
}
ｅｃｈｏ ｓｕｍ(１ꎬ ２ꎬ ３ꎬ ４ꎬ ５)ꎻ

二、 编程题

编写用户定义函数 ｉｓ＿ｌｅａｐ ()ꎬ 用于测试参数 (＄ｙｅａｒ) 指定的年份是否是闰年ꎬ 并

返回一个布尔型的值ꎮ 参数 (＄ｙｅａｒ) 的默认值是 ２０００ꎮ
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第 ５ 章

ＰＨＰ数组

【本章内容简介】
数组是 ＰＨＰ 中重要的数据类型之一ꎮ 利用数组可以对大量性质相同的数据进行存

储、 排序、 插入及删除等操作ꎬ 从而提高程序开发效率ꎬ 并改善程序代码的编写方式ꎮ
ＰＨＰ 凭借其代码开源、 升级速度快等特点ꎬ 对数组的操作能力更为强大ꎬ 尤其是提供了

大量方便、 易懂的数组操作函数ꎮ 本章主要介绍 ＰＨＰ 数组的相关知识ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求了解数组的分类和处理ꎬ 掌握数组的输出和遍历方法ꎬ 掌握

与数组常用操作相关的函数的应用以及了解 ＰＨＰ 预定义数组ꎮ

５ １　 数 组 概 述

变量是一个只能存放单个数值的容器ꎮ 然而ꎬ ＰＨＰ 有几类变量ꎬ 可以在一个变量中同

时存储多个值ꎬ 比如数组ꎮ

５ １ １　 数组的基本概念

数组是一组数据的集合ꎬ 它将数据按照一定规则排列起来ꎬ 形成一个可操作的整体ꎮ
数组中的每一个数据称为 “元素”ꎬ 元素之间相互独立ꎬ 每个元素相当于一个变量ꎬ 元素

依靠 “键” (Ｃ语言称之为 “下标” ) 来识别ꎮ

５ １ ２　 数组的分类

ＰＨＰ 将数组分为一维数组、 二维数组和多维数组ꎬ 但不管是一维数组还是多维数组ꎬ
都可以将其分为数字索引数组 (ｉｎｄｅｘｅｄ ａｒｒａｙ) 和关联数组 (ａｓｓｏｃｉａｔｉｖｅ ａｒｒａｙ)ꎮ

１ 数字索引数组

数字索引数组的键名 (下标) 由数字组成ꎬ 默认从 ０开始ꎬ 每个数字对应数组元素在

数组中的位置ꎮ
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２ 关联数组

关联数组的键名 (下标) 可以由数值和字符串混合组成ꎮ

５ ２　 数组的处理

ＰＨＰ 中创建数组的方法很多ꎬ 本节主要介绍数组的创建与初始化、 键名与值的操作ꎮ

５ ２ １　 数组的创建与初始化

ＰＨＰ 中ꎬ 若数组元素只是普通值如数字、 字母时ꎬ 这个数组就是一维数组ꎮ 数组元素

是另外的类型时ꎬ 这个数组就是多维数组ꎮ 每个数组元素都有一个相关的索引 (也称为关

键字)ꎬ 使用索引就可以访问数组元素ꎮ 创建数组一般有以下几种方法ꎮ
１ 使用 ａｒｒａｙ () 函数创建数组

ＰＨＰ 中的数组可以是一维数组ꎬ 也可以是多维数组ꎮ 创建数组可以使用 ａｒｒａｙ () 函

数ꎬ 语法格式如下:
ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ([＄ｋｅｙｓ＝ >]＄ｖａｌｕｅｓꎬ )

“＄ｋｅｙｓ＝ >＄Ｖａｌｕｅｓ”ꎬ 定义了关键字的键名和值ꎬ 自定义键名可以是字符串或数字ꎬ
如果省略了键名ꎬ 会自动产生从 ０开始的整数作为键名ꎮ 如果对某个给出的值没有指定键

名ꎬ 则取该值前面最大的整数键名加 １后的值ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
＄ａｒｒａｙ１＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ４)ꎻ / /定义不带键名的数组

＄ａｒｒａｙ２＝ ａｒｒａｙ(" ｃｏｌｏｒ" ＝ >" ｂｌｕｅ" ꎬ" ｎａｍｅ" ＝ >" ｐｉｃｔｕｒｅ" ꎬ" ｎｕｍｂｅｒ" ＝ >"０１" )ꎻ
/ /定义带键名的数组

＄ａｒｒａｙ３＝ ａｒｒａｙ(１＝ >２ꎬ２＝ >４ꎬ５＝ >６ꎬ８ꎬ１０)ꎻ / /定义省略某些键名的数组

? >

说明: 数组＄ａｒｒａｙ１的键名是自动产生的从 ０ 开始的整数ꎬ 键名分别是 ０、 １、 ２、 ３ꎮ
＄ａｒｒａｙ２的键名是 “ｃｏｌｏｒ”、 “ｎａｍｅ”、 “ｎｕｍｂｅｒ”ꎮ ＄ａｒｒａｙ３ 中值 “８” 和 “１０” 的键名省

略ꎬ 数组会自动给其分配键名ꎬ 值 “８” 的键名是该值前面最大的整数键名加 １ꎬ 即 ６ꎬ 值

“１０” 的键名为 ７ꎮ
为了更好地理解数组的键名和值ꎬ 这里介绍一个打印函数 ｐｒｉｎｔ＿ｒ ( )ꎮ 这个函数用于

打印一个变量的信息ꎮ 如果给出的是字符串型、 整型或浮点型的变量ꎬ 将打印变量值本

身ꎮ 如果给出的是数组类型的变量ꎬ 将会按照一定格式显示键名和值ꎬ 对象类型与数组

类似ꎮ
ｐｒｉｎｔ＿ｒ ( ) 函数的语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ｍｉｘｅｄ ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ [ꎬ ｂｏｏｌ ｒｅｔｕｒｎ])

如果想捕捉 ｐｒｉｎｔ＿ｒ ( ) 的输出ꎬ 可使用 ｒｅｔｕｒｎ 参数ꎮ 若此参数设为 ＴＲＵＥꎬ ｐｒｉｎｔ ＿ｒ
( ) 将不打印结果ꎬ 而是返回其输出 (此为默认动作)ꎮ 例如:

<? ｐｈｐ
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　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >５ꎬ " ｂ" ＝ >１０ꎬ ２０)ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ
? >

输出结果为:
Ａｒｒａｙ ( [ａ] ＝ > ５ [ｂ] ＝ > １０ [０] ＝ > ２０ )
注意:
如果定义了两个完全一样的键名ꎬ 则后面一个会覆盖前面一个ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ １ꎬ １ꎬ １ꎬ ８ ＝ > １ꎬ ４ ＝ > １ꎬ １９ꎬ ３ ＝ > １３)ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ
? >

输出结果为:
Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １ [１] ＝ > １ [２] ＝ > １ [３] ＝ > １３ [４] ＝ > １ [８] ＝ > １ [９] ＝ >

１９ )
说明: 键名 ３被定义了两次ꎬ 保留了最后的值 １３ꎮ
数组创建完后ꎬ 要使用数组中某个值ꎬ 可以使用＄ａｒｒａｙ ["键名" ] 的形式ꎮ 如果数组

的键名是自动分配的ꎬ 则默认情况下 ０元素是数组的第一个元素ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ１＝ ａｒｒａｙ("黄色" ꎬ"蓝色" ꎬ"黑色" )ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａｒｒａｙ１[１]ꎻ / /输出"蓝色"
　 　 ＄ａｒｒａｙ２＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >５ꎬ" ｂ" ＝ >１０ꎬ" ｃ" ＝ >１５)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａｒｒａｙ２[" ｂ" ]ꎻ / /输出 １０
? >

另外ꎬ 通过对 ａｒｒａｙ () 函数的嵌套使用ꎬ 还可以创建多维数组ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(
　 　 　 　 " ｃｏｌｏｒ" ＝ >ａｒｒａｙ("红色" ꎬ"蓝色" ꎬ"白色" )ꎬ
　 　 　 　 " ｎｕｍｂｅｒ" ＝ >ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ４ꎬ５ꎬ６)
　 　 )ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 / /定义二维数组＄ａｒｒａｙ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａｒｒａｙ[" ｃｏｌｏｒ" ][２]ꎻ / /输出数组元素ꎬ输出结果为"白色"
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /打印二维数组

? >

输出结果为:
Ａｒｒａｙ ( [ｃｏｌｏｒ] ＝ > Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > 红色 [１] ＝ > 蓝色 [２] ＝ > 白色)
　 　 　 [ｎｕｍｂｅｒ] ＝ > Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １ [１] ＝ > ２ [２] ＝ > ３ [３] ＝ > ４ [４] ＝ > ５ [５]

＝ > ６ ) )
数组创建之后ꎬ 可以使用 ｃｏｕｎｔ () 和 ｓｉｚｅｏｆ () 函数获得数组元素的个数ꎬ 参数是要

进行计数的数组ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
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　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ６＝ >７ꎬ８ꎬ９ꎬ５ꎬ１０)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /输出 ８
　 　 ｅｃｈｏ ｓｉｚｅｏｆ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /输出 ８
? >

２ 使用变量建立数组

通过使用 ｃｏｍｐａｃｔ () 函数ꎬ 可以把一个或多个变量ꎬ 甚至数组ꎬ 建立成数组元素ꎬ
这些数组元素的键名就是变量的变量名ꎬ 值是变量的值ꎮ 语法格式如下:

ａｒｒａｙ ｃｏｍｐａｃｔ(ｍｉｘｅｄ ＄ｖａｒｎａｍｅ [ꎬ ｍｉｘｅｄ ...])

每个参数＄ｖａｒｎａｍｅ可以是一个包括变量名的字符串或者是一个包含变量名的数组ꎮ
对每个参数ꎬ ｃｏｍｐａｃｔ ( ) 在当前的符号表中查找该变量名并将它添加到输出的数组中ꎬ
变量名成为键名而变量的内容成为该键的值ꎮ 任何没有变量名与之对应的字符串都被略

过ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｎｕｍ＝ １０ꎻ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ｓｔｒｉｎｇ" ꎻ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３)ꎻ
　 　 ＄ｎｅｗａｒｒａｙ＝ ｃｏｍｐａｃｔ(" ｎｕｍ" ꎬ" ｓｔｒ" ꎬ" ａｒｒａｙ" )ꎻ　 　 　 　 / /使用变量名创建数组

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｎｅｗａｒｒａｙ)ꎻ
? >

输出结果为:
Ａｒｒａｙ ( [ｎｕｍ] ＝ > １０　 [ ｓｔｒ] ＝ > ｓｔｒｉｎｇ 　 [ ａｒｒａｙ] ＝ > Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １ [１] ＝ >

２ [２] ＝ > ３ ) )
与 ｃｏｍｐａｃｔ () 函数相对应的是 ｅｘｔｒａｃｔ () 函数ꎬ 其作用是将数组中的单元转化为变

量ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(" ｋｅｙ１" ＝ >１ꎬ " ｋｅｙ２" ＝ >２ꎬ " ｋｅｙ３" ＝ >３)ꎻ
　 　 ｅｘｔｒａｃｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "＄ｋｅｙ１ ＄ｋｅｙ２ ＄ｋｅｙ３" ꎻ / /输出 １ ２ ３
? >

３ 使用两个数组创建一个数组

使用 ａｒｒａｙ＿ｃｏｍｂｉｎｅ () 函数可以使用两个数组创建另外一个数组ꎬ 语法格式如下:
ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ＿ｃｏｍｂｉｎｅ(ａｒｒａｙ ＄ｋｅｙｓꎬ ａｒｒａｙ ＄ｖａｌｕｅｓ)

ａｒｒａｙ＿ｃｏｍｂｉｎｅ () 函数用来自＄ｋｅｙｓ数组的值作为键名ꎬ 用来自＄ｖａｌｕｅｓ数组的值作为

相应的值ꎬ 最后返回一个新的数组ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ａｒｒａｙ( ' ｇｒｅｅｎ' ꎬ ' ｒｅｄ' ꎬ ' ｙｅｌｌｏｗ' )ꎻ
　 　 ＄ｂ＝ａｒｒａｙ( ' ａｖｏｃａｄｏ' ꎬ ' ａｐｐｌｅ' ꎬ ' ｂａｎａｎａ' )ꎻ
　 　 ＄ｃ＝ ａｒｒａｙ＿ｃｏｍｂｉｎｅ(＄ａꎬ ＄ｂ)ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｃ)ꎻ
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/ /输出:Ａｒｒａｙ ( [ｇｒｅｅｎ] ＝ > ａｖｏｃａｄｏ [ ｒｅｄ] ＝ > ａｐｐｌｅ [ｙｅｌｌｏｗ] ＝ > ｂａｎａｎａ )
? >

４ 建立指定范围的数组

使用 ｒａｎｇｅ () 函数可以自动建立一个值在指定范围的数组ꎬ 语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｒａｎｇｅ(ｍｉｘｅｄ ＄ｌｏｗꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｈｉｇｈ [ꎬ ｎｕｍｂｅｒ ＄ｓｔｅｐ])

＄ｌｏｗ为数组开始元素的值ꎬ ＄ｈｉｇｈ为数组结束元素的值ꎮ 如果＄ｌｏｗ>＄ｈｉｇｈꎬ 则序列将

从＄ｈｉｇｈ到＄ｌｏｗꎮ ＄ｓｔｅｐ是单元之间的步进值ꎬ ＄ｓｔｅｐ应该为正值ꎬ 如果未指定则默认为 １ꎮ
ｒａｎｇｅ () 函数将返回一个数组ꎬ 数组元素的值就是从＄ｌｏｗ到＄ｈｉｇｈ之间的值ꎮ 例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ１＝ ｒａｎｇｅ(１ꎬ５)ꎻ
　 　 ＄ａｒｒａｙ２＝ ｒａｎｇｅ(２ꎬ１０ꎬ２)ꎻ
　 　 ＄ａｒｒａｙ３＝ ｒａｎｇｅ(" ａ" ꎬ" ｅ" )ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ１)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １ [１] ＝ > ２ [２] ＝ > ３ [３] ＝ > ４ [４] ＝ > ５ )
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ２)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ２ [１] ＝ > ４ [２] ＝ > ６ [３] ＝ > ８ [４] ＝ > １０ )
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ３)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ａ [１] ＝ > ｂ [２] ＝ > ｃ [３] ＝ > ｄ [４] ＝ > ｅ )
? >

５ 自动建立数组

数组还可以不用预先初始化或创建ꎬ 在第一次使用它的时候ꎬ 数组就已经创建ꎬ
例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ[０] ＝" ａ" ꎻ
　 　 ＄ａｒｒ[１] ＝" ｂ" ꎻ
　 　 ＄ａｒｒ[２] ＝" ｃ" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒ)ꎻ / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ａ [１] ＝ > ｂ [２] ＝ > ｃ )
? >

说明: 以上代码创建了＄ａｒｒ 的数组ꎬ 在第一句代码运行时ꎬ 如果＄ａｒｒ 数组不存在ꎬ
则自动创建一个只有一个元素的＄ａｒｒ数组ꎬ 后续的代码将在这个数组中添加值ꎮ

５ ２ ２　 键名和值的操作

１ 存在性检查

检查数组中是否存在某个键名和值可以使用 ａｒｒａｙ＿ｋｅｙ＿ｅｘｉｓｔｓ () 和 ｉｎ＿ａｒｒａｙ () 函数ꎬ
ａｒｒａｙ＿ｋｅｙ＿ｅｘｉｓｔｓ () 和 ｉｎ＿ａｒｒａｙ ( ) 函数都为布尔型ꎬ 存在则返回 ＴＲＵＥꎬ 不存在则返回

ＦＡＳＬＥꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ５＝ >４ꎬ７＝ >５)ꎻ
　 　 ｉｆ( ｉｎ＿ａｒｒａｙ(５ꎬ＄ａｒｒａｙ)) / /判断是否存在值 ５
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　 　 　 　 ｅｃｈｏ "数组中存在值:５" ꎻ / /输出"数组中存在值:５"
　 　 ｉｆ(! ａｒｒａｙ＿ｋｅｙ＿ｅｘｉｓｔｓ(３ꎬ＄ａｒｒａｙ)) / /判断是否不存在键名 ３
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "数组中不存在键名:３" ꎻ / /输出"数组中不存在键名:３"
? >

说明: ｉｓｓｅｔ () 函数也可以用来检查数组中的键名是否存在ꎬ 但如果检查的键名对应

的值为 ＮＵＬＬ 时ꎬ ｉｓｓｅｔ ( ) 函数返回 ＦＡＬＳＥꎬ 而 ａｒｒａｙ＿ｋｅｙ＿ｅｘｉｓｉｔ ( ) 函数则返回 ＴＲＵＥꎮ
ａｒｒａｙ＿ｓｅａｒｃｈ () 函数也可以用于检查数组中的值是否存在ꎬ 与 ｉｎ＿ａｒｒａｙ () 函数不同

的是ꎬ ｉｎ＿ａｒｒａｙ () 函数返回的是 ＴＲＵＥ 或 ＦＡＬＳＥꎬ 而 ａｒｒａｙ＿ｓｅａｒｃｈ () 函数当值存在时返

回这个值的键名ꎬ 若值不存在则返回 ＮＵＬＬꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ ２ꎬ ３ꎬ " ａ" ꎬ ５ꎬ " ｂ" )ꎻ
　 　 ＄ｋｅｙ＝ ａｒｒａｙ＿ｓｅａｒｃｈ(" ａ" ꎬ＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /查找" ａ"是否在数组＄ａｒｒａｙ中

　 　 ｉｆ(＄ｋｅｙ＝ ＝ＮＵＬＬ) / /如果返回结果为 ＮＵＬＬ则不存在

　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "数组中不存在这个值" ꎻ / /不输出

　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｋｅｙꎻ / /输出 ３
? >

２ 获取和输出

使用 ａｒｒａｙ＿ｋｅｙｓ () 和 ａｒｒａｙ＿ｖａｌｕｅｓ () 函数可以取得数组中所有的键名和值ꎬ 并保存

到一个新的数组中ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ(" ｒｅｄ" ＝ >"红色" ꎬ" ｂｌｕｅ" ＝ >"蓝色" ꎬ" ｗｈｉｔｅ" ＝ >"白色" )ꎻ
　 　 ＄ｎｅｗａｒｒ１＝ ａｒｒａｙ＿ｋｅｙｓ(＄ａｒｒ)ꎻ / /取得数组中的所有键名

　 　 ＄ｎｅｗａｒｒ２＝ ａｒｒａｙ＿ｖａｌｕｅｓ(＄ａｒｒ)ꎻ / /取得数组中的所有值

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｎｅｗａｒｒ１)ꎻ
　 　 / /输出结果:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ｒｅｄ [１] ＝ > ｂｌｕｅ [２] ＝ > ｗｈｉｔｅ )
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｎｅｗａｒｒ２)ꎻ
　 　 / /输出结果:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > 红色 [１] ＝ > 蓝色 [２] ＝ > 白色 )
? >

使用 ｋｅｙ () 函数可以取得数组当前单元的键名ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >１ꎬ " ｂ" ＝ >２ꎬ " ｃ" ＝ >３ꎬ " ｄ" ＝ >４)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｋｅｙ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /输出" ａ"
　 　 ｎｅｘｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /将数组中的内部指针向前移动一位

　 　 ｅｃｈｏ ｋｅｙ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /输出" ｂ"
? >

说明: ｎｅｘｔ ( ) 函数返回数组下一个单元的值ꎬ 并将数组中的内部指针向前移动一

位ꎬ 如果已经到了数组末端ꎬ 则返回 ＦＡＬＳＥꎮ ｐｒｅｖ ( ) 函数的作用与 ｎｅｘｔ ( ) 函数相反ꎬ
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是将数组中的内部指针向后移动一位ꎮ
另外ꎬ “ｅｎｄ (＄ａｒｒａｙ)ꎻ” 表示将数组中的内部指针指向最后一个单元ꎻ “ ｒｅｓｅｔ (＄

ａｒｒａｙ)ꎻ” 表示将数组指针指向第一个单元ꎬ 即重置数组的指针ꎻ “ｅａｃｈ (＄ａｒｒａｙ) ” 表示

返回当前的键名和值ꎬ 并将数组指针向下移动一位ꎬ 这个函数非常适合在数组遍历时

使用ꎮ
使用 ｌｉｓｔ () 函数可以将数组中的值赋给指定的变量ꎮ 这样就可以将数组中的值输出

显示出来了ꎬ 这个函数在数组遍历的时候将非常有用ꎮ 例如: <? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ("红色" ꎬ"蓝色" ꎬ"白色" )ꎻ
　 　 ｌｉｓｔ(＄ｒｅｄꎬ＄ｂｌｕｅꎬ＄ｗｈｉｔｅ)＝＄ａｒｒꎻ　 　 　 　 / /将数组＄ａｒｒ中的值赋给 ３个变量

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｒｅｄꎻ / /输出"红色"
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｂｌｕｅꎻ / /输出"蓝色"
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｗｈｉｔｅꎻ / /输出"白色"
? >

５ ３　 数组的输出和遍历

数组主要是对多个相互关联的数据进行批量处理ꎬ 一般是对整个数组进行统一管理ꎬ
比如数组的输出和遍历ꎮ

５ ３ １　 数组的输出

在 ＰＨＰ 中ꎬ 要对数组某一元素进行输出ꎬ 通常使用 ｅｃｈｏ和 ｐｒｉｎｔ语句ꎻ 要将数组结构

输出ꎬ 可以通过 ｐｒｉｎｔ＿ｒ ( ) 函数来实现ꎮ 其语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ｍｉｘｅｄ ＄ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ)

如果该函数的参数 ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ为普通的字符型、 整型或实型变量ꎬ 则直接输出该变量ꎻ
如果该参数为数组ꎬ 则按键值和元素的顺序输出数组中的所有元素ꎮ

【例 ５ ３－１】 使用 ｐｒｉｎｔ＿ｒ ( ) 输出二维数组ꎮ
新建 ＥＸ５ ３－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ ａｒｒａｙ (
　 　 　 　 "办公应用" ＝ >ａｒｒａｙ ("Ｗｏｒｄ" ꎬ" Ｅｘｃｅｌ" ꎬ" Ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ" )ꎬ
　 　 　 　 "平面设计" ＝ >ａｒｒａｙ ("ｍ" ＝ >" Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ" ꎬ" ｎ" ＝ >
　 　 　 　 " ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ" ꎬ" ｏ" ＝ >" Ｉｌｌｕｓｔｒａｔｏｒ" )ꎬ
　 　 　 　 "Ｗｅｂ开发" ＝ >ａｒｒａｙ (" ＰＨＰ" ꎬ８＝ >"ＡＳＰ.ＮＥＴ" ꎬ" ＪＳＰ" ) )ꎻ　 　 / /定义二维数组

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ (＄ｓｔｒ) ꎻ / /输出数组

? >

运行结果如图 ５－１所示ꎮ
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图 ５－１　 使用 ｐｒｉｎｔ＿ｒ ( ) 输出二维数组

说明: 当数组的元素是变量时ꎬ 则称此数组是一维数组ꎻ 当数组的元素是一维数组

时ꎬ 则称此数组是二维数组ꎮ

５ ３ ２　 数组的遍历

在实际应用中ꎬ 遍历数组是最常用的访问数组的方法ꎮ 进行数组的遍历要使用到循环

控制语句ꎬ 如 ｗｈｉｌｅ、 ｆｏｒ、 ｆｏｒｅａｃｈ 等ꎮ
１ 使用 ｗｈｉｌｅ循环遍历数组

ｗｈｉｌｅ循环、 ｌｉｓｔ () 和 ｅａｃｈ ( ) 函数结合使用就可以实现对数组的遍历ꎮ ｌｉｓｔ ( ) 函

数的作用是将数组中的值赋给变量ꎬ ｅａｃｈ () 函数的作用是返回当前的键名和值ꎬ 并将数

组指针向下移动一位ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ４ꎬ５ꎬ６)ꎻ
　 　 ｗｈｉｌｅ( ｌｉｓｔ(＄ｋｅｙꎬ＄ｖａｌｕｅ)＝ ｅａｃｈ(＄ａｒｒ))
　 　 / /直到数组指针到数组尾部时停止循环

　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｌｕｅꎻ / /输出 １２３４５６
　 　 }
? >

如果数组是多维数组 (假设为二维数组)ꎬ 则在 ｗｈｉｌｅ循环中多次使用 ｌｉｓｔ () 函数ꎮ
【例 ５ ３－２】 使用 ｗｈｉｌｅ循环遍历二维数组ꎮ
新建 ＥＸ５ ３－２ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｔ＿ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(
　 　 　 　 ａｒｒａｙ("０８１１０１" ꎬ"王林" ꎬ"计算机" )ꎬ
　 　 　 　 ａｒｒａｙ("０８１１０２" ꎬ"程明" ꎬ"计算机" )ꎬ
　 　 　 　 ａｒｒａｙ("０８１２１０" ꎬ"李红庆" ꎬ"通信工程" )
　 　 )ꎻ
　 　 / /以表格形式输出数组的值

　 　 ｅｃｈｏ " <ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ ＝ １><ｔｒ><ｔｄ>学号< / ｔｄ><ｔｄ>姓名< / ｔｄ><ｔｄ>专业< / ｔｄ>< / ｔｒ>" ꎻ
　 　 ｗｈｉｌｅ( ｌｉｓｔ(＄ｋｅｙꎬ＄ｖａｌｕｅ)＝ ｅａｃｈ(＄ｔ＿ａｒｒａｙ))
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　 　 {
　 　 　 　 / /将二维数组中的单个数组中的值用变量替换

　 　 　 　 ｌｉｓｔ(＄ＸＨꎬ＄ＸＭꎬ＄ＺＹ)＝＄ｖａｌｕｅꎻ
　 　 　 　 / /输出变量的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｒ><ｔｄ>＄ＸＨ< / ｔｄ><ｔｄ>＄ＸＭ< / ｔｄ><ｔｄ>＄ＺＹ< / ｔｄ>< / ｔｒ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " < / ｔａｂｌｅ>" ꎻ / /输出表格结尾

? >

运行结果如图 ５－２所示ꎮ

图 ５－２　 输出表格

２ 使用 ｆｏｒ循环遍历数组

ｆｏｒ () 循环是通过数组的下标来访问数组中的元素ꎬ 并且必须保证下标是连续的数

字索引ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 数组不仅可用非连续数字作为下标ꎬ 还可用字符串作为下标ꎬ 此时

就不能用 ｆｏｒ () 循环来遍历数组了ꎮ
【例 ５ ３－３】 使用 ｆｏｒ循环遍历数组ꎮ
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ( ' ｃｃｙ' ꎬ' ｙｙｙ' ꎬ' ｗｙｑ' ꎬ' ｄｙｌ' )ꎻ / /定义数组变量

　 　 ｆｏｒ (＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ< ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒ)ꎻ ＄ｉ＋＋){
　 　 　 　 ＄ｓｔｒ ＝ ＄ａｒｒ[＄ｉ]ꎻ / /将数组元素赋值给变量＄ｓｔｒ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "Ｈｅｒ ｎａｍｅ ｉｓ ＄ｓｔｒ.<ｂｒ>" ꎻ / /循环显示“Ｈｅｒ ｎａｍｅ ｉｓ ＄ｓｔｒ.”
　 　 }
? >

运行结果如图 ５－３所示ꎮ

图 ５－３　 使用 ｆｏｒ循环遍历数组

—６８—

ＰＨＰ网站开发教程



３ 使用 ｆｏｒｅａｃｈ循环访问数组

ｆｏｒｅａｃｈ循环是一个专门用于遍历数组的循环ꎬ 语法格式如下:
ｆｏｒｅａｃｈ (ａｒｒａｙ＿ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ ａｓ ＄ｖａｌｕｅ)
　 　 / /代码段

ｆｏｒｅａｃｈ (ａｒｒａｙ＿ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ ａｓ ＄ｋｅｙ ＝ > ＄ｖａｌｕｅ)
　 　 / /代码段

第一种格式遍历给定的 ａｒｒａｙ＿ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ数组ꎬ 每次循环中ꎬ 当前单元的值被赋给变量

＄ｖａｌｕｅ并且数组内部的指针向前移一步 (因此下一次循环将会得到下一个单元)ꎮ 第二种

格式做同样的事ꎬ 只是当前单元的键名也会在每次循环中被赋给变量＄ｋｅｙꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｃｏｌｏｒ ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >" ｒｅｄ" ꎬ" ｂｌｕｅ" ꎬ" ｗｈｉｔｅ" )ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ｃｏｌｏｒ ａｓ ＄ｖａｌｕｅ)
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｌｕｅ." <ｂｒ / >" ꎻ / /输出数组的值

　 　 }
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ｃｏｌｏｒ ａｓ ＄ｋｅｙ＝ >＄ｖａｌｕｅ)
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｋｅｙ. " ＝ >" . ＄ｖａｌｕｅ. " <ｂｒ / >" ꎻ / /输出数组的键名和值

　 　 }
? >

输出结果为:
ｒｅｄ
ｂｌｕｅ
ｗｈｉｔｅ
ａ＝ >ｒｅｄ
０＝ >ｂｌｕｅ
１＝ >ｗｈｉｔｅ

【例 ５ ３－４】 在页面上生成 ５ 个文本框ꎬ 用户输入学生成绩ꎬ 提交表单后输出其中分

数小于 ６０分的值ꎬ 并计算平均成绩后输出ꎮ
新建 ＥＸ５ ３－４ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ｐｏｓｔ>" ꎻ / /新建表单

　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ<６ꎻ＄ｉ＋＋) / /循环生成文本框

　 　 {
　 　 　 　 / /文本框的名字是数组名

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "学生" .＄ｉ."的成绩:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｔｅｘｔ ｎａｍｅ＝ ' ｓｔｕ[] ' ><ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｓｕｂｍｉｔ ｎａｍｅ＝ｂｔ ｖａｌｕｅ＝ ' 提交' >" ꎻ / /提交按钮

　 　 ｅｃｈｏ " < / ｆｏｒｍ>" ꎻ
　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｂｔ' ])) / /检查提交按钮是否被按下
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　 　 {
　 　 　 　 ＄ｓｕｍ＝ ０ꎻ / /总成绩初始化为 ０
　 　 　 　 ＄ｋ＝ ０ꎻ
　 　 　 　 ＄ｓｔｕ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｔｕ' ]ꎻ / /取得所有文本框的值并赋予数组＄ｓｔｕ
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ＝ｃｏｕｎｔ(＄ｓｔｕ)ꎻ / /计算数组＄ｓｔｕ元素个数

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "您输入的成绩有:<ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ｓｔｕ ａｓ ＄ｓｃｏｒｅ) / /使用 ｆｏｒｅａｃｈ循环遍历数组＄ｓｔｕ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｃｏｒｅ." <ｂｒ / >" ꎻ / /输出接收的值

　 　 　 　 　 　 ＄ｓｕｍ＝＄ｓｕｍ＋＄ｓｃｏｒｅꎻ / /计算总成绩

　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｓｃｏｒｅ<６０) / /判断分数小于 ６０的情况

　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｓｃｏ[＄ｋ] ＝＄ｓｃｏｒｅꎻ / /将分数小于 ６０的值赋给数组＄ｓｃｏ
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｋ＋＋ꎻ / /数组＄ｓｃｏ的键名索引加 １
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >低于 ６０分的成绩有:<ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｋ＝ ０ꎻ＄ｋ<ｃｏｕｎｔ(＄ｓｃｏ)ꎻ＄ｋ＋＋) / /使用 ｆｏｒ循环输出＄ｓｃｏ数组

　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｃｏ[＄ｋ] ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 ＄ａｖｅｒａｇｅ＝＄ｓｕｍ /＄ｎｕｍꎻ / /计算平均成绩

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >平均分为:＄ａｖｅｒａｇｅ" ꎻ / /输出平均成绩

}

运行 ＥＸ５ ３－ ４ ｐｈｐ 文件ꎬ 在文本框中依次输入成绩: ４２ꎬ ６４ꎬ ７８ꎬ ９５ꎬ ５５ꎬ 单击

【提交】 按钮ꎬ 运行结果如图 ５－４所示ꎮ

图 ５－４　 处理学生成绩
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说明: 代码中求分数低于 ６０分的成绩时ꎬ 从总的数组中取得低于 ６０ 的值保存在一个

新数组中ꎬ 并输出该数组ꎮ

５ ４　 数组的排序

数组中的值经常是混乱地排放的ꎬ 所以需要使用排序函数来排序ꎬ 使其易于访问和操

作ꎮ ＰＨＰ 提供了很多数组排序函数ꎬ 特别是对一维数组的排序非常简单ꎮ

５ ４ １　 升序排序

１ ｓｏｒｔ () 函数

使用 ｓｏｒｔ () 函数可以对已经定义的数组进行排序ꎬ 使得数组单元按照元素值从低到

高重新索引ꎮ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｓｏｒｔ(ａｒｒａｙ ＄ａｒｒａｙ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｓｏｒｔ＿ｆｌａｇｓ])

说明: ｓｏｒｔ () 函数如果排序成功返回 ＴＲＵＥꎬ 失败则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 两个参数中＄ａｒｒａｙ
是需要排序的数组ꎻ ＄ｓｏｒｔ＿ｆｌａｇｓ的值可以影响排序的行为ꎬ ＄ｓｏｒｔ＿ｆｌａｇｓ可以取以下 ６个值ꎮ

ＳＯＲＴ＿ＲＥＧＵＬＡＲ: 正常比较单元 (不改变类型)ꎬ 这是默认值ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＮＵＭＥＲＩＣ: 单元被作为数字来比较ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＳＴＲＩＮＧ: 单元被作为字符串来比较ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＬＯＣＡＬＥ＿ＳＴＲＩＮＧ: 根据当前的区域设置把单元当作字符串比较ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＮＡＴＵＲＡＬ: 对每个单元以 “自然的顺序” 对字符串进行排序 (ＰＨＰ ５ ４ ０ 中

新增)ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＦＬＡＧ＿ＣＡＳＥ: 能够与 ＳＯＲＴ＿ＳＴＲＩＮＧ 或 ＳＯＲＴ＿ＮＡＴＵＲＡＬ 合并 (ＯＲ 位运算)ꎬ

不区分大小写排序字符串 (ＰＨＰ ５ ４ ０中新增)ꎮ
ｓｏｒｔ () 函数不仅对数组进行排序ꎬ 同时删除了原来的键名ꎬ 并重新分配自动索引的

键名ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ１＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >５ꎬ " ｘ" ＝ >３ꎬ ５＝ >７ꎬ " ｃ" ＝ >１)ꎻ
　 　 ＄ａｒｒａｙ２＝ ａｒｒａｙ(２＝ >" ｃ" ꎬ４＝ >" ａ" ꎬ１＝ >" ｂ" )ꎻ
　 　 ｉｆ(ｓｏｒｔ(＄ａｒｒａｙ１))
　 　 　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ１)ꎻ
　 　 　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ([０] ＝ > １ [１] ＝ > ３ [２] ＝ > ５ [３] ＝ > ７ )
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "排序 ＼＄ａｒｒａｙ１失败" ꎻ / /不输出

　 　 ｉｆ(ｓｏｒｔ(＄ａｒｒａｙ２))
　 　 　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ２)ꎻ
　 　 　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ([０] ＝ > ａ [１] ＝ > ｂ [２] ＝ > ｃ )
? >
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注意: 在对含有混合类型值的数组排序时要小心ꎬ 因为这可能会产生不可预知的

结果ꎮ
２ ａｓｏｒｔ () 函数

ａｓｏｒｔ () 函数也可以对数组的值进行升序排序ꎬ 语法格式和 ｓｏｒｔ ( ) 类似ꎬ 但使用

ａｓｏｒｔ () 函数排序后的数组还保持键名和值之间的关联ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｆｒｕｉｔｓ ＝ ａｒｒａｙ(" ｄ" ＝ >" ｌｅｍｏｎ" ꎬ " ａ" ＝ >" ｏｒａｎｇｅ" ꎬ " ｂ" ＝ >" ｂａｎａｎａ" ꎬ " ｃ" ＝ >" ａｐｐｌｅ" )ꎻ
　 　 ａｓｏｒｔ(＄ｆｒｕｉｔｓ)ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｆｒｕｉｔｓ)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [ｃ] ＝ > ａｐｐｌｅ [ｂ] ＝ > ｂａｎａｎａ [ｄ] ＝ > ｌｅｍｏｎ [ａ] ＝ > ｏｒａｎｇｅ )
? >

３ ｋｓｏｒｔ () 函数

ｋｓｏｒｔ () 函数用于对数组的键名进行排序ꎬ 排序后键名和值之间的关联不改变ꎬ
例如:

<? ｐｈｐ
＄ｆｒｕｉｔｓ ＝ ａｒｒａｙ(" ｄ" ＝ >" ｌｅｍｏｎ" ꎬ " ａ" ＝ >" ｏｒａｎｇｅ" ꎬ " ｂ" ＝ >" ｂａｎａｎａ" ꎬ " ｃ" ＝ >" ａｐｐｌｅ" )ꎻ
ｋｓｏｒｔ(＄ｆｒｕｉｔｓ)ꎻ
ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｆｒｕｉｔｓ)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [ａ] ＝ > ｏｒａｎｇｅ [ｂ] ＝ > ｂａｎａｎａ [ｃ] ＝ > ａｐｐｌｅ [ｄ] ＝ > ｌｅｍｏｎ )
? >

５ ４ ２　 反向排序

前面介绍的 ｓｏｒｔ ()、 ａｓｏｒｔ ()、 ｋｓｏｒｔ () 这 ３个函数都是对数组按升序排序ꎮ 而它们

都对应有一个反向排序的函数ꎬ 可以使数组按降序排序ꎬ 分别是 ｒｓｏｒｔ ( )、 ａｒｓｏｒｔ ( )、
ｋｒｓｏｒｔ () 函数ꎮ

反向排序的函数与升序排序的函数用法相同ꎬ ｒｓｏｒｔ ( ) 函数按数组中的值降序排序ꎬ
并将数组键名修改为一维数字键名ꎻ ａｒｓｏｒｔ ( ) 函数将数组中的值按降序排序ꎬ 不改变键

名和值之间的关联ꎻ ｋｒｓｏｒｔ () 函数将数组中的键名按降序排序ꎮ
【例 ５ ４－１】 对数组元素进行降序排序ꎮ
新建 ＥＸ５ ４－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｎｕｍｂｅｒｓ ＝ ａｒｒａｙ(３ꎬ６ꎬ１ꎬ２８ꎬ１１ꎬ３２ꎬ４６)ꎻ / /定义数组变量

　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>数组未排序前元素依次为:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ｎｕｍｂｅｒｓ ａｓ ＄ａ){ / /使用 ｆｏｒｅａｃｈ()循环遍历数组

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ . "＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ / /输出数组元素

　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " <ｈｒ>" ꎻ
　 　 ｓｏｒｔ(＄ｎｕｍｂｅｒｓ)ꎻ / /升序排列数组元素

　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>数组升序排列后元素依次为:<ｂｒ>" ꎻ
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　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ｎｕｍｂｅｒｓ ａｓ ＄ａ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ . "＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ / / １ ３ ６ １１ ２８ ３２ ４６
　 　 }
　 　 ｓｏｒｔ(＄ｎｕｍｂｅｒｓꎬＳＯＲＴ＿ＳＴＲＩＮＧ)ꎻ / /把数组元素作为字符串类型升序排列

　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>数组元素被作为字符串升序排列后依次为:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ｎｕｍｂｅｒｓ ａｓ ＄ａ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ . "＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ / / １ １１ ２８ ３ ３２ ４６ ６
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " <ｈｒ>" ꎻ
　 　 ｒｓｏｒｔ(＄ｎｕｍｂｅｒｓ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>数组降序排列后元素依次为:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ｎｕｍｂｅｒｓ ａｓ ＄ａ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ . "＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ
　 　 }
? >

运行结果如图 ５－５所示ꎮ

图 ５－５　 数组降序排序

５ ４ ３　 对多维数组排序

ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ () 函数可以一次对多个数组排序ꎬ 或根据多维数组的一维或多维对多

维数组进行排序ꎮ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ(ａｒｒａｙ ＄ａｒ１ [ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ａｒｇ [ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄... [ꎬ ａｒｒａｙ ＄... ]]])

本函数的参数结构比较特别ꎬ 且非常灵活ꎮ 第一个参数必须是一个数组ꎮ 接下来的每

个参数可以是数组或者是下面列出的排序标志ꎮ
排序顺序标志:
ＳＯＲＴ＿ＡＳＣ为默认值ꎬ 按照上升顺序排序ꎮ

—１９—

第 ５章　 ＰＨＰ数组　 　 　 　 　 　 　 　



ＳＯＲＴ＿ＤＥＳＣ为按照下降顺序排序ꎮ
排序类型标志:
ＳＯＲＴ＿ＲＥＧＵＬＡＲ为默认值ꎬ 按照通常方法比较ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＮＵＭＥＲＩＣ为按照数值比较ꎮ
ＳＯＲＴ＿ＳＴＲＩＮＧ为按照字符串比较ꎮ
注意: 每个数组之后不能指定两个同类的排序标志ꎬ 每个数组后面指定的排序标志仅

对该数组有效ꎮ
使用 ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ () 函数排序时字符串键名保持不变ꎬ 但数字键名会被重新索引ꎮ

当函数的参数是一个数组列表时ꎬ 函数首先对数组列表中的第一个数组进行升序排序ꎬ 下

一个数组中值的顺序按照对应的第一个数组的值的顺序排列ꎬ 以此类推ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒ１＝ ａｒｒａｙ(３ꎬ５ꎬ２ꎬ４ꎬ１)ꎻ
　 　 ＄ａｒ２＝ ａｒｒａｙ(８ꎬ６ꎬ９ꎬ７ꎬ１０)ꎻ
　 　 ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ(＄ａｒ１ꎬ ＄ａｒ２)ꎻ / /对＄ａｒ１、＄ａｒ２排序

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒ１)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １ [１] ＝ > ２ [２] ＝ > ３ [３] ＝ > ４ [４] ＝ > ５ )
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒ２)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １０ [１] ＝ > ９ [２] ＝ > ８ [３] ＝ > ７ [４] ＝ > ６ )
? >

说明: 第一个数组中的值原先的顺序是 ３ꎬ ５ꎬ ２ꎬ ４ꎬ １ꎬ 对应的第二个数组中的值的

顺序是 ８ꎬ ７ꎬ ９ꎬ ６ꎬ １０ꎮ 排序后第一个数组中的值为 １ꎬ ２ꎬ ３ꎬ ４ꎬ ５ꎬ 值 １ 在第一位ꎬ 则

第二个数组中与值 １相对应的值 １０ 也排在第二个数组中的第一位ꎬ 以此类推ꎬ 则第二个

数组最后的顺序是 １０ꎬ ９ꎬ ８ꎬ ７ꎬ ６ꎮ 如果在第一个数组中有相同的值ꎬ 则按照第二个数组

中对应的值进行排序ꎬ 以此类推ꎮ 这类似于 ＳＱＬ 中的 ＯＲＤＥＲ ＢＹ 子句———对表的各列以

行来排序ꎮ
注意: 数组列表中所有数组的数组元素一定要相等ꎬ 否则使用 ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ ( ) 函

数时会发出警告ꎮ
如果要对多维数组排序ꎬ 原理与对多个数组排序类似ꎮ 将多维数组中的各个元素看作

多个数组ꎮ
【例 ５ ４－２】 多维数组排序ꎮ
新建 ＥＸ５ ４－２ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 / /初始化一个二维数组

　 　 ＄ａｒ ＝ ａｒｒａｙ(
　 　 　 　 ａｒｒａｙ("１０" ꎬ １１ꎬ １００ꎬ １００ꎬ " ａ" )ꎬ
　 　 　 　 ａｒｒａｙ( １ꎬ ２ꎬ "２" ꎬ ３ꎬ １)
　 　 )ꎻ
　 　 ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ(＄ａｒ[０]ꎬ ＳＯＲＴ＿ＡＳＣꎬ ＳＯＲＴ＿ＳＴＲＩＮＧꎬ
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　 　 　 　 ＄ａｒ[１]ꎬ ＳＯＲＴ＿ＮＵＭＥＲＩＣꎬ ＳＯＲＴ＿ＤＥＳＣ)ꎻ
　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ａｒ)ꎻ / /使用 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ函数显示数组信息

? >

运行结果如图 ５－６所示ꎮ

图 ５－６　 多维数组排序

说明: 本例排序后ꎬ 第一个数组变成"１０" ꎬ １１ꎬ １００ꎬ １００ꎬ " ａ" (被当作字符串以升序

排列)ꎮ 第一个数组中有相同的值ꎬ 所以按照第二个数组的规则排序ꎮ 第二个数组将变成

１ꎬ ２ꎬ "２" ꎬ ３ꎬ １ (被当作数字以降序排列)ꎮ

５ ４ ４　 对数组重新排序

１ ｓｈｕｆｆｌｅ () 函数

该函数的作用是将数组用随机的顺序排列ꎬ 并删除原有的键名ꎬ 建立自动索引ꎮ
例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ｒａｎｇｅ(１ꎬ１０)ꎻ / /产生有序数组

　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ａｒｒ ａｓ ＄ｖａｌｕｅ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｌｕｅ. " " ꎻ
　 　 　 　 / /输出有序数组ꎬ结果为 １ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ １０
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 ｓｈｕｆｆｌｅ(＄ａｒｒ)ꎻ / /打乱数组顺序

　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ａｒｒ ａｓ ＄ｖａｌｕｅ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｌｕｅ. " <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 / /输出新的数组顺序ꎬ每次运行ꎬ结果都不一样

? >

２ ａｒｒａｙ＿ｒｅｖｅｒｓｅ () 函数

该函数的作用是将一个数组单元按相反顺序排序ꎬ 语法格式如下:
ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ＿ｒｅｖｅｒｓｅ(ａｒｒａｙ ＄ａｒｒａｙ [ ꎬ ｂｏｏｌ ＄ｐｒｅｓｅｒｖｅ＿ｋｅｙｓ ])

如果＄ｐｒｅｓｅｒｖｅ＿ｋｅｙｓ 值为 ＴＲＵＥ 则保留原来的键名ꎬ 为 ＦＡＬＳＥ 则为数组重新建立索

引ꎬ 默认为 ＦＡＬＳＥꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >１ꎬ２ꎬ３ꎬ４)ꎻ
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　 　 ＄ａｒ１＝ ａｒｒａｙ＿ｒｅｖｅｒｓｅ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ
　 　 ＄ａｒ２＝ ａｒｒａｙ＿ｒｅｖｅｒｓｅ(＄ａｒｒａｙꎬＴＲＵＥ)ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒ１)ꎻ　 　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ４ [１] ＝ > ３ [２] ＝ > ２ [ａ] ＝ > １ )
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒ２)ꎻ　 　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [２] ＝ > ４ [１] ＝ > ３ [０] ＝ > ２ [ａ] ＝ > １ )
? >

５ ４ ５　 自然排序

ｎａｔｓｏｒｔ () 函数实现了一个和人们通常对字母、 数字、 字符串进行排序的方法一样的

排序算法ꎬ 并保持原有键 /值的关联ꎬ 这被称为 “自然排序”ꎮ ｎａｔｓｏｒｔ () 函数对大小写敏

感ꎬ 它与 ｓｏｒｔ () 函数的排序方法不同ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ１＝＄ａｒｒａｙ２＝ ａｒｒａｙ(" ｉｍｇ１２" ꎬ " ｉｍｇ１０" ꎬ " ｉｍｇ２" ꎬ " ｉｍｇ１" )ꎻ
　 　 ｓｏｒｔ(＄ａｒｒａｙ１)ꎻ / /使用 ｓｏｒｔ函数排序

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ１)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ｉｍｇ１ [１] ＝ > ｉｍｇ１０ [２] ＝ > ｉｍｇ１２ [３] ＝ > ｉｍｇ２ )
　 　 ｎａｔｓｏｒｔ(＄ａｒｒａｙ２)ꎻ / /自然排序

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ２)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [３] ＝ > ｉｍｇ１ [２] ＝ > ｉｍｇ２ [１] ＝ > ｉｍｇ１０ [０] ＝ > ｉｍｇ１２ )
? >

说明: 从输出结果可以看出ꎬ 自然排序符合人们通常对数字、 字符串排序的习惯ꎮ 另

外还有一个自然排序函数 ｎａｔｃａｓｅｓｏｒｔ ( )ꎬ 这个函数与 ｎａｔｓｏｒｔ () 函数用法相同ꎬ 只是不

区分大小写ꎮ

５ ５　 数组常用操作

由于数组的灵活性和方便性ꎬ 其在 ＰＨＰ 编程中经常被用到ꎮ 与数组操作相关的函数

有很多ꎬ 下面介绍一些常用函数ꎮ

５ ５ １　 数组计算

使用 ｃｏｕｎｔ ()、 ｓｉｚｅｏｆ () 函数可以计算数组中的元素个数ꎬ 而使用 ａｒｒａｙ＿ｃｏｕｎｔ＿ｖａｌｕｅｓ
() 函数可以计算数组中一个值出现的次数ꎮ 语法格式如下:

ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ＿ｃｏｕｎｔ＿ｖａｌｕｅｓ(ａｒｒａｙ ＄ｉｎｐｕｔ)

ａｒｒａｙ＿ｃｏｕｎｔ＿ｖａｌｕｅｓ () 函数返回一个数组ꎬ 该数组用＄ｉｎｐｕｔ 数组中的值作为键名ꎬ 以

该值在 ＄ｉｎｐｕｔ数组中出现的次数作为值ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ(１ꎬ２ꎬ３ꎬ１ꎬ３ꎬ１ꎬ４ꎬ１ꎬ１ꎬ４ꎬ２)ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ ａｒｒａｙ＿ｃｏｕｎｔ＿ｖａｌｕｅｓ(＄ａｒｒ)ꎻ

—４９—

ＰＨＰ网站开发教程



　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｒｅｓｕｌｔ)ꎻ
　 　 / /输出:Ａｒｒａｙ ( [１] ＝ > ５ [２] ＝ > ２ [３] ＝ > ２ [４] ＝ > ２ )
? >

使用 ａｒｒａｙ＿ｐｒｏｄｕｃｔ () 函数 (ＰＨＰ ５ １ ０) 计算数组中所有值的乘积ꎬ 语法格式如下:
ｎｕｍｂｅｒ ａｒｒａｙ＿ｐｒｏｄｕｃｔ ( ａｒｒａｙ ＄ａｒｒａｙ )

ａｒｒａｙ＿ｐｒｏｄｕｃｔ () 函数以整数或浮点数返回一个数组中所有值的乘积ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ＝ ａｒｒａｙ(２ꎬ ４ꎬ ６ꎬ ８)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " ｐｒｏｄｕｃｔ(ａ) ＝ " . ａｒｒａｙ＿ｐｒｏｄｕｃｔ(＄ａ) . " ＼ｎ" ꎻ
　 　 / /输出:ｐｒｏｄｕｃｔ(ａ) ＝ ３８４
? >

５ ５ ２　 数组的合并与拆分

在程序开发过程中ꎬ 通常需要将多个数组合并为一个数组ꎬ 或者将某个数组中的一部

分取出构成一个新的数组ꎬ 此时可以使用数组的合并与拆分函数ꎮ
１ 合并一个或多个数组———ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ () 函数

该函数的功能是把一个或多个数组合并为一个新数组ꎮ 其语法格式如下:
ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ (ａｒｒａｙ ＄ａｒｒａｙ１[ꎬ ａｒｒａｙ ＄...])

该函数返回合并后的新数组ꎬ 第 ２个数组中的值附加在前一个数组值的后面ꎬ 往后依

次排列ꎮ 如果两个或更多个数组元素有相同的字符串键名ꎬ 则最后的元素会覆盖前面的元

素ꎻ 如果是数字键名ꎬ 则后面的值不会覆盖原来的值ꎬ 而是附加到后面ꎬ 且合并后的数组

键名将会以连续的方式重新进行键名索引ꎮ
如果仅向 ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ ( ) 函数输入一个数组ꎬ 且键名是整数ꎬ 则该函数将返回带有

整数键名的新数组ꎬ 其键名以 ０开始进行重新索引ꎮ
【例 ５ ５－１】 合并数组ꎮ
新建 ＥＸ５ ５－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ１ ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >" ｒｅｄ" ꎬ" ｂ" ＝ >" ｇｒｅｅｎ" )ꎻ
　 　 / /定义键值为字符串的数组＄ａ２ ＝ ａｒｒａｙ(" ｃ" ＝ >" ｂｌｕｅ" ꎬ" ｂ" ＝ >" ｙｅｌｌｏｗ" )ꎻ
　 　 ＄ａ３ ＝ ａｒｒａｙ(" ｃ" ＝ >" ｂｌｕｅ" ꎬ" ｄ" ＝ >" ｙｅｌｌｏｗ" )ꎻ
　 　 ＄ａ４＝ ａｒｒａｙ("３" ＝ >" ｂｌｕｅ" ꎬ"５" ＝ >" ｙｅｌｌｏｗ" ꎬ"７" ＝ >" ｒｅｄ" ꎬ"９" ＝ >" ｇｒｅｅｎ" )ꎻ
　 　 / /键值为整数的数组

　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>合并数组含有相同的字符串键值:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ(＄ａ１ꎬ＄ａ２))ꎻ
　 　 / / Ａｒｒａｙ ( [ａ] ＝ > ｒｅｄ [ｂ] ＝ > ｙｅｌｌｏｗ [ｃ] ＝ > ｂｌｕｅ )
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ><ｂｒ>合并数组没有相同的字符串键值:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ(＄ａ１ꎬ＄ａ３))ꎻ
　 　 / / Ａｒｒａｙ ( [ａ] ＝ > ｒｅｄ [ｂ] ＝ > ｇｒｅｅｎ [ｃ] ＝ > ｂｌｕｅ [ｄ] ＝ > ｙｅｌｌｏｗ )
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ><ｂｒ>合并键名为整数的单个数组:<ｂｒ>" ꎻ
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　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ(＄ａ４))ꎻ
　 　 / / Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ｂｌｕｅ [１] ＝ > ｙｅｌｌｏｗ [２] ＝ > ｒｅｄ [３] ＝ > ｇｒｅｅｎ )
? >

运行结果如图 ５－７所示ꎮ

图 ５－７　 合并数组

２ 从数组中取出一段序列———ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ () 函数

ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ () 函数在数组中根据条件取出一段序列ꎮ 其语法格式如下:
ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ( ａｒｒａｙ ＄ａｒｒａｙꎬ ｉｎｔ ＄ｓｔａｒｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎｇｔｈ [ꎬｂｏｏｌ ＄ｐｒｅｓｅｒｖｅ＿ｋｅｙｓ]])

该函数返回根据 ｓｔａｒｔ和 ｌｅｎｇｔｈ参数所指定的 ａｒｒａｙ数组中的一段序列ꎬ ｓｔａｒ规定取出数

组子集的开始位置ꎬ 如果该值为正数ꎬ 则从前往后开始取ꎻ 如果该值为负数ꎬ 则从后向前

取 ｓｔａｒｔ绝对值ꎮ “－２” 表示从数组的倒数第二个元素开始ꎮ
可选参数 ｌｅｎｇｔｈ规定取出数组元素的个数ꎮ 如果该值为正数ꎬ 则返回该数量的元素ꎻ

如果该值为负数ꎬ 则函数将在距离数组末端 ｌｅｎｇｔｈ 远的地方终止取出ꎮ 如果没有设置该

值ꎬ 则返回从 ｓｔａｒｔ参数设置的位置开始直到数组末端的所有元素ꎮ
可选参数 ｐｒｅｓｅｒｖｅ＿ｋｅｙｓ规定函数是保留键名还是重置键名ꎮ 当其值为 ｔｒｕｅ 时ꎬ 表示保

留键名ꎻ 当其值为 ｆａｌｓｅ (默认) 时ꎬ 表示重置键名ꎮ
３ 将数组中的选定元素用其他元素替代———ａｒｒａｙ＿ｓｐｌｉｃｅ () 函数

ａｒｒａｙ＿ｓｐｌｉｃｅ () 函数从数组中移除选定的元素ꎬ 并用新元素替代ꎮ 该函数返回移除或

替换元素后的数组ꎮ 其语法格式如下:
ａｒｒａｙ ａｒｒａｙ＿ｓｐｌｉｃｅ ( ａｒｒａｙ ＆＄ａｒｒａｙꎬ ｉｎｔ ＄ｓｔａｒｔ [ꎬｉｎｔ ＄ｌｅｎｇｔｈ [ꎬｍｉｘｅｄ ＄ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔ]])

该函数把 ａｒｒａｙ数组中由 ｓｔａｒｔ和可选参数 ｌｅｎｇｔｈ 指定的元素去掉ꎬ 如果定义了可选参

数 ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔꎬ 则用 ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔ数组中的元素取代ꎬ 返回最后生成的数组ꎮ 其中 ａｒｒａｙ 中
的数字键名不被保留ꎮ

注意: 如果函数没有移除任何元素 (ｌｅｎｇｔｈ ＝ ０)ꎬ 则将从 ｓｔａｒｔ参数的位置插入被替换

数组ꎮ
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【例 ５ ５－２】 拆分数组ꎮ
新建 ＥＸ５ ５－２ ｐｈｐ文件ꎬ 输入代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａ１ ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >" ｒｅｄ" ꎬ" ｂ" ＝ >" ｇｒｅｅｎ" ꎬ" ｃ" ＝ >" ｂｌｕｅ" ꎬ" ｄ" ＝ >" ｙｅｌｌｏｗ" )ꎻ
　 　 ＄ａ２ ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >" ｐｕｒｐｌｅ" ꎬ" ｂ" ＝ >" ｏｒａｎｇｅ" )ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ> 数组默认为:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ａ１ ａｓ ＄ｋｅｙ ＝ > ＄ａ){ 　 　 　 　 　 　 / /使用 ｆｏｒｅａｃｈ()循环遍历数组

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "＄ｋｅｙ ＝ > ＄ａ ＼ｎ" ꎻ / /输出数组元素

　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " <ｈｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "从数组中取出一部分元素:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ(＄ａ１ꎬ１ꎬ２))ꎻ / / Ａｒｒａｙ ( [ｂ] ＝ > ｇｒｅｅｎ [ｃ] ＝ > ｂｌｕｅ )
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ(＄ａ１ꎬ－２ꎬ１))ꎻ / / Ａｒｒａｙ ( [ｃ] ＝ > ｂｌｕｅ )
　 　 ｅｃｈｏ " <ｈｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "将数组中的选定元素用其他元素替代:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒａｙ＿ｓｐｌｉｃｅ(＄ａ１ꎬ０ꎬ２ꎬ＄ａ２))ꎻ / / Ａｒｒａｙ ( [ａ] ＝ > ｒｅｄ [ｂ] ＝ > ｇｒｅｅｎ )
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｈｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "被替代后的数组元素:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｆｏｒｅａｃｈ (＄ａ１ ａｓ ＄ｋｅｙ ＝ > ＄ａ){ / /使用 ｆｏｒｅａｃｈ()循环遍历数组

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "＄ｋｅｙ ＝ > ＄ａ ＼ｎ" ꎻ / /输出数组元素

　 　 }
? >

运行结果如图 ５－８所示ꎮ

图 ５－８　 拆分数组
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５ ６　 预定义数组

除自定义数组外ꎬ ＰＨＰ 还提供了一组预定义数组ꎬ 这些数组获取来自 Ｗｅｂ 服务器、
运行环境和用户输入的数据等信息ꎮ 这些数组在全局范围内自动生效ꎬ 也被称为自动全局

变量或者超全局变量ꎮ
常用预定义数组见表 ５－１ꎮ

表 ５－１　 常用预定义数组

数　 组 说　 明

＄＿ＳＥＲＶＥＲ []
　 获取服务器和客户配置及当前请求环境有关的信息ꎮ 如＄＿ＳＥＲＶＥＲ [ ‘ ＲＥＭＯＴＥ＿

ＡＤＤＲ’ ] 获取浏览当前页面的客户 ＩＰ 地址

＄＿ＧＥＴ [] 　 获取用 ＧＥＴ方法传递的参数的有关信息

＄＿ＰＯＳＴ [] 　 获取用 ＰＯＳＴ方法传递的参数的有关信息

＄＿ＣＯＯＫＩＥ [] 　 获取和设置当前网站的 Ｃｏｏｋｉｅ标识

＄＿ＦＩＬＥＳ [] 　 获取通过 ＰＯＳＴ方法向服务器上传的数据的有关信息

＄＿ＥＮＶ [] 　 ＰＨＰ 解析所在服务器环境的有关信息

＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ [] 　 记录通过各种方法传递给脚本的变量ꎬ 特别是 ＧＥＴꎬ ＰＯＳＴ和 ＣＯＯＫＩＥ

＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ [] 　 存储与所有会话变量有关的信息

＄ＧＬＯＢＡＬＳ [] 　 包含全局作用域内的所有变量

５ ７　 综 合 案 例

本节通过一个综合案例来说明 ＰＨＰ 数组常用函数的使用ꎮ
【例 ５ ７－１】 接收用户输入的学生学号、 姓名、 成绩等信息ꎬ 将接收到的信息存入数

组并按照成绩升序排序ꎮ 之后再以表格的形式输出ꎬ 如果存在学号为 ０８１１０１ 的学生ꎬ 则

输出其姓名与成绩ꎮ
新建 ＥＸ５ ７－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<! －－ ＨＴＭＬ５表单 －－>
<ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
ｔａｂｌｅꎬｄｉｖꎬｔｄ{
　 　 ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ
}
ｔａｂｌｅ{
　 　 ｍａｒｇｉｎ:０ ａｕｔｏꎻ
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}
ｐ{
　 　 ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:１８ｐｘꎻ
　 　 ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００００ꎻ
}
< / ｓｔｙｌｅ>
<ｆｏｒｍ ｎａｍｅ＝ ｆｒ１ ｍｅｔｈｏｄ＝ｐｏｓｔ>
　 　 <ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ ＝ １>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｄｉｖ>学号< / ｄｉｖ>< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｄｉｖ>姓名< / ｄｉｖ>< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｄｉｖ>成绩< / ｄｉｖ>< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
<? ｐｈｐ
　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<５ꎻ＄ｉ＋＋) / /循环生成表格的文本框

　 　 {
? >
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｔｅｘｔ ｎａｍｅ＝"ＸＨ[]" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｔｅｘｔ ｎａｍｅ＝"ＸＭ[]" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｔｅｘｔ ｎａｍｅ＝"ＣＪ[]" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
<? ｐｈｐ }? >
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "３" >
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｂｔ＿ｓｔｕ" ｖａｌｕｅ＝ "提交" >
　 　 　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 < / ｔａｂｌｅ>
< / ｆｏｒｍ>
<ｐ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>注意:学号值不能重复< / ｐ><ｂｒ / >
<! －－ 以上是输入表单 －－>
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｂｔ＿ｓｔｕ' ])) / /判断按钮是否被按下

　 　 {
　 　 　 　 ＄ＸＨ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＸＨ' ]ꎻ / /接收所有学号的值存入数组＄ＸＨ
　 　 　 　 ＄ＸＭ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＸＭ' ]ꎻ / /接收所有姓名的值存入数组＄ＸＭ
　 　 　 　 ＄ＣＪ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＣＪ' ]ꎻ / /接收所有成绩的值存入数组＄ＣＪ
　 　 　 　 / /对以上三个数组排序ꎬ＄ＣＪ为首要数组

　 　 　 　 ａｒｒａｙ＿ｍｕｌｔｉｓｏｒｔ(＄ＣＪꎬ＄ＸＨꎬ＄ＸＭ)ꎻ
　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<ｃｏｕｎｔ(＄ＸＨ)ꎻ＄ｉ＋＋)
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　 　 　 　 　 / /将三个数组的值组成一个二维数组＄ｓｕｍ
　 　 　 　 ＄ｓｕｍ[＄ｉ] ＝ａｒｒａｙ(＄ＸＨ[＄ｉ]ꎬ＄ＸＭ[＄ｉ]ꎬ＄ＣＪ[＄ｉ])ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｄｉｖ>排序后成绩表如下:< / ｄｉｖ>" ꎻ
　 　 　 　 / /表格的首部

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ＝ ２><ｔｒ><ｔｄ>学号< / ｔｄ><ｔｄ>姓名< / ｔｄ><ｔｄ>成绩< / ｔｄ>< / ｔｒ>" ꎻ
　 　 　 　 ｆｏｒｅａｃｈ(＄ｓｕｍ ａｓ ＄ｖａｌｕｅ) / /使用 ｆｏｒｅａｃｈ循环遍历数组＄ｓｕｍ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 / /使用 ｌｉｓｔ()函数将数组中的值赋给变量

　 　 　 　 　 　 ｌｉｓｔ(＄ｓｔｕ＿ｎｕｍｂｅｒꎬ＄ｓｔｕ＿ｎａｍｅꎬ＄ｓｔｕ＿ｓｃｏｒｅ)＝＄ｖａｌｕｅꎻ
　 　 　 　 　 　 / /输出表格内容

ｅｃｈｏ " <ｔｒ><ｔｄ>＄ｓｔｕ＿ｎｕｍｂｅｒ< / ｔｄ><ｔｄ>＄ｓｔｕ＿ｎａｍｅ< / ｔｄ><ｔｄ>＄ｓｔｕ＿ｓｃｏｒｅ< / ｔｄ>< / ｔｒ>" ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " < / ｔａｂｌｅ><ｂｒ / >" ꎻ / /表格尾部

　 　 　 　 ｒｅｓｅｔ(＄ｓｕｍ)ꎻ / /重置＄ｓｕｍ数组的指针

　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ( ｌｉｓｔ(＄ｋｅｙꎬ＄ｖａｌｕｅ)＝ ｅａｃｈ(＄ｓｕｍ)) / /使用 ｗｈｉｌｅ循环遍历数组

　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｌｉｓｔ(＄ｓｔｕ＿ｎｕｍｂｅｒꎬ＄ｓｔｕ＿ｎａｍｅꎬ＄ｓｔｕ＿ｓｃｏｒｅ)＝＄ｖａｌｕｅꎻ
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｓｔｕ＿ｎｕｍｂｅｒ＝ ＝"０８１１０１" ) / /查询是否有学号为 ０８１１０１的值

　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｐ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｕ＿ｎｕｍｂｅｒ."的姓名为:" .＄ｓｔｕ＿ｎａｍｅ." ꎬ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "成绩为:" .＄ｓｔｕ＿ｓｃｏｒｅꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋꎻ / /找到则结束循环

　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 }
? >

运行后在页面的表格文本框中依次输入下列 ５行值:
１７１６０１０２１３　 王×　 ６６
１７１６０１０２２０　 张×　 ７５
１７１６０１０２０８　 李×　 ９２
１７１６０１０２１０　 刘×　 ６９
１７１６０１０２２８　 郑×发　 ８８
输入后单击 “提交” 按钮ꎬ 运行结果如图 ５－９所示ꎮ
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图 ５－９　 学生成绩排序

本 章 小 结

本章主要介绍了 ＰＨＰ 数组的应用ꎮ 在学完本章内容后ꎬ 读者应重点掌握以下知识ꎮ
(１) 数组由一系列有序的变量组成ꎬ 每个变量都有编号ꎬ 形成一个可操作的整体ꎮ
(２) 在 ＰＨＰ 中创建数组的方式有很多种ꎬ 读者应该灵活运用ꎮ
(３) ＰＨＰ 支持两种数组: 索引数组 ( ｉｎｄｅｘｅｄ ａｒｒａｙ) 和关联数组 (ａｓｓｏｃｉａｔｉｖｅ ａｒｒａｙ)ꎬ

前者使用数字作为键 (下标)ꎬ 默认索引值从 ０ 开始ꎻ 后者使用字符串作为键 (下标)ꎬ
也可以是数值和字符串混合的形式ꎮ

(４) 数组本质上是用来存储、 管理和操作一组变量的ꎬ ＰＨＰ 支持一维数组和二维

数组ꎮ
除自定义数组外ꎬ ＰＨＰ 还提供了一组预定义数组ꎬ 这些数组获取来自 Ｗｅｂ 服务器、 运行

环境和用户输入的数据等信息ꎮ

习　 　 题

一、 填空题

１ 由一系列有序的变量组成ꎬ 每个变量都有编号ꎬ 形成一个可操作的整体ꎮ
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２ ＰＨＰ 支持两种数组: 数组 ( ｉｎｄｅｘｅｄ ａｒｒａｙ) 和 数组 ( ａｓｓｏｃｉａｔｉｖｅ
ａｒｒａｙ)ꎬ 前者使用数字作为键 (下标)ꎬ 默认索引值从 ０ 开始ꎻ 后者使用字符串作为键

(下标)ꎬ 也可以是数值和字符串混合的形式ꎮ
３ 一个数组中只要有一个键名不是数字ꎬ 那么该数组就称为 数组ꎮ
４ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 要对数组某一元素进行输出ꎬ 通常使用 和 语句ꎻ 要

将数组结构输出ꎬ 可以通过 函数来实现ꎮ
５ 在 ＰＨＰ 编程中ꎬ 经常需要将数组元素转换成字符串ꎬ 或者将字符串转换成数组元

素ꎬ 使用 和 函数可以分别实现上述效果ꎮ
６ 函数可用于统计数组中元素的个数ꎮ
７ 函数可以根据关联数组的值ꎬ 对数组进行升序排列ꎻ 函数可以

根据关联数组的键ꎬ 对数组进行升序排列ꎮ
８ 函数用于搜索数组中是否存在指定的值ꎮ
９ ａｒｒａｙ＿ｋｅｙ＿ｅｘｉｓｔｓ ( ) 函数用于检查某个数组中是否存在指定的键名ꎬ 如果键名存

在则返回 ꎬ 否则返回 ꎮ
１０ 函数把一个或多个数组合并为一个新数组ꎮ
二、 编程题

１ 有一数组 ＄ａ ＝ ａｒｒａｙ (２０ꎬ ３４ꎬ １２ꎬ ５４ꎬ ６４ꎬ ４３ꎬ ７)ꎬ 请按由小到大的次序重新

排序ꎮ
２ 有一数组 ＄ｂ ＝ ａｒｒａｙ (１５ꎬ ３０ꎬ ４５ꎬ １２３ꎬ ６７ꎬ ９８ꎬ ２６ꎬ ７５ꎬ ６ꎬ ２３４)ꎬ 请将其逆序

输出ꎮ
３ 有一数组＄ｂ ＝ ａｒｒａｙ (１１５ꎬ ３２０ꎬ ４１５ꎬ ２３ꎬ １６７ꎬ ９８ꎬ ３６ꎬ ３５ꎬ ７６ꎬ １３４)ꎬ 请找出

其最大值和最小值ꎮ
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第 ６ 章

字符串处理与正则表达式

【本章内容简介】
在 Ｗｅｂ编程中ꎬ 经常需要对字符串进行处理和分析ꎮ 正确使用和掌握字符串相关

操作ꎬ 能在开发过程中节约大量时间ꎬ 有效提高开发效率ꎮ 正则表达式是一种对字符串

进行模式匹配和替换的规则ꎬ 在字符串处理中起着非常重要的作用ꎮ 本章便来学习字符

串操作和正则表达式的相关知识ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求了解字符串的组成和表示形式ꎬ 掌握字符串处理函数的应

用ꎬ 了解正则表达式的作用和语法规则ꎬ 掌握 Ｐｅｒｌ兼容的正则表达式的应用ꎮ

６ １　 字符串操作

无论哪种语言ꎬ 字符串操作都是重要的部分ꎮ ＰＨＰ 提供了大量的字符串操作函数ꎬ 使

用简单、 功能全面ꎮ 前面介绍的 ｅｃｈｏ ( ) 和 ｐｒｉｎｔ ( ) 函数就是典型的字符串操作函数ꎮ
由于 ＰＨＰ 是弱语言类型ꎬ 所以当使用字符串操作函数时ꎬ 其他类型的数据也会被当作字

符串来处理ꎮ 本节将系统地介绍如何操作字符串ꎮ

６ １ １　 字符串的定义与显示

字符串是由一对单引号 ( ' ) 或一对双引号 (" ) 包含的零个或多个字符组成的集合ꎮ
构成字符串的字符主要包括以下几种类型ꎮ

• 字母类型: Ａꎬ Ｂꎬ ａꎬ ｂ等ꎮ
• 数字类型: １ꎬ ２等ꎮ
• 特殊字符: ＃ꎬ ∗ꎬ ＋ꎬ ＾等ꎮ
• 不可见字符: ＼ ｎ (换行符)ꎬ ＼ ｒ (回车符)ꎬ ＼ ｔ (Ｔａｂ字符) 等ꎮ
其中ꎬ 不可见字符用来控制字符串的格式化输出ꎬ 在浏览器上不可见ꎬ 只能看见输出

的结果ꎮ
字符串的界定符号有以下 ３种ꎮ
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• 单引号 ( ' )ꎮ
• 双引号 (" )ꎮ
• 界定符 (<<<)ꎮ
字符串的显示可以使用 ｅｃｈｏ ( ) 和 ｐｒｉｎｔ ( ) 函数ꎬ 这在之前已经介绍过ꎮ ｅｃｈｏ

( ) 函数和 ｐｒｉｎｔ ( ) 函数并不是完全一样ꎬ 二者还存在一些区别: ｐｒｉｎｔ ( ) 具有返回

值ꎬ 返回 １ꎬ 而 ｅｃｈｏ ( ) 则没有ꎬ 所以 ｅｃｈｏ ( ) 比 ｐｒｉｎｔ ( ) 要快一些ꎬ 也正是因为这个

原因ꎬ ｐｒｉｎｔ ( ) 能应用于复合语句中ꎬ 而 ｅｃｈｏ ( ) 则不能ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｒｅｔｕｒｎ＝ｐｒｉｎｔ " ｔｅｓｔ" ꎻ / /输出" ｔｅｓｔ"
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｒｅｔｕｒｎꎻ / /输出 １
? >

另外ꎬ ｅｃｈｏ ( ) 可以一次输出多个字符串ꎬ 而 ｐｒｉｎｔ ( ) 则不可以ꎮ 例如:
ｅｃｈｏ " Ｉ" ꎬ " ｌｏｖｅ" ꎬ " ＰＨＰ" ꎻ / /输出" ＩｌｏｖｅＰＨＰ"
ｐｒｉｎｔ " Ｉ" ꎬ " ｌｏｖｅ" ꎬ " ＰＨＰ" ꎻ / /将提示错误

６ １ ２　 字符串的格式化

除了 ｅｃｈｏ ( )、 ｐｒｉｎｔ ( ) 函数外ꎬ ＰＨＰ 还提供了一些字符串格式化输出的函数ꎬ 例

如ꎬ ｐｒｉｎｔｆ ( )、 ｓｐｒｉｎｔｆ ( ) 和 ｖｓｐｒｉｎｔｆ ( ) 函数ꎮ
函数 ｐｒｉｎｔｆ ( ) 将一个通过替换值建立的字符串输出到格式字符串中ꎬ 这个命令和 Ｃ

语言中的 ｐｒｉｎｔｆ () 函数结构和功能一致ꎮ 语法格式如下:
ｉｎｔ ｐｒｉｎｔｆ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｏｒｍａｔ [ ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ａｒｇｓ])

第一个参数＄ｆｏｒｍａｔ 是格式字符串ꎬ ＄ａｒｇｓ 是要替换进来的值ꎬ 格式字符串里的字符

“％ ” 指出了一个替换标记ꎮ
格式字符串中的每一个替换标记都由一个百分号组成ꎬ 后面可能跟有一个填充字符、

一个对齐方式字符、 字段宽度和一个类型说明符ꎮ 字符串的类型说明符为 “ｓ”ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 / /显示字符串

　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ｈｅｌｌｏ" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔｆ("％ ｓ ＼ｎ" ꎬ＄ｓｔｒ)ꎻ / /输出" ｈｅｌｌｏ"并回车

　 　 ｐｒｉｎｔｆ("％ ０１０ｓ ＼ｎ" ꎬ＄ｓｔｒ)ꎻ / /在字符串前补 ０ꎬ将字符串补成 １０位

　 　 / /显示数字

　 　 ＄ｎｕｍ＝ １０ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔｆ("％ ｄ" ꎬ＄ｎｕｍ)ꎻ / /输出 １０
? >

说明: 所有的转换说明都以一个 “％ ” 开始ꎬ 如果想打印一个 “％ ”ꎬ 必须使用

“％ ％ ”ꎮ 填充字符表明该字符用于填充结果ꎬ 使结果为适当大小的字符串ꎬ 默认情况下使

用空格填充ꎻ 对齐方式字符对字符串和数字有不同的作用ꎬ 对于字符串ꎬ 减号 “－” 使该

字符串右对齐 (默认为左对齐)ꎬ 对于数字ꎬ 加号 “＋” 使正数在输出的时候以加号开头ꎻ
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字段宽度是指字符串应该输出的宽度ꎬ 如果字符串实际长度小于该值ꎬ 则使用填充字符填

充ꎻ 类型说明符表示要替换进来的值将要转化的数据类型ꎬ 如字符串的类型说明符为

“ｓ”ꎬ 十进制整数的类型说明符为 “ｄ”ꎬ 浮点数的类型说明符为 “ ｆ”ꎬ 八进制整数的类型

说明符为 “ｏ” 等ꎮ
函数 ｓｐｒｉｎｔｆ ( ) 所带的参数和 ｐｒｉｎｔｆ ( ) 函数一样ꎬ 但是返回的是内置的字符串ꎬ 使

得可以在变量中存储字符串供以后使用ꎮ
函数 ｖｐｒｉｎｔｆ ( ) 允许在格式后面用数组作为参数ꎬ 用法和 ｐｒｉｎｔｆ ( ) 函数基本相同ꎮ
函数 ｖｓｐｒｉｎｔｆ ( ) 和函数 ｖｐｒｉｎｔｆ ( ) 一样ꎬ 可以用数组作为参数ꎬ 但不输出字符串ꎮ

６ １ ３　 常用的字符串函数

１ 获取字符串长度

字符串长度函数包括 ｓｔｒｌｅｎ () 函数和 ｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ () 函数ꎮ
(１) ｓｔｒｌｅｎ () 函数ꎮ 函数的语法格式如下:
ｉｎｔ ｓｔｒｌｅｎ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ)

函数功能: 返回字符串＄ｓｔｒ的字符长度ꎮ
【例 ６ １－１】 使用 ｓｔｒｌｅｎ () 函数计算字符串的长度ꎮ
新建 ＥＸ６ １－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ｈｅｌｌｏ世界" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｌｅｎ(＄ｓｔｒ)ꎻ
? >

程序运行结果: ９
提示: 对函数 ｓｔｒｌｅｎ () 来说ꎬ 当 ＰＨＰ 采用的字符集为 ＵＴＦ－８ 时ꎬ 则一个英文字符

占一个字节长度ꎬ 一个汉字占两个字节长度ꎮ
(２) ｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ () 函数ꎮ 函数的语法格式如下:
ｉｎｔ ｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒꎬｓｔｒｉｎｇ ｅｎｃｏｄｉｎｇ)

函数功能: 根据设定的编码方式ꎬ 返回字符串所包含的字符数ꎻ 多字节的字符被计

为 １ꎮ
函数的参数说明见表 ６－１ꎮ

表 ６－１　 函数 ｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ ( ) 的参数说明

参　 数 描　 述

ｓｔｒ 规定要处理的字符串

ｅｎｃｏｄｉｎｇ

可选ꎮ 规定字符串的编码方式ꎮ 常用的编码方式如下:

ＧＢ２３１２或 ＧＢＫ: 一个英文字符占一个字节长度ꎬ 一个汉字占两个字节长度ꎻ

ＵＴＦ－８: 每个中文或英文字符均占一个字节长度ꎻ

默认采用 ＰＨＰ 内部字符编码 ＵＴＦ－８
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【例 ６ １－２】 使用函数 ｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ () 计算字符串的长度ꎮ
新建 ＥＸ６ １－２ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ "你好 ｗｏｒｌｄ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "中文 ＧＢ２３１２编码方式:" ꎬｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ(＄ｓｔｒꎬ"ＧＢ２３１２" )ꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "ＵＴＦ－８编码方式:" ꎬｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ(＄ｓｔｒꎬ"ＵＴＦ－８" )ꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
? >

运行结果如图 ６－１所示ꎮ

图 ６－１　 ｍｂ＿ｓｔｒｌｅｎ ( ) 函数

２ 大小写转换

在字符串操作过程中ꎬ 通常需要对其大小写进行转换ꎬ 此时可以使用大小写转换函

数ꎮ 常见大小写转换函数及其语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｓｔｒｔｏｌｏｗｅｒ (ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ) ꎻ / /转换为小写

ｓｔｒｉｎｇ ｓｔｒｔｏｕｐｐｅｒ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ) ꎻ / /转换为大写

ｓｔｒｉｎｇ ｕｃｆｉｒｓｔ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ) ꎻ / /整个字符串首字母大写

ｓｔｒｉｎｇ ｌｃｆｉｒｓｔ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ) ꎻ / /整个字符串首字母小写

ｓｔｒｉｎｇ ｕｃｗｏｒｄｓ (ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ) ꎻ / /整个字符串中每个单词首字母大写

【例 ６ １－３】 大小写转换ꎮ
新建 ＥＸ６ １－３ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ "Ｗｅ ｗａｎｔ Ｔｏ ＦＬＹ" ꎻ / /定义字符串类型的变量

　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｔｏｌｏｗｅｒ (＄ｓｔｒ) . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出转换为小写的字符串

　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｔｏｕｐｐｅｒ(＄ｓｔｒ) . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出转换为大写的字符串

　 　 ｅｃｈｏ ｕｃｆｉｒｓｔ(＄ｓｔｒ) . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出转换为首字母大写的字符串

　 　 ｅｃｈｏ ｌｃｆｉｒｓｔ(＄ｓｔｒ) . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出转换为首字母小写的字符串

　 　 ｅｃｈｏ ｕｃｗｏｒｄｓ(＄ｓｔｒ) . " <ｂｒ>" ꎻ / /输出转换为单词首字母大写的字符串

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒꎻ / /输出原字符串

? >

运行结果如图 ６－２所示ꎮ
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图 ６－２　 大小写转换

３ 去除字符串首尾空格和特殊字符

用户在输入数据时ꎬ 若无意中输入了多余的空格ꎬ 则需要去除字符串两端多余的空格

和特殊字符ꎮ ＰＨＰ 程序提供了 ｌｔｒｉｍ ( ) 函数去除字符串左端的空格和特殊字符、 ｒｔｒｉｍ
() 函数去除字符串右端的空格和特殊字符、 ｔｒｉｍ () 函数去除字符串两端的空格和特殊

字符ꎮ 它们的语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｔｒｉｍ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｃｈａｒｌｉｓｔ])
ｓｔｒｉｎｇ ｒｔｒｉｍ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｃｈａｒｌｉｓｔ])
ｓｔｒｉｎｇ ｌｔｒｉｍ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｃｈａｒｌｉｓｔ])

可选参数＄ｃｈａｒｌｉｓｔ (ＰＨＰ ４ １ ０引入) 是一个字符串ꎬ 指定要删除的字符ꎬ 如果省略

则默认删除的字符见表 ６－２ꎮ

表 ６－２　 ｔｒｉｍ ()、 ｌｔｒｉｍ ()、 ｒｔｒｉｍ () 函数的默认删除字符

字　 符 ＡＳＣＩＩ码 意　 义

" " ３２ (０ｘ２０) 空格

" ＼ ｔ" ９ (０ｘ０９) 制表符

" ＼ ｎ" １０ (０ｘ０Ａ) 换行

" ＼ ｒ" １３ (０ｘ０Ｄ) 回车

" ＼ ０" ０ (０ｘ００) 空字节

" ＼ ｘ０Ｂ" １１ (０ｘ０Ｂ) 垂直制表符

ｌｔｒｉｍ ()、 ｒｔｒｉｍ ()、 ｔｒｉｍ () 函数分别用于删除字符串＄ｓｔｒ 中最左边、 最右边和两边

的与＄ｃｈａｒｌｉｓｔ相同的字符ꎬ 并返回剩余的字符串ꎮ 例如:
【例 ６ １－４】 去除字符串首尾空格或指定字符ꎮ
新建 ＥＸ６ １－４ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ１＝ " ｈｅｌｌｏ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｔｒｉｍ(＄ｓｔｒ１) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出" ｈｅｌｌｏ"
　 　 ＄ｓｔｒ２＝ " ａａａｈｅｌｌｏａ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｌｔｒｉｍ(＄ｓｔｒ２ꎬ " ａ" ) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出" ｈｅｌｌｏａ"
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　 　 ＄ｓｔｒ３＝ " ｗｏｒｌｄｗｏ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｒｔｒｉｍ(＄ｓｔｒ３ꎬ " ｗｏ" ) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出" ｗｏｒｌｄ"
? >

运行结果如图 ６－３所示ꎮ

图 ６－３　 去除字符串首尾空格或指定字符

４ 查找子字符串

ＰＨＰ 中用于查找、 匹配或定位字符串的函数非常多ꎬ 这里只介绍比较常用的 ｓｔｒｓｔｒ
() 函数和 ｓｔｒｉｓｔｒ () 函数ꎬ 这两者的功能、 返回值都一样ꎬ 只是 ｓｔｒｉｓｔｒ () 函数不区分大

小写ꎮ
ｓｔｒｓｔｒ () 函数的语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｓｔｒｓｔｒ ( ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｓｅａｒｃｈ [ꎬ ｂｏｏｌ ＄ｂｅｆｏｒｅ＿ｓｅａｒｃｈ ] )

说明: ｓｔｒｓｔｒ ( ) 函数用于查找字符串＄ｓｅａｒｃｈ 在另一字符串＄ｓｔｒ 中第一次出现的位

置ꎬ 并返回从该位置到＄ｓｔｒ结尾的所有字符ꎮ 若未找到ꎬ 则函数返回 ＦＡＬＳＥꎮ ＰＨＰ ５ ３ ０
新增可选的 ＄ｂｅｆｏｒｅ ＿ ｓｅａｒｃｈꎬ 默认值为 ＦＡＬＳＥꎬ 若＄ｂｅｆｏｒｅ ＿ ｓｅａｒｃｈ 参数为 ＴＲＵＥꎬ ｓｔｒｓｔｒ
( ) 将返回＄ｓｅａｒｃｈ第一次出现之前的字符串部分ꎮ 例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｓｔｒ(" ｈｅｌｌｏ ｗｏｒｌｄ" ꎬ" ｌｌｏ" )ꎻ / /输出" ｌｌｏ ｗｏｒｌｄ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｓｔｒ(" ｈｅｌｌｏ ｗｏｒｌｄ" ꎬ" ｌｌｏ" ꎬｔｒｕｅ)ꎻ / /输出" ｈｅ"
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " Ｉ ｌｏｖｅ ＰＨＰ" ꎻ
　 　 ＄ｓｅａｒｃｈ＝ " ＰＨＰ" ꎻ
　 　 ｉｆ(ｓｔｒｓｔｒ(＄ｓｔｒꎬ＄ｓｅａｒｃｈ))
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "有 ＰＨＰ" ꎻ / /输出"有 ＰＨＰ"
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "没有 ＰＨＰ" ꎻ / /不输出

? >

５ 字符串与 ＡＳＣＩＩ码
在字符串处理中ꎬ 使用 ｏｒｄ ( ) 函数可以返回字符的 ＡＳＣＩＩ码ꎬ 也可以使用 ｃｈｒ ( ) 函

数返回 ＡＳＣＩＩ码对应的字符ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ｏｒｄ(" ａ" )ꎻ / /输出 ９７
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　 　 ｅｃｈｏ ｃｈｒ(９８)ꎻ / /输出" ｂ"
? >

６ １ ４　 字符串的比较

在字符串操作中ꎬ 字符串的比较是很常用的ꎬ 比较主要是对字符串的类型及大小写的

比较ꎮ 字符串的比较可以使用比较运算符 “ ＝ ＝ ” “! ＝ ” “ ＝ ＝ ＝ ” 和 “! ＝ ＝ ” 来进行ꎬ
也可以使用比较函数来进行ꎮ

使用 “! ＝” 和 “ ＝ ＝” 比较的两个对象不一定要类型相等ꎬ 整型也可以和字符串比

较ꎬ 如 “１２３＝ ＝"１２３" ” 返回 ＴＲＵＥꎮ 而 “! ＝ ＝” 和 “ ＝ ＝ ＝ ” 比较的对象类型要严格相

同才可能返回 ＴＲＵＥꎬ 如 “１２３＝ ＝ ＝"１２３" ” 返回 ＦＡＬＳＥꎮ
经常 使 用 的 字 符 串 比 较 函 数 有 ｓｔｒｃｍｐ ( )、 ｓｔｒｃａｓｅｃｍｐ ( )、 ｓｔｒｎｃｍｐ ( ) 和

ｓｔｒｎｃａｓｅｃｍｐ ( )ꎮ 语法格式如下:
ｉｎｔ ｓｔｒｃｍｐ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ１ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ２)
ｉｎｔ ｓｔｒｃａｓｅｃｍｐ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ１ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ２)
ｉｎｔ ｓｔｒｎｃｍｐ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ１ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ２ ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎ)
ｉｎｔ ｓｔｒｎｃａｓｅｃｍｐ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ１ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ２ ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎ)

这 ４个函数都用于比较字符串的大小ꎬ 如果＄ｓｔｒ１比＄ｓｔｒ２ 大ꎬ 则它们都返回大于 ０ 的

整数ꎻ 如果＄ｓｔｒ１比＄ｓｔｒ２小ꎬ 则返回小于 ０的整数ꎻ 如果两者相等ꎬ 则返回 ０ꎮ
不同的是ꎬ ｓｔｒｃｍｐ () 函数用于区分大小写的字符串比较ꎻ ｓｔｒｃａｓｅｃｍｐ ( ) 函数用于

不区分大小写的比较ꎻ ｓｔｒｎｃｍｐ () 函数用于比较字符串的一部分ꎬ 从字符串的开头开始

比较ꎬ ＄ｌｅｎ是要比较的长度ꎻ ｓｔｒｎｃａｓｅｃｍｐ () 函数的作用和 ｓｔｒｎｃｍｐ () 函数一样ꎬ 只是

ｓｔｒｎｃａｓｅｃｍｐ () 函数不区分大小写ꎮ

６ １ ５　 字符串的替换

字符串替换是指使用指定的字符串ꎬ 替换掉原来字符串中的相关字符ꎬ 以组成新的字

符串来满足新的要求ꎮ
字符串替换操作中最常用的就是 ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ () 函数ꎬ 语法格式如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｃｍｐ(" ａＢｃｄ" ꎬ" ａｂｄｅ" )ꎻ / /输出－１ꎬ比较了" Ｂ"和" ｂ" ꎬ" Ｂ" <" ｂ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｃａｓｅｃｍｐ(" ａｂｃｄ" ꎬ" ａＢｄｅ" )ꎻ / /输出－１ꎬ比较了" ｃ"和" ｄ" ꎬ" ｃ" <" ｄ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｎｃｍｐ(" ａｂｃｄ" ꎬ" ａＢｃｄ" ꎬ３)ꎻ / /输出 １ꎬ比较了" ａｂｃ"和" ａＢｃ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒｎｃａｓｅｃｍｐ(" ａｂｃｄｄ" ꎬ" ａＢｃｄｅ" ꎬ３)ꎻ / /输出 ０ꎬ比较了" ａｂｃ"和" ａＢｃ"
? >

说明: ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ () 函数使用新的字符串＄ｒｅｐｌａｃｅ 替换字符串＄ｓｕｂｊｅｃｔ 中的＄ｓｅａｒｃｈ
字符串ꎮ ＄ｃｏｕｎｔ是可选参数ꎬ 表示要执行的替换操作的次数ꎬ ＄ｃｏｕｎｔ是 ＰＨＰ ５ 中添加的ꎮ
例如:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " Ｉ ｌｏｖｅ ｙｏｕ" ꎻ
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　 　 ＄ｒｅｐｌａｃｅ＝ " ｌｕｃｙ" ꎻ
　 　 ＄ｅｎｄ＝ ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(" ｙｏｕ" ꎬ＄ｒｅｐｌａｃｅꎬ＄ｓｔｒ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｅｎｄꎻ / /输出" Ｉ ｌｏｖｅ ｌｕｃｙ"
? >
ｍｉｘｅｄ ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ ( ｍｉｘｅｄ ＄ｓｅａｒｃｈ ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｒｅｐｌａｃｅ ꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｓｕｂｊｅｃｔ [ꎬ ｉｎｔ ＆＄ｃｏｕｎｔ] )

ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ ( ) 函数对大小写敏感ꎬ 还可以实现多对一、 多对多的替换ꎬ 但无法实现

一对多的替换ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ "Ｗｈａｔ Ｉｓ Ｙｏｕｒ Ｎａｍｅ" ꎻ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ꎬ" ｏ" ꎬ"Ａ" ꎬ"Ｏ" ꎬ" ｅ" )ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(＄ａｒｒａｙꎬ " " ꎬꎬ＄ｓｔｒ)ꎻ
　 　 / /多对一的替换ꎬ输出"Ｗｈｔ Ｉｓ Ｙｕｒ Ｎｍ"
　 　 ＄ａｒｒａｙｌ ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ꎬ" ｂ" ꎬ" ｃ" )ꎻ
　 　 ＄ａｒｒａｙ２＝ ａｒｒａｙ(" ｄ" ꎬ" ｅ" ꎬ" ｆ" )ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(＄ａｒｒａｙｌꎬ＄ａｒｒａｙ２ꎬ " ａｂｃｄｅｆ" )ꎻ
　 　 / /多对多的替换ꎬ输出" ｄｅｆｄｅｆ"
? >

说明: 使用多对多替换时ꎬ 第一个数组中的元素被第二个数组中对应的元素替换ꎬ 如

果有一个数组比另一个数组元素数少ꎬ 那不足的部分会当作空格来处理ꎮ
ＰＨＰ 中还有一个 ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ ( ) 函数ꎬ 其功能是替换字符串的一部分ꎬ 语法格式

如下:
ｍｉｘｅｄ ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(ｍｉｘｅｄ ＄ｓｔｒｉｎｇ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔ ꎬ ｉｎｔ ＄ｓｔａｒｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎｇｔｈ ])

＄ｓｔａｒｔ是开始替换的位置的偏移量ꎬ 从 ０ 开始计算ꎬ 如果为 ０ 或是一个正值ꎬ 就是从

字符串开始处计算的偏移量ꎻ 如果是负值ꎬ 就是从字符串末尾计算的偏移量ꎮ
＄ｌｅｎｇｔｈ是可选参数ꎬ 表示要替换的长度ꎬ 如果不给定则从＄ｓｔａｒｔ位置开始一直到字符

串结束ꎻ 如果＄ｌｅｎｇｔｈ为 ０ꎬ 则替换字符串会插入到原字符串中ꎻ 如果＄ｌｅｎｇｔｈ 是正值ꎬ 则

表示要用替换字符串替换掉的字符串长度ꎻ 如果＄ｌｅｎｇｔｈ 是负值ꎬ 则表示从字符串末尾开

始到＄ｌｅｎｇｔｈ个字符为止停止替换ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(" ａｂｃｄｅｆｇ" ꎬ"ＯＫ" ꎬ３)ꎻ / /输出" ａｂｃＯＫ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(" ａｂｃｄｅｆｇ" ꎬ"ＯＫ" ꎬ３ꎬ３)ꎻ / /输出" ａｂｃＯＫｇ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(" ａｂｃｄｅｆｇ" ꎬ"ＯＫ" ꎬ－２ꎬ２)ꎻ / /输出" ａｂｃｄｅＯＫ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(" ａｂｃｄｅｆｇ" ꎬ"ＯＫ" ꎬ３ꎬ－２)ꎻ / /输出" ａｂｃＯＫｆｇ"
　 　 ｅｃｈｏ ｓｕｂｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ(" ａｂｃｄｅｆｇ" ꎬ"ＯＫ" ꎬ２ꎬ０)ꎻ / /输出" ａｂＯＫｃｄｅｆｇ"
? >

６ １ ６　 字符串与 ＨＴＭＬ

１ 将字符转换为 ＨＴＭＬ实体形式

ＨＴＭＬ代码都是由 ＨＴＭＬ标记组成的ꎬ 如果要在页面上输出这些标记的实体形式ꎬ 如
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“<ｔａｂｌｅ>< / ｔａｂｌｅ>”ꎬ 就需要使用一些特殊的函数将一些特殊的字符 (如 “<” “>” 等) 转

换为 ＨＴＭＬ的字符串格式ꎮ 函数 ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ ( ) 可以将字符转化为 ＨＴＭＬ 的实体形

式ꎬ 该函数转换的特殊字符及转换后的字符见表 ６－３ꎮ

表 ６－３　 可以转化为 ＨＴＭＬ实体形式的特殊字符串

原字符 字符名称 转换后的字符

＆ ＡＮＤ记号 ＆

“ 双引号 "

‘ 单引号 '

< 小于号 <

> 大于号 >

ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ () 函数的语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ ( ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒｉｎｇ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｑｕｏｔｅ ＿ ｓｔｙｌｅ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｃｈａｒｓｅｔ [ꎬ ｂｏｏｌ ＄ｄｏｕｂｌｅ ＿

ｅｎｃｏｄｅ ]]])

参数＄ｓｔｒｉｎｇ是要转换的字符串ꎬ ＄ｑｕｏｔｅ＿ｓｔｙｌｅ、 ＄ｃｈａｒｓｅｔ和＄ｄｏｕｂｌｅ＿ｅｎｃｏｄｅ 都是可选参

数ꎮ ＄ｑｕｏｔｅ＿ｓｔｙｌｅ指定如何转换单引号和双引号字符ꎬ 取值可以是 ＥＮＴ＿ＣＯＭＰＡＴ (默认

值ꎬ 只转换双引号)、 ＥＮＴ＿ＮＯＱＵＯＴＥＳ (都不转换) 和 ＥＮＴ＿ＱＵＯＴＥＳ (都转换) 等ꎮ ＄

ｃｈａｒｓｅｔ是字符集ꎬ 默认为 ＵＴＦ－８ (ＰＨＰ ５ ４ ０)ꎮ 参数＄ｄｏｕｂｌｅ＿ｅｎｃｏｄｅ如果为 ＦＡＬＳＥꎬ 则不

转换成 ＨＴＭＬ实体ꎬ 默认为 ＴＲＵＥꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｎｅｗ＝" <ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｔｅｓｔ' >ｔｅｓｔ< / ａ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ(＄ｎｅｗ)ꎻ
　 　 / /页面中输出“<ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｔｅｓｔ' >ｔｅｓｔ< / ａ>”
　 　 ｅｃｈｏ ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ(＄ｎｅｗꎬＥＮＴ＿ＮＯＱＵＯＴＥＳ)ꎻ
　 　 / /页面中输出“<ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｔｅｓｔ' >ｔｅｓｔ< / ａ>”
? >

２ 将 ＨＴＭＬ实体形式转换为特殊字符

使用 ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ＿ｄｅｃｏｄｅ () 函数可以将 ＨＴＭＬ的实体形式转换为 ＨＴＭＬ格式ꎬ 这

和 ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ () 函数的作用刚好相反ꎮ Ｈｔｍｌ ＿ｅｎｔｉｔｙ ＿ｄｅｃｏｄｅ ( ) 函数可以把所有

ＨＴＭＬ实体形式转换为 ＨＴＭＬ格式ꎬ 和 ｈｔｍｌｅｎｔｉｔｉｅｓ () 函数的作用相反ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｈｔｍｌ＝ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ＿ｄｅｃｏｄｅ(" <ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｔｅｓｔ' >ｔｅｓｔ< / ａ>" )ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｈｔｍｌꎻ
? >

输出结果在页面上看到 “ｔｅｓｔ” 超链接ꎮ
３ 换行符的转换

在 ＨＴＭＬ文件中使用 “ ＼ ｎ”ꎬ 显示 ＨＴＭＬ 代码时不能显示换行的效果ꎬ 这时可以使

用 ｎｌ２ｂｒ () 函数ꎬ 这个函数可以用 ＨＴＭＬ 中的 “ <ｂｒ / >” 标记代替字符串中的换行符
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“ ＼ ｎ”ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ｈｅｌｌｏ ＼ｎｗｏｒｌｄ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒꎻ / /输出" ｈｅｌｌｏ ｗｏｒｌｄ"不会有换行符

　 　 ｅｃｈｏ ｎｌ２ｂｒ(＄ｓｔｒ)ꎻ / / " ｈｅｌｌｏ"后面换行ꎬ再输出" ｗｏｒｌｄ"
? >

６ １ ７　 其他字符串函数

１ 字符串与数组

在 ＰＨＰ 编程中ꎬ 经常需要将数组元素转换成字符串ꎬ 或者将字符串转换成数组元素ꎬ
使用 ｅｘｐｌｏｄｅ () 和 ｉｍｐｌｏｄｅ () 函数可以分别实现上述效果ꎮ

(１) 字符串转化为数组ꎮ 使用 ｅｘｐｌｏｄｅ () 函数可以用指定的字符串分割另一个字符

串ꎬ 并返回一个数组ꎮ
语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｅｘｐｌｏｄｅ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｅｐａｒａｔｏｒ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒｉｎｇ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｉｍｉｔ ])

说明: 此函数返回由字符串组成的数组ꎬ 每个元素都是＄ｓｔｒｉｎｇ的一个子串ꎬ 它们被字

符串＄ｓｅｐａｒａｔｏｒ作为边界点分割出来ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " Ｉ ｌｏｖｅ ｂｅｉｊｉｎｇ!" ꎻ / /定义字符串变量

　 　 ＄ａｒｒ ＝ ｅｘｐｌｏｄｅ(" " ꎬ＄ｓｔｒ)ꎻ / /以空格分割字符串为数组元素

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒ)ꎻ
? >

运行结果: Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > Ｉ [１] ＝ > ｌｏｖｅ [２] ＝ > ｂｅｉｊｉｎｇ! )ꎮ
如果设置了＄ｌｉｍｉｔ参数ꎬ 则返回的数组包含最多＄ｌｉｍｉｔ 个元素ꎬ 而最后那个元素将包

含＄ｓｔｒｉｎｇ 剩余部分ꎮ 如果＄ｌｉｍｉｔ参数是负数ꎬ 则返回除了最后的－＄ｌｉｍｉｔ 个元素外的所有

元素ꎮ
如果参数＄ｓｅｐａｒａｔｏｒ 为空字符串 ( " " )ꎬ ｅｘｐｌｏｄｅ ( ) 函数将返回 ＦＡＬＳＥꎮ 如果

＄ｓｅｐａｒａｔｏｒ所包含的值在＄ｓｔｒｉｎｇ 中找不到ꎬ 则 ｅｘｐｌｏｄｅ ( ) 函数将返回包含＄ｓｔｒｉｎｇ 单个元

素的数组ꎮ
(２) 数组转化为字符串ꎮ 使用 ｉｍｐｌｏｄｅ () 函数可以将数组中的字符串连接成一个字

符串ꎬ 语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｉｍｐｌｏｄｅ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｇｌｕｅ ꎬ ａｒｒａｙ ＄ｐｉｅｃｅｓ)

＄ｐｉｅｃｅｓ是保存要连接的字符串的数组ꎬ ＄ｇｌｕｅ是用于连接字符串的连接符ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ(" ｈｅｌｌｏ" ꎬ" ｈｏｗ" ꎬ" ａｒｅ" ꎬ" ｙｏｕ" )ꎻ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ ｉｍｐｌｏｄｅ(" ꎬ" ꎬ＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /使用逗号作为连接符

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒꎻ / /输出" ｈｅｌｌｏꎬｈｏｗꎬａｒｅꎬｙｏｕ"
? >
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ｉｍｐｌｏｄｅ () 函数还有一个别名ꎬ 即 ｊｏｉｎ () 函数ꎮ
２ 字符串加密函数

ＰＨＰ 提供了 ｃｒｙｐｔ () 函数完成加密功能ꎬ 语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｃｒｙｐｔ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓａｌｔ ])

这个函数完成的是单向加密的功能ꎬ 即字符串一旦被加密就无法转化为原来的形式ꎮ
函数中＄ｓｔｒ是需要加密的字符串ꎬ 第二个可选参数＄ｓａｌｔ 是一个位字串ꎬ 它能影响加密的

暗码ꎬ 进一步排除预计算攻击的可能性ꎮ
从 ＰＨＰ ５ ３ ０ 开始ꎬ ＰＨＰ 包含了它自己的 ＭＤ５ Ｃｒｙｐｔ 实现ꎬ 包括标准 ＤＥＳ 算法、 扩

展的 ＤＥＳ算法以及 Ｂｌｏｗｆｉｓｈ算法ꎮ 如果系统缺乏相应的实现ꎬ 那么 ＰＨＰ 将使用它自己的

实现ꎬ 以便在默认状态下获得更高的安全性ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ "字符串" ꎻ
　 　 ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝ ｃｒｙｐｔ(＄ｓｔｒ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｐａｓｓｗｏｒｄꎻ
　 　 ｉｆ(ｃｒｙｐｔ("字符串" ꎬ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ)＝ ＝＄ｐａｓｓｗｏｒｄ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "验证成功!" ꎻ
　 　 }
? >

６ ２　 正则表达式

用户在注册为某网站的会员时ꎬ 经常需要输入用户名、 电话号码等信息ꎬ 偶尔输错时

还会收到不合格验证信息ꎬ 需要重新输入ꎮ 对字符串的验证是一种常见的 Ｗｅｂ 逻辑应用ꎬ
是在服务器端脚本中用正则表达式实现的ꎮ

ＰＨＰ 曾同时支持两种风格的正则表达式语法: ＰＯＳＩＸ和 Ｐｅｒｌꎮ 但在实践中ꎬ 实现相同

功能使用 Ｐｅｒｌ兼容的正则表达式在效率上明显占优势ꎬ 自 ＰＨＰ ５ ３ ０起ꎬ ＰＯＳＩＸ正则表达

式扩展被废弃ꎬ 未来 ＰＨＰ ６ 将不会再支持它ꎬ 故本节只对 Ｐｅｒｌ 兼容的正则表达式进行

介绍ꎮ

６ ２ １　 正则表达式简介

正则表达式是对字符串操作的一种逻辑公式ꎬ 就是用事先定义好的一些特定字符ꎬ 及

这些特定字符的组合ꎬ 组成一个 “规则字符串”ꎬ 该 “规则字符串” 描述在查找文字主体

时待匹配的一个或多个字符串ꎮ 可以说ꎬ 正则表达式是作为一个模板ꎬ 将某个字符模式与

所搜索的字符串进行匹配ꎮ
接触过 ＤＯＳ的用户可能知道ꎬ 如果想要匹配当前文件夹下所有的文本文件ꎬ 可以输

入 “ｄｉｒ ∗  ｔｘｔ ” 命令ꎬ 按 【 Ｅｎｔｅｒ 】 键后所有 “  ｔｘｔ ” 文件都会被列出来ꎮ 此处的

“∗ ｔｘｔ” 即可理解为一个简单的正则表达式ꎮ
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在 ＰＨＰ 中ꎬ 正则表达式基本上有以下 ３个作用:
• 判断给定字符串是否匹配正则表达式ꎮ
• 用新文本替换匹配文本ꎮ
• 将一个字符串拆分为一组更小的信息块ꎬ 从字符串中获取其特定部分ꎮ

６ ２ ２　 正则表达式的语法规则

正则表达式由一些普通字符和一些元字符 (特殊字符) 以及模式修正符组成ꎮ 普通字

符包括大小写的字母、 数字、 标点符号、 非打印字符 (如换行符、 回车符等) 以及双引

号、 单引号等符号ꎬ 而元字符则是一些具有特殊含义的符号ꎬ 如 “∗” “?” 等ꎮ
在最简单的情况下ꎬ 一个正则表达式看上去就是一个普通的字符串ꎮ 例如ꎬ 正则表达

式 “ｔｅｓｔｉｎｇ” 中没有包含任何元字符ꎬ 它可以匹配 “ ｔｅｓｔｉｎｇ” 和 “ ｔｅｓｔｉｎｇ１２３” 等字符串ꎬ
但是不能匹配 “Ｔｅｓｔｉｎｇ”ꎮ

１ 元字符

元字符是指在正则表达式中具有特殊意义的字符ꎮ 要想真正用好正则表达式ꎬ 必须正

确理解元字符的应用ꎮ
常用元字符及对其的简单描述ꎬ 见表 ６－４ꎮ

表 ６－４　 常用元字符表

字　 符 描　 述 举　 例

＼
　 相当于 ＰＨＰ 中的转义字符ꎬ 将特殊字符变为

普通字符

　 例如ꎬ 匹配单个字符ꎬ “ ＼  ” 匹配一个点号ꎮ

“ ＼ －” 匹配连字符 “－”ꎬ “ ＼ ＼ ” 匹配符号 “ ＼ ”

＾ 　 匹配字符串的开始位置 　 例如ꎬ “＾ｈｅ” 表示以 “ｈｅ” 开头的字符串

＄ 匹配字符串的结束位置 　 例如ꎬ “ｏｋ＄” 表示以 “ｏｋ” 结尾的字符串

∗ 　 匹配前面的字符 ０次或多次
　 例如ꎬ “ｚｏ∗” 能匹配 “ｚ” 以及 “ｚｏｏ”ꎮ “∗” 等

价于 {０ꎬ}

＋ 　 匹配前面的字符 １次或多次 (大于 １次)
　 例如ꎬ “ ｚｏ＋” 能匹配 “ ｚｏ” 以及 “ ｚｏｏ”ꎬ 但不能

匹配 “ｚ”ꎮ “＋” 等价于 {１ꎬ}

? 　 匹配前面的字符 ０次或 １次
　 例如ꎬ “ｄｏ (ｅｓ)?” 可以匹配 “ｄｏ” 或 “ｄｏｅｓ” 中

的 “ｄｏ”ꎮ “?” 等价于 {０ꎬ １}

{ｎ} 　 ｎ是一个非负整数ꎮ 匹配前面的字符 ｎ次
　 例如ꎬ “ｏ {２} ” 不能匹配 “Ｂｏｂ” 中的 “ｏ”ꎬ 但

是能匹配 “ｆｏｏｄ” 中的两个 “ｏ”

{ｎꎬ} 　 ｎ是一个非负整数ꎮ 至少匹配 ｎ次

　 例如ꎬ “ ｏ {２ꎬ} ” 不能匹配 “Ｂｏｂ” 中的 “ ｏ”ꎬ

但能匹配 “ｆｏｏｏｏｏｄ” 中的所有 “ｏ”ꎮ “ｏ {１ꎬ} ” 等

价于 “ｏ＋”ꎮ “ｏ {０ꎬ} ” 则等价于 “ｏ∗”

{ｎꎬ ｍ}
　 ｍ和 ｎ均为非负整数ꎬ 其中 ｎ≤ｍꎮ 最少匹配 ｎ

次且最多匹配 ｍ次

　 例如ꎬ “ ｏ {１ꎬ ３} ” 将匹配 “ ｆｏｏｏｏｏｏｄ” 中的前

三个 “ｏ”ꎮ “ｏ {０ꎬ １} ” 等价于 “ｏ?”ꎮ 请注意在

逗号和两个数之间不能有空格

 (点) 　 匹配除 “ ＼ ｒ ＼ ｎ” 之外的任何单个字符
　 例如ꎬ “ｓ ｔ” 可以匹配 “ｓａｔ” “ｓｉｔ” 和 “ｓｅｔ”ꎬ 但

不匹配 “ｓｅａｔ”
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续表

字　 符 描　 述 举　 例

ｘ ｜ ｙ 　 匹配 ｘ或 ｙ
　 例如ꎬ 如 “ｚ ｜ ｆｏｏｄ” 能匹配 “ｚ” 或 “ｆｏｏｄ”ꎬ “ [ｚ

｜ ｆ] ｏｏｄ” 则匹配 “ｚｏｏｄ” 或 “ｆｏｏｄ”

[ｘｙｚ] 　 字符集合ꎮ 匹配所包含的任意一个字符 　 例如ꎬ “ [ａｂｃ] ” 可以匹配 “ｐｌａｉｎ” 中的 “ａ”

[＾ｘｙｚ] 　 负值字符集合ꎮ 匹配未包含的任意字符 　 例如ꎬ “ [＾ａｂｃ] ” 可以匹配 “ｐｌａｉｎ” 中的 “ｐｌｉｎ”

[ａ－ｚ] 　 字符范围ꎮ 匹配指定范围内的任意字符
　 例如ꎬ “ [ａ－ｚ] ” 可以匹配 “ａ” 到 “ ｚ” 范围内

的任意小写字母字符

[＾ａ－ｚ]
　 负值字符范围ꎮ 匹配不在指定范围内的任意

字符

　 例如ꎬ “ [＾ａ－ｚ] ” 可以匹配不在 “ａ” 到 “ｚ” 范

围内的任意字符

＼ ｂ
　 匹配一个单词边界ꎬ 也就是指单词和空格间的

位置

　 例如ꎬ “ｅｒ ＼ ｂ” 可以匹配 “ｎｅｖｅｒ” 中的 “ｅｒ”ꎬ 但

不能匹配 “ｖｅｒｂ” 中的 “ｅｒ”

＼ Ｂ 　 匹配非单词边界
　 例如ꎬ “ｅｒ ＼ Ｂ” 能匹配 “ｖｅｒｂ” 中的 “ｅｒ”ꎬ 但不

能匹配 “ｎｅｖｅｒ” 中的 “ｅｒ”

提示: 只有连字符在字符组内部ꎬ 并且出现在两个字符之间时ꎬ 才能表示字符的范

围ꎻ 如果出现在字符组的开头ꎬ 则只能表示连字符本身ꎮ
反斜杠指定的预定义字符集ꎬ 见表 ６－５ꎮ

表 ６－５　 反斜杠指定的预定义字符集

预定义字符集 说　 明

＼ ｄ 　 匹配一个数字字符ꎬ 等价于 [０－９]

＼ Ｄ 　 匹配一个非数字字符ꎬ 等价于 [＾０－９]

＼ ｓ
　 匹配任何不可见字符ꎬ 包括空格、 制表符、 换行符等ꎬ 等价于 [ ＼ ｆ ＼ ｎ ＼ ｒ

＼ ｔ ＼ ｖ]

＼ Ｓ 　 匹配任何可见字符ꎬ 等价于 [＾ ＼ ｆ ＼ ｎ ＼ ｒ ＼ ｔ ＼ ｖ]

＼ ｗ 　 匹配包括下画线的任何单词字符ꎬ 类似但不等价于 “ [Ａ－Ｚａ－ｚ０－９＿] ”

＼ Ｗ 　 匹配任何非单词字符ꎬ 等价于 “ [＾Ａ－Ｚａ－ｚ０－９＿] ”

２ 模式修正符

模式修正符的作用是规定正则表达式该如何解释和应用ꎬ ＰＨＰ 中的常用模式修正符见

表 ６－６ꎮ

表 ６－６　 ＰＨＰ中的常用模式修正符

修正符 说　 明

ｉ 　 忽略大小写模式

ｍ
　 多行匹配ꎮ 仅当表达式中出现 “＾” “＄” 中的至少一个元字符且字符串有换行符时ꎬ “ｍ” 修饰

符才起作用ꎮ “ｍ” 修饰符可以改变 “＾” 为表示每一行的头部

ｓ 　 改变元字符 “ ” 的含义ꎬ 使其可以代表所有字符 (包括换行符)ꎬ 其他模式不能匹配换行符

ｘ 　 忽略空白字符
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６ ２ ３　 Ｐｅｒｌ兼容正则表达式函数

“Ｐｅｒｌ兼容正则表达式 (Ｐｅｒｌ Ｃｏｍｐａｔｉｂｌｅ Ｒｅｇｕｌａｒ Ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎ) ” 简称 ＰＣＲＥꎬ 也有称其

为 “ＰＣＲＥ兼容正则表达式”ꎮ Ｐｅｒｌ 是一种编程语言ꎬ 其字符处理功能非常强大ꎬ 此处的

ＰＣＲＥ就是使用了 Ｐｅｒｌ的正则函数库ꎮ
在 ＰＣＲＥ中ꎬ 表达式应被包含在定界符中ꎬ 一般是斜线 “ / ”ꎮ 实现 ＰＣＲＥ 风格正则表

达式的函数有以下 ５个ꎮ
１ ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ ( ) 函数

函数语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ (ｓｔｒｉｎｇ ＄ｐａｔｔｅｒｎꎬ ａｒｒａｙ ＄ｉｎｐｕｔ)

函数 ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ () 返回一个数组ꎬ 其中包括＄ｉｎｐｕｔ数组中与给定的＄ｐａｔｔｅｒｎ 模式相匹

配的元素ꎮ 对于数组＄ｉｎｐｕｔ中的每个元素ꎬ ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ () 只进行一次匹配ꎮ
【例 ６ ２－１】 ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ () 函数的应用ꎮ
新建 ＥＸ６ ２－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｕｂｊｅｃｔｓ ＝ ａｒｒａｙ( " Ｍｅｃｈａｎｉｃａｌ Ｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ" ꎬ " Ｍｅｄｉｃｉｎｅ" ꎬ " Ｓｏｃｉａｌ Ｓｃｉｅｎｃｅ" ꎬ " Ａｇｒｉｃｕｌｔｕｒｅ" ꎬ "

Ｃｏｍｍｅｒｃｉａｌ Ｓｃｉｅｎｃｅ" ꎬ " Ｐｏｌｉｔｉｃｓ" )ꎻ
　 　 / /匹配所有仅由一个单词组成的科目名ꎬ" ｉ"表示不区分大小写

　 　 ＄ａｌｏｎｅｗｏｒｄｓ ＝ ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ(" / ＾[ａ－ｚ]∗＄/ ｉ" ꎬ ＄ｓｕｂｊｅｃｔｓ)ꎻ
　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ａｌｏｎｅｗｏｒｄｓ)ꎻ
? >

运行结果如图 ６－４所示ꎮ

图 ６－４　 ｐｒｅｇ＿ｇｒｅｐ ( ) 函数的应用

２ ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ ( ) 和 ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ＿ａｌｌ ( ) 函数

ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ () 函数用于匹配字符串ꎮ 其语法格式如下:
ｉｎｔ ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ ( ｓｔｒｉｎｇ ＄ｐａｔｔｅｒｎꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｕｂｊｅｃｔ [ꎬ ａｒｒａｙ ＄ｍａｔｃｈｅｓ])

该函数在字符串 ｓｕｂｊｅｃｔ中搜索与表达式 ｐａｔｔｅｒｎ 相匹配的内容ꎬ 成功则返回整个模式

匹配的次数 (可能为零)ꎬ 出错则返回 ｆａｌｓｅꎮ 如果定义了数组 ｍａｔｃｈｅｓꎬ 则将每次匹配的结

果存储到该数组中ꎮ
ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ () 第一次匹配成功后就会停止匹配ꎬ 如果要实现全部结果的匹配ꎬ 即搜

索到 ｓｕｂｊｅｃｔ结尾处ꎬ 则需使用 ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ＿ａｌｌ () 函数ꎮ
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【例 ６ ２－２】 使用 ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ () 和 ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ＿ａｌｌ () 函数匹配字符串ꎮ
新建 ＥＸ６ ２－２ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ｐｈｐ功能强大ꎬ学习 ｐｈｐ是一件快乐的事ꎮ" ꎻ
　 　 ＄ｐｒｅｇ ＝ " / [ｐｈｐ]＋ / " ꎻ
　 　 ＄ａ ＝ ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ(＄ｐｒｅｇꎬ ＄ｓｔｒꎬ ＄ｍａｔｃｈ１)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ａ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ｍａｔｃｈ１)ꎻ
　 　 ＄ｂ ＝ ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ＿ａｌｌ(＄ｐｒｅｇꎬ ＄ｓｔｒꎬ ＄ｍａｔｃｈ２)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｐ>" .＄ｂ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄ｍａｔｃｈ２)ꎻ
? >

运行结果如图 ６－５所示ꎮ

图 ６－５　 使用 ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ () 和 ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ＿ａｌｌ () 函数

３ ｐｒｅｇ＿ｑｕｏｔｅ ( ) 函数

该函数可以对特殊字符进行自动转义ꎬ 其语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｐｒｅｇ＿ｑｕｏｔｅ( ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｄｅｌｉｍｉｔｅｒ] )

该函数给字符串 ｓｔｒ中的所有特殊字符前面加上一个反斜线ꎬ 对其进行自动转义ꎮ 如

果定义了参数 ｄｅｌｉｍｉｔｅｒꎬ 则该参数所包含的字符串也将被转义ꎬ 函数返回转义后的字符串ꎮ
【例 ６ ２－３】 对字符串进行自动转义ꎮ
新建 ＥＸ６ ２－３ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｋ１ ＝ "＄４０ ｆｏｒ ａ ｇ３ / ４００" ꎻ
　 　 ＄ｋ２ ＝ ｐｒｅｇ＿ｑｕｏｔｅ (＄ｋ１ꎬ " / " )ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "原字符串:" .＄ｋ１. " <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "转义字符串:" .＄ｋ２ꎻ
? >

运行结果如图 ６－６所示ꎮ
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图 ６－６　 字符串自动转义

４ ｐｒｅｇ＿ｒｅｐｌａｃｅ ( ) 函数

ｐｒｅｇ＿ｒｅｐｌａｃｅ () 函数用于正则表达式的搜索和替换ꎬ 其语法格式如下:
ｍｉｘｅｄ ｐｒｅｇ＿ｒｅｐｌａｃｅ( ｍｉｘｅｄ ＄ｐａｔｔｅｒｎꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔꎬ ｍｉｘｅｄ ＄ｓｕｂｊｅｃｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｉｍｉｔ ])

该函数在字符串 ｓｕｂｊｅｃｔ中匹配表达式 ｐａｔｔｅｒｎꎬ 并将匹配项替换成字符串 ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔꎮ
如果定义了参数 ｌｉｍｉｔꎬ 则替换 ｌｉｍｉｔ 次ꎮ 上述参数除 ｌｉｍｉｔ 外都可以是一个数组ꎮ 如果

ｐａｔｔｅｒｎ和 ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔ都是数组ꎬ 将以其键名在数组中出现的顺序来进行处理ꎬ 这不一定和

索引的数字顺序相同ꎮ 如果使用索引来标识哪个 ｐａｔｔｅｒｎ 将被哪个 ｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔ 替换ꎬ 应该

在调用 ｐｒｅｇ＿ｒｅｐｌａｃｅ () 之前用 ｋｓｏｒｔ () 函数对数组进行排序ꎮ
【例 ６ ２－４】 替换字符串ꎮ
新建 ＥＸ６ ２－４ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｋ１ ＝ " Ｔｈｅ ｑｕｉｃｋ ｂｒｏｗｎ ｆｏｘ ｊｕｍｐｅｄ ｏｖｅｒ ｔｈｅ ｌａｚｙ ｄｏｇ." ꎻ　 　 　 / /定义变量

　 　 ＄ｋ２ ＝ ｐｒｅｇ＿ｒｅｐｌａｃｅ( ' / ＼ ｓ / ' ꎬ' －' ꎬ＄ｋ１)ꎻ
　 　 / /定义变量ꎬ并将替换后的字符串赋给它

　 　 ｅｃｈｏ "原字符串:" .＄ｋ１. " <ｂｒ>" ꎻ / /输出字符串变量＄ｋ１
　 　 ｅｃｈｏ "替换空格后的字符串:" .＄ｋ２ꎻ / /输出字符串变量＄ｋ２
? >

运行结果如图 ６－７所示ꎮ

图 ６－７　 替换字符串

５ ｐｒｅｇ＿ｓｐｌｉｔ ( ) 函数

ｐｒｅｇ＿ｓｐｌｉｔ () 函数用于分割字符串ꎬ 其语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｐｒｅｇ＿ｓｐｌｉｔ( ｓｔｒｉｎｇ ＄ｐａｔｔｅｒｎꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｕｂｊｅｃｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｉｍｉｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｆｌａｇｓ]] )

该函数返回一个数组ꎬ 包含字符串 ｓｕｂｊｅｃｔ 经正则表达式 ｐａｔｔｅｒｎ 作为边界所分割出的

子串ꎮ 如果定义了参数 ｌｉｍｉｔꎬ 则最多返回 ｌｉｍｉｔ个子串ꎬ 如果 ｌｉｍｉｔ 是－１ꎬ 则意味着没有限
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制ꎬ 可以用来继续指定可选参数 ｆｌａｇｓꎮ
【例 ６ ２－５】 分割字符串ꎮ
新建 ＥＸ６ ２－５ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ " ｐｈｐ ｍｙｓｑｌꎬａｐａｃｈｅ ａｊａｘ" ꎻ / /定义字符串变量

　 　 ＄ｋｅｙｗｏｒｄｓ ＝ ｐｒｅｇ＿ｓｐｌｉｔ(" / [ ＼ ｓꎬ]＋ / " ꎬ ＄ｓｔｒ)ꎻ
　 　 / /定义变量ꎬ并将分割后的字符串赋给它

　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｋｅｙｗｏｒｄｓ)ꎻ / /输出分割后的字符串组成的数组

? >

运行结果如图 ６－８所示ꎮ

图 ６－８　 分割字符串

注意: 在实际应用中ꎬ 普通的字符串函数比正则表达式函数运行速度要快得多ꎮ 在处

理简单的字符串时ꎬ 最好使用字符串函数来完成ꎮ 例如ꎬ 使用 ｅｘｐｌｏｄｅ ( ) 函数就可以满

足分割字符串的需要ꎬ 而不必使用正则表达式函数 ｐｒｅｇ＿ｓｐｌｉｔ ( )ꎬ 因为这样会影响效率ꎮ
在处理一些复杂字符串时ꎬ 若字符串函数不能解决问题ꎬ 可以选择正则表达式函数来

完成ꎮ

６ ３　 综 合 案 例

本节通过两个综合案例来说明 ＰＨＰ 中字符串和正则表达式的使用ꎮ
【例 ６ ３－１】 新建一个留言簿ꎬ 留言簿上有 Ｅｍａｉｌ 地址和用户的留言ꎬ 请提取客户的

Ｅｍａｉｌ地址和留言内容ꎬ 要求 Ｅｍａｉｌ地址中＠符号前不能有点 “ ” 或逗号 “ꎬ”ꎮ 将 Ｅｍａｉｌ
地址中＠符号前的内容作为用户的用户名ꎬ 并将用户留言中第一人称 “我” 修改为 “本
人”ꎮ

新建 ＥＸ６ ３－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<ｆｏｒｍ ｎａｍｅ＝" ｆ１"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " " >
<ｆｏｎｔ ｆａｃｅ＝ "方正舒体" ｓｉｚｅ＝ ４>您的 Ｅｍａｉｌ地址:< / ｆｏｎｔ><ｂｒ>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝"Ｅｍａｉｌ" ｓｉｚｅ＝ ３１><ｂｒ>
<ｆｏｎｔ ｆａｃｅ＝ "方正舒体" ｓｉｚｅ＝ ４>您的留言:< / ｆｏｎｔ><ｂｒ>
<ｔｅｘｔａｒｅａ ｎａｍｅ＝" ｎｏｔｅ" ｒｏｗｓ＝ １０ ｃｏｌｓ ＝ ３０>< / ｔｅｘｔａｒｅａ>
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<ｂｒ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｂｔ１" ｖａｌｕｅ＝ "提交" >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" ｂｔ２" ｖａｌｕｅ＝ "清空" >
< / ｆｏｒｍ>
<! －－以上是留言簿表单－－>
<? ｐｈｐ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｂｔ１' ]))
{
　 　 ＄Ｅｍａｉｌ ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｅｍａｉｌ' ]ꎻ / /接收 Ｅａｍｉｌ地址

　 　 ＄ｎｏｔｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｎｏｔｅ' ]ꎻ / /接收留言

　 　 ｉｆ(! ＄Ｅｍａｉｌ ｜ ｜ ! ＄ｎｏｔｅ) / /判断是否取得值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' Ｅｍａｉｌ地址和留言请填写完整! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {
　 　 　 　 ＄ａｒｒａｙ＝ ｅｘｐｌｏｄｅ("＠ " ꎬ ＄Ｅｍａｉｌ)ꎻ / /分割 Ｅｍａｉｌ地址

　 　 　 　 ｉｆ(ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒａｙ)! ＝ ２) / /如果有两个＠符号则报错

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' Ｅｍａｉｌ地址格式错误! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＄ａｒｒａｙ[０]ꎻ / /取得＠符号前的内容

　 　 　 　 　 　 ＄ｎｅｔｎａｍｅ＝＄ａｒｒａｙ[１]ꎻ / /取得＠符号后的内容

　 　 　 　 　 　 / /如果 ｕｓｅｒｎａｍｅ中含有“ .”和“ꎬ”则报错

　 　 　 　 　 　 ｉｆ(ｓｔｒｓｔｒ(＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎬ" ." ) ｏｒ ｓｔｒｓｔｒ(＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎬ" ꎬ" ))
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' Ｅｍａｉｌ地址格式错误! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 / /将留言中的“我”用“本人”替代

　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｎｅｗｎｏｔｅ＝ ｓｔｒ＿ｒｅｐｌａｃｅ("我" ꎬ"本人" ꎬ＄ｎｏｔｅ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｆｏｎｔ ｆａｃｅ＝ ' 黑体' ｓｉｚｅ＝ ４>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "用户" . ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ ."您好! ＆ｎｂｓｐꎻ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "您是" .＄ｎｅｔｎａｍｅ."网友! <ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>您的留言是:<ｂｒ>＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ" .＄ｎｅｗｎｏｔｅ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " < / ｆｏｎｔ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 }
}? >

运行程序ꎬ 在 Ｅｍａｉｌ 栏输入 “ＡＮＮＩＥ＠ １６３ ｃｏｍ”ꎬ 在留言栏输入 “我觉得 ＰＨＰ 是个

很有趣的东西ꎬ 要好好学习ꎬ 以后从事 ＰＨＰ 开发工作!”ꎬ 单击 【提交】 按钮ꎬ 运行结果

如图 ６－９所示ꎮ
【例 ６ ３－２】 使用正则表达式验证用户输入的表单内容是否满足格式要求ꎮ
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图 ６－９　 留言簿内容处理

新建 ＥＸ６ ３－２Ｈｐａｇｅ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ>
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>注册页面< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 <ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
　 　 <! －－
　 　 　 　 .ＳＴＹＬＥ１{ ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ: １４ｐｘꎻ ｃｏｌｏｒ:ｒｅｄꎻ}
　 　 －－>
　 　 ｄｉｖ{
　 　 　 　 ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ
　 　 　 　 ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２４ｐｘꎻ
　 　 　 　 ｃｏｌｏｒ:＃００００ＦＦꎻ
　 　 }
　 　 ｔａｂｌｅ{
　 　 　 　 ｍａｒｇｉｎ:０ ａｕｔｏꎻ
　 　 }
　 　 < / ｓｔｙｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｆｏｒｍ ｎａｍｅ＝" ｆｒ１"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ "ＥＸ６.３－２Ｐｐａｇｅ.ｐｈｐ" >
　 　 <ｄｉｖ>新用户注册< / ｄｉｖ>
　 　 <ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ ＝ "１" >
　 　 　 　 <ｔｒ>
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　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>用户名:< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ＩＤ" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｌａｓｓ＝ " ＳＴＹＬＥ１" >∗ 不超过 １０个字符(数字ꎬ字母和下划线)< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>密码:< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｎａｍｅ＝" ＰＷＤ" ｓｉｚｅ＝ "２１" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｌａｓｓ＝ " ＳＴＹＬＥ１" >∗ ４~１４个数字< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>手机号码:< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｌ" ｎａｍｅ＝" ＰＨＯＮＥ" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｌａｓｓ＝ " ＳＴＹＬＥ１" >∗ １１位数字ꎬ第一位为 １< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>邮箱:< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｅｍａｉｌ" ｎａｍｅ＝"ＥＭＡＩＬ" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｌａｓｓ＝ " ＳＴＹＬＥ１" >∗ 有效的邮件地址< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "３" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝"ＧＯ" ｖａｌｕｅ＝ "注册" >＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝"ＮＯ" ｖａｌｕｅ＝ "取消" >
　 　 　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 < / ｔａｂｌｅ>
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

新建 ＥＸ６ ３－２Ｐｐａｇｅ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ " ＥＸ６.３－２Ｈｐａｇｅ.ｐｈｐ" ꎻ / /包含文件 ＥＸ６.３－２Ｈｐａｇｅ.ｐｈｐ
　 　 ＄ｉｄ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＩＤ' ]ꎻ
　 　 ＄ｐｗｄ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＰＷＤ' ]ꎻ
　 　 ＄ｐｈｏｎｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＰＨＯＮＥ' ]ꎻ
　 　 ＄Ｅｍａｉｌ ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ＥＭＡＩＬ' ]ꎻ
　 　 ＄ｃｈｅｃｋｉｄ＝ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾ ＼ｗ{１ꎬ１０}＄/ ' ꎬ＄ｉｄ)ꎻ
　 　 / /检查字符串是否在 １０个字符以内

　 　 ＄ｃｈｅｃｋｐｗｄ＝ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾ ＼ｄ{４ꎬ１４}＄/ ' ꎬ＄ｐｗｄ)ꎻ

　 　 / /检查是否在 ４~１４个数字之间
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　 　 ＄ｃｈｅｃｋｐｈｏｎｅ＝ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾１ ＼ｄ{１０}＄/ ' ꎬ＄ｐｈｏｎｅ)ꎻ
　 　 / /检查是否是以 １开头的 １１位数字

　 　 / /检查 Ｅｍａｉｌ地址的合法性

　 　 ＄ｃｈｅｃｋＥｍａｉｌ ＝ ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾[ ａ－ｚＡ－Ｚ０－９＿ ＼ －] ＋＠ [ ａ－ｚＡ－Ｚ０－９ ＼ －] ＋ꎮ [ ａ－ｚＡ－Ｚ０－９ ＼ －ꎮ]
＋＄/ ' ꎬ＄Ｅｍａｉｌ)ꎻ

　 　 / /检查 Ｅｍａｉｌ地址的合法性

　 　 ｉｆ(＄ｃｈｅｃｋｉｄ＆＆＄ｃｈｅｃｋｐｗｄ＆＆＄ｃｈｅｃｋｐｈｏｎｅ＆＆＄ｃｈｅｃｋＥｍａｉｌ)
　 　 / /如果都为 １ꎬ则注册成功

　 　 　 　 ｅｃｈｏ "注册成功!" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "注册失败ꎬ格式不对" ꎻ
? >

ＥＸ６ ３－２Ｈｐａｇｅ ｐｈｐ文件运行结果如图 ６－１０ 所示ꎬ 用户需要输入用户名、 密码、 手

机号和邮箱地址ꎬ 需要遵守的规则在表单中已经列出ꎮ 输入完成后单击 【注册】 按钮ꎬ 如

果格式正确则提示 “注册成功”ꎬ 不正确则提示 “注册失败ꎬ 格式不对”ꎮ

图 ６－１０　 用户注册页面

本 章 小 结

本章主要介绍了字符串与正则表达式的相关知识ꎮ 在学完本章内容后ꎬ 读者应重点掌

握以下知识ꎮ
(１) 字符串是由一对单引号 (’ ) 或一对双引号 (” ) 包含的零个或多个字符组成

的集合ꎮ 可以使用 ３种形式来表示: 单引号 (’ )、 双引号 (” ) 和定界符 (<<<)ꎮ
(２) 几乎所有 ＰＨＰ 脚本的输入 /输出都要用到字符串ꎮ 可以直接在函数中使用字符

串ꎬ 也可以将其存储在变量中ꎮ 很多字符串操作都可以通过 ＰＨＰ 内置函数来完成ꎮ
(３) 正则表达式是对字符串操作的一种逻辑公式ꎬ 就是用事先定义好的一些特定字符

及这些特定字符的组合ꎬ 组成一个 “规则字符串”ꎬ 该 “规则字符串” 描述在查找文字主

体时待匹配的一个或多个字符串ꎮ
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(４) 正则表达式由一些普通字符和一些元字符 (特殊字符) 以及模式修正符组成ꎮ
普通字符包括大小写的字母、 数字、 标点符号、 非打印字符以及双引号、 单引号等符号ꎬ
而元字符则是一些具有特殊含义的符号ꎬ 如 “∗” “?” 等ꎮ

习　 　 题

一、 填空题

１ 字符串是由 、 、 等组成的一串字符ꎮ
２ 实际的网页制作中ꎬ 常用 函数获取字符串长度ꎮ
３ ＰＨＰ 提供了 ｔｒｉｍ ( )、 ｒｔｒｉｍ ( ) 和 ｌｔｒｉｍ ( ) 函数分别用于去除 空格、 串

尾部空格和 空格ꎮ
４ 在 ＰＨＰ 中ꎬ 如果要截取某个字符串中指定长度的字符ꎬ 可以使用 函数来

实现ꎮ
５ 的作用是规定正则表达式该如何解释和应用ꎮ
二、 简答题

１ 简述字符串的类型ꎮ
２ 简述正则表达式的作用和语法规则ꎮ
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第 ７ 章

文件与目录访问操作

【本章内容简介】
文件存储在硬盘上的目录中ꎬ 即使在计算机关机后ꎬ 文件中的内容也仍然可以保留

下来ꎬ 这是一种永久存储机制ꎮ 目录是一种特殊的文件ꎬ 就像在 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统中称

为文件夹ꎬ 用来对其他文件进行分类ꎬ 因此ꎬ 目录采用层级结构ꎬ 即目录中还有其他目

录或文件ꎮ
文件可以包含任何类型的数据ꎬ 此外还可以包含文件自身的一些信息ꎬ 如文件的创

建者、 创建时间等ꎮ 为了方便用户操作文件系统ꎬ ＰＨＰ 提供了专门用来操作文件的功能

函数ꎬ 通过这些函数可以获取文件的信息ꎬ 也可以打开、 读取和写入文件ꎮ 除此之外ꎬ
ＰＨＰ 还提供了专门用于操作目录的功能函数ꎬ 通过这些函数可以对目录执行增加、 删

除、 修改、 查询等操作ꎬ 或者对目录进行遍历ꎬ 读取目录中的文件信息等ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 读者应能熟练掌握文件和目录操作的功能函数ꎬ 并做到以下

几点:
(１) 理解文件和目录的概念ꎮ
(２) 掌握打开、 关闭文件的方法ꎮ
(３) 了解文件权限的基本概念ꎬ 能使用 ＰＨＰ 程序对文件权限进行操作ꎮ
(４) 了解目录相关的全部操作ꎬ 包含读取目录的内容、 创建目录、 删除目录等ꎮ
(５) 能够熟练运用 ＰＨＰ 提供的文件和目录相关函数ꎬ 对文件和目录执行常用的

操作ꎮ 　

任何类型的变量ꎬ 都是在程序运行期间才将数据加载到内存中的ꎬ 程序结束时数据就

会随之消失了ꎬ 并不能持久保存ꎮ 如果需要将数据长久保存起来ꎬ 以便后期程序再次运行

时还可以使用ꎬ 就要使用文件ꎮ
存储数据的基本方法通常有两种: 将数据保存到普通文件中和保存到数据库中ꎮ 本章

将重点介绍在 ＰＨＰ 中如何操作目录和文件ꎮ
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７ １　 文件系统概述

在任何计算机设备中ꎬ 各种数据、 信息、 程序主要以文件的形式储存ꎮ 一个文件通常

对应着磁盘上的一个或多个存储单元ꎬ 利用目录可以有效地对文件进行区分和管理ꎮ 负责

管理和存储文件信息的软件机构称为文件管理系统ꎬ 简称文件系统ꎬ 从系统角度来看ꎬ 文

件系统是对文件存储器空间进行组织和分配ꎬ 负责文件的存储并对存入的文件进行保护和

检索的系统ꎬ 具体地说ꎬ 它负责为用户建立文件ꎬ 存入 /读出、 修改、 转储文件ꎬ 控制文

件的存取ꎬ 当用户不再使用时删除文件等ꎮ 通过 ＰＨＰ 中内置的文件处理函数可以完成对

服务器端文件系统的操作ꎬ 但 ＰＨＰ 对文件系统的操作是基于 ＵＮＩＸ系统模型的ꎬ 因此ꎬ 其

中的很多函数类似于 ＵＮＩＸ Ｓｈｅｌｌ 命令ꎬ 在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 中并没有提供 ＵＮＩＸ 的文件系统特性ꎮ
所以有一些 ＰＨＰ 文件处理函数不能在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 服务器中使用ꎬ 但绝大多数函数的功能是

兼容的ꎮ 另外在 ＰＨＰ 中ꎬ 对文件读写等操作与 Ｃ 语言中的文件读写操作是相同的ꎬ 如果

读者曾经编写过 Ｃ语言或者是 ＵＮＩＸ Ｓｈｅｌｌ脚本程序ꎬ 就会非常熟悉这些操作ꎮ

７ １ １　 文件类型

ＰＨＰ 是以 ＵＮＩＸ的文件系统为模型的ꎬ 因此在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 系统中我们只能获得 “ ｆｉｌｅ”
“ｄｉｒ” 或者 “ ｕｎｋｎｏｗｎ” 三种文件类型ꎮ 而在 ＵＮＩＸ 系统中ꎬ 我们可以获得 “ ｂｌｏｃｋ”
“ｃｈａｒ” “ｄｉｒ” “ｆｉｆｏ” “ｆｉｌｅ” “ｌｉｎｋ” 和 “ ｕｎｋｎｏｗｎ” ７种类型ꎬ 各种文件类型的详细说明见

表 ７－１ꎮ

表 ７－１　 ＵＮＩＸ系统中 ７种文件类型说明

文件类型 描　 述

ｂｌｏｃｋ 块设备文件ꎬ 如某个磁盘分区、 光驱等

ｃｈａｒ 字符设备是指在 Ｉ / Ｏ传输过程中以字符为单位进行传输的设备ꎬ 如键盘、 打印机等

ｄｉｒ 目录类型ꎮ 目录也是文件的一种

ｆｉｆｏ 命名管道ꎬ 常用于将信息从一个进程传递到另一个进程

ｆｉｌｅ 普通文件类型ꎬ 如文本文件或可执行文件等

ｌｉｎｋ 符号链接ꎬ 是指向文件指针的指针ꎬ 类似 Ｗｉｎｄｏｗｓ中的快捷方式

ｕｎｋｎｏｗｎ 未知类型

在 ＰＨＰ 中可以使用 ｆｉｌｅｔｙｐｅ () 函数获取文件的类型ꎬ 该函数接受一个文件名作为参

数ꎬ 如果文件不存在将返回 ＦＡＬＳＥꎮ 例如ꎬ 假设当前目录中存在 ｔｅｓｔ ｔｘｔ文件:
<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ ｆｉｌｅｔｙｐｅ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" )ꎻ / /输出:ｆｉｌｅ
? >

又如ꎬ 假设当前目录中存在 ｉｍａｇｅｓ:
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<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ ｆｉｌｅｔｙｐｅ(" ｉｍａｇｅｓ" )ꎻ / /输出:ｄｉｒ
? >

提示: 本函数的结果会被缓存ꎮ 请使用 ｃｌｅａｒｓｔａｔｃａｃｈｅ () 来清除缓存ꎮ
对一个已知的文件ꎬ 还可以使用 ｉｓ＿ｆｉｌｅ () 函数判断给定的文件名是否为一个正常的

文件ꎬ 使用 ｉｓ＿ｄｉｒ () 函数判断给定的文件名是否是一个目录ꎬ 使用 ｉｓ＿ｌｉｎｋ () 函数判断

给定的文件名是否为一个符号链接等ꎮ

７ １ ２　 文件属性

在进行编程时ꎬ 需要使用到文件的一些常见属性ꎬ 如文件的大小、 文件的类型、 文件

的修改时间、 文件的访问时间和文件的权限等ꎮ ＰＨＰ 中提供了非常全面的用来获取这些属

性的内置函数ꎬ 见表 ７－２ꎮ

表 ７－２　 ＰＨＰ获取文件属性的函数

函数名 描　 述

ｆｉｌｅ＿ｅｘｉｓｔｅｓ () 判断文件是否存在

ｆｉｌｅｓｉｚｅ () 获取文件的大小

ｉｓ＿ｒｅａｄａｂｌｅ () 判断文件是否可读

ｉｓ＿ｗｒｉｔｅａｂｌｅ () 判断文件是否可写

ｉｓ＿ｅｘｅｃｕｔａｂｌｅ () 判断文件是否可执行

ｆｉｌｅｃｔｉｍｅ () 获取文件创建的时间

ｆｉｌｅａｔｉｍｅ () 获取文件的最后访问时间

ｆｉｌｅｍｔｉｍｅ () 获取文件的最后修改时间

ｓｔａｔ () 获取给定文件的大部分属性值ꎬ 返回关于给定文件有用信息的数组

ｆｉｌｅｔｙｐｅ () 只读ꎬ 返回文件的类型ꎬ 如文件或文件夹

ｒｅａｌｐａｔｈ () 返回文件的物理路径

ｐａｔｈｉｎｆｏ () 以数组形式返回文件的路径和文件名信息

ｄｉｒｎａｍｅ () 返回文件相对于当前文件的路径信息

ｂａｓｅｎａｍｅ () 返回文件的文件名信息

【例 ７ １－１】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｆｉｌｅ ＝ ' ｔａｎｇ.ｔｘｔ' ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件名:" .ｂａｓｅｎａｍｅ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ / / ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件名:" . ＦＩＬＥ ꎻ
　 　 ＄ｐａｔｈａｒｒ ＝ ｐａｔｈｉｎｆｏ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件扩展名:" .＄ｐａｔｈａｒｒ[ ' ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ' ]ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件属性:" . ｆｉｌｅｔｙｐｅ (＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>路径:" . ｒｅａｌｐａｔｈ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>大小:" . ｆｉｌｅｓｉｚｅ (＄ｆｉｌｅ)ꎻ
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　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>创建日期:" . ｄａｔｅ( ' Ｙ－ｍ－ｄ Ｈ:ｉ:ｓ' ꎬｆｉｌｅｃｔｉｍｅ(＄ｆｉｌｅ)) ꎻ
? >

运行结果如下:

７ ２　 目录的基本操作

文件目录是指存储在磁盘中的文件的索引ꎬ 也可以将其视为一个文件夹ꎮ 在这个文件

夹中可以存放其他文件或文件夹ꎮ 最顶层的目录是磁盘的根目录ꎬ 用 “ / ” 或 “ ＼ ＼ ” 表

示ꎮ “ / ” 代表当前工作目录ꎬ “  / ” 表示 Ａｐａｃｈｅ 的文件根目录ꎬ 如果文件夹前不指定

位置ꎬ 则默认在当前工作目录中查找ꎮ
使用 ＰＨＰ 脚本可以方便地对服务器中目录进行操作ꎬ 包含创建目录、 遍历目录、 复

制目录、 删除目录等操作ꎮ 可以借助 ＰＨＰ 的系统函数完成一部分ꎬ 但还有一些功能需要

自己定义函数操作ꎮ 常用的目录操作函数见表 ７－３ꎮ

表 ７－３　 常用目录操作函数

函数名 说　 明 示　 例

ｍｋｄｉｒ (ｐａｔｈｎａｍｅ) 新建一个指定的目录 ｍｋｄｉｒ ( ' ｔｅｍｐ' )

ｒｍｄｉｒ (ｄｉｒｎａｍｅ) 删除目录ꎬ 该目录必须为空 ｒｍｄｉｒ ( ' ｄａｔａ' )

ｇｅｔｃｗｄ (ｖｏｉｄ) 取得当前文件所在的目录 ｅｃｈｏ ｇｅｔｃｗｄ ()ꎻ

ｃｈｄｉｒ (ｄｉｒｎａｍｅ) 改变当前目录 ｃｈｄｉｒ ( '   / ' )ꎻ

ｏｐｅｎｄｉｒ (ｐａｔｈ) 打开目录ꎬ 返回目录的指针 ＄ｄｉｒｈ ＝ｏｐｅｎｄｉｒ ( ' ｔｅｍｐ' )

ｃｌｏｓｅｄｉｒ () 关闭目录ꎬ 参数为目录指针 ｃｌｏｓｅｄｉｒ (＄ｄｉｒｈ)ꎻ

ｒｅａｄｄｉｒ () 遍历目录 ＄ｆｉｌｅ ＝ ｒｅａｄｄｉｒ (＄ｄｉｒｈ) )

ｓｃａｎｄｉｒ (ｐａｔｈꎬ ｓｏｒｔ) 以数组形式遍历目录ꎬ ｓｏｒｔ参数可设置升序或降序排列

＄ａｒｒ ＝ ｓｃａｎｄｉｒ ( ' Ｄ: ＼

Ａｐｐ' ꎬ １)ꎻ

ｐｒｉｎｔ＿ｒ (＄ａｒｒ)ꎻ

ｒｅｗｉｎｄｄｉｒ () 将目录指针重置到目录开头处ꎬ 即倒回目录开头 ｒｅｗｉｎｄｄｉｒ (＄ｄｉｒｈ)

７ ２ １　 创建和删除目录

使用 ｍｋｄｉｒ () 函数可以根据提供的目录名或目录的全路径创建新的目录ꎬ 如果创建

成功则返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 例如:
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<? ｐｈｐ
ｉｆ(ｍｋｄｉｒ(" . / ｐａｔｈ" ꎬ０７００)) 　 　 / /在当前目录中创建 ｐａｔｈ目录

　 　 ｅｃｈｏ "创建成功" ꎻ
? >

使用 ｒｍｄｉｒ () 函数可以删除一个空目录ꎬ 但是必须具有相应的权限ꎮ 如果是非空的

目录就需要进入到目录中ꎬ 可以使用 ｕｎｌｉｎｋ () 函数将目录中的每个文件都删除掉ꎬ 再回

来将这个空目录删除ꎮ 如果目录中还存在子目录ꎬ 而且子目录也非空ꎬ 就要使用递归的方

法了ꎮ
【例 ７ ２－１】
<? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｅｌＤｉｒ(＄ｄｉｒｅｃｔｏｒｙ){ / /自定义函数递归的函数整个目录

　 　 　 　 ｉｆ( ｆｉｌｅ＿ｅｘｉｓｔｓ(＄ｄｉｒｅｃｔｏｒｙ)){
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｄｉｒ＿ｈａｎｄｌｅ＝＠ ｏｐｅｎｄｉｒ(＄ｄｉｒｅｃｔｏｒｙ)){
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ(＄ｆｉｌｅｎａｍｅ＝ ｒｅａｄｄｉｒ(＄ｄｉｒ＿ｈａｎｄｌｅ)){
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｆｉｌｅｎａｍｅ! ＝ ' . ' ＆＆ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ! ＝ ' .. ' ){ / /一定要排除两个特殊的目录

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｓｕｂＦｉｌｅ＝＄ｄｉｒｅｃｔｏｒｙ." / " .＄ｆｉｌｅｎａｍｅꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ( ｉｓ＿ｄｉｒ(＄ｓｕｂＦｉｌｅ)){ 　 　 / /如果是目录条件则成立

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｄｅｌＤｉｒ(＄ｓｕｂＦｉｌｅ)ꎻ / /递归调用自己删除子目录

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ( ｉｓ＿ｆｉｌｅ(＄ｓｕｂＦｉｌｅ)){ / /如果是文件条件则成立

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｕｎｌｉｎｋ(＄ｓｕｂＦｉｌｅ)ꎻ / /直接删除这个文件

　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 　 　 ｃｌｏｓｅｄｉｒ(＄ｄｉｒ＿ｈａｎｄｌｅ)ꎻ / /关闭目录资源

　 　 　 　 　 　 　 　 ｒｍｄｉｒ(＄ｄｉｒｅｃｔｏｒｙ)ꎻ / /删除空目录

　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ｄｅｌＤｉｒ(" ｔｅｓｔ" )ꎻ / /调用 ｄｅｌＤｉｒ()函数

? >

注意: 在当前目录下创建 ｔｅｓｔ目录ꎬ 再创建其他文件或者文件夹进行测试ꎮ 另外ꎬ 处

理递归删除非空目录外ꎬ 我们也可以使用操作系统命令 “ｒｍ －ｒｆ” 删除非空的目录ꎬ 但也

要从安全和跨平台方面考虑尽量不要去使用ꎮ

７ ２ ２　 获取和更改当前工作目录

当前工作目录是指正在运行的文件所处的目录ꎮ 使用 ｇｅｔｃｗｄ ( ) 函数或者 ｄｉｒｎａｍｅ
( ＦＩＬＥ ) 可以取得当前的工作目录ꎬ 成功则返回当前的工作目录ꎬ 失败则返回

ＦＡＬＳＥꎮ
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　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ ｇｅｔｃｗｄ() . " <ｂｒ / >" ꎻ / /输出' Ｄ: ＼ｐｈｐＳｔｕｄｙ ＼ＷＷＷ＼ＮｅｗＢｏｏｋ'
　 　 ｅｃｈｏ ｄｉｒｎａｍｅ( ＦＩＬＥ )ꎻ / /输出' Ｄ: ＼ｐｈｐＳｔｕｄｙ ＼ＷＷＷ＼ＮｅｗＢｏｏｋ'
? >

使用 ｃｈｄｉｒ () 函数可以设置当前的工作目录ꎬ 该函数的参数是新的当前目录ꎬ 例如:
<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ ｇｅｔｃｗｄ() ." <ｂｒ>" ꎻ / /当前工作目录为' Ｄ: ＼ｐｈｐＳｔｕｄｙ ＼ＷＷＷ＼ＮｅｗＢｏｏｋ'
＠ ｍｋｄｉｒ(" .. / ｔｅｓｔ" )ꎻ / /在 Ａｐａｃｈｅ文件根目录中建立 ｔｅｓｔ目录

＠ ｃｈｄｉｒ( ' .. / ｔｅｓｔ ' )ꎻ / /设置 ｔｅｓｔ目录为当前工作目录

ｅｃｈｏ ｇｅｔｃｗｄ()ꎻ / /输出' Ｄ: ＼ｐｈｐＳｔｕｄｙ ＼ＷＷＷ＼ＮｅｗＢｏｏｋ ＼ ｔｅｓｔ '

? >

７ ２ ３　 遍历目录

在进行 ＰＨＰ 编程时ꎬ 需要对服务器某个目录下面的文件进行浏览ꎬ 通常称为遍历目

录ꎮ 取得一个目录下的文件和子目录ꎬ 就需要用到 ｏｐｅｎｄｉｒ ( ) 函数、 ｒｅａｄｄｉｒ ( ) 函数、
ｃｌｏｓｅｄｉｒ () 函数和 ｒｅｗｉｎｄｄｉｒ () 函数ꎮ

(１) 函数 ｏｐｅｎｄｉｒ () 用于打开指定目录ꎬ 接受一个目录的路径及目录名作为参数ꎬ
函数返回值为指向该目录的指针 (资源类型)ꎮ 如果该目录不存在或者没有访问权限ꎬ 则

返回 ＦＡＬＳＥꎮ
(２) 函数 ｒｅａｄｄｉｒ () 用于读取已经打开的目录ꎬ 接受已经用 ｏｐｅｎｄｉｒ () 函数打开的

可操作目录指针作为参数ꎬ 函数返回当前目录指针位置的一个文件名ꎬ 并将目录指针向后

移动一位ꎮ 当指针位于目录的结尾时ꎬ 因为没有文件存在而返回 ＦＡＬＳＥꎮ
(３) 函数 ｃｌｏｓｅｄｉｒ () 关闭指定目录ꎬ 接受已经用 ｏｐｅｎｄｉｒ () 函数打开的可操作目录

指针作为参数ꎮ 函数无返回值ꎬ 运行后将关闭打开的目录ꎮ
(４) 函数 ｒｅｗｉｎｄｄｉｒ () 用于将目录指针重新指向目录开头ꎬ 以便重新读取目录中的

内容ꎮ 接受已经用 ｏｐｅｎｄｉｒ () 函数打开的可操作目录句柄作为参数ꎬ 将目录指针重置目

录到开始处ꎬ 即倒回目录的开头ꎮ
下面用一个实例来说明以上几个函数的使用方法ꎮ 注意ꎬ 在使用该例前请确保同一目

录下有 ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８文件夹ꎮ
【例 ７ ２－２】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｒｅａｄＦｉｌｅＦｒｏｍＤｉｒ(＄ｄｉｒ)
　 　 {
　 　 　 　 ｉｆ(! ｉｓ＿ｄｉｒ(＄ｄｉｒ))
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ｆａｌｓｅꎻ
　 　 　 　 ＄ｈａｎｄｌｅ＝ ｏｐｅｎｄｉｒ(＄ｄｉｒ)ꎻ　 　 　 　 　 　 / /打开目录

　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ((＄ｆｉｌｅ ＝ ｒｅａｄｄｉｒ(＄ｈａｎｄｌｅ))! ＝ ＝ ｆａｌｓｅ)
　 　 　 　 {
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　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｆｉｌｅ ＝ ＝ ' . ' ｜ ｜＄ｆｉｌｅ ＝ ＝ ' .. ' ) / /判断是否为.或..ꎬ默认都会有

　 　 　 　 　 　 {

　 　 　 　 　 　 　 　 ｃｏｎｔｉｎｕｅꎻ

　 　 　 　 　 　 }

　 　 　 　 　 　 ＄ｆｉｌｅ ＝＄ｄｉｒ.ＤＩＲＥＣＴＯＲＹ＿ＳＥＰＡＲＡＴＯＲ.＄ｆｉｌｅꎻ

　 　 　 　 　 　 ｉｆ( ｉｓ＿ｆｉｌｅ(＄ｆｉｌｅ)) / /是文件就输出

　 　 　 　 　 　 {

　 　 　 　 　 　 　 　 ｐｒｉｎｔ ＄ｆｉｌｅ. ' <ｂｒ / >' ꎻ

　 　 　 　 　 　 }

　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅｉｆ( ｉｓ＿ｄｉｒ(＄ｆｉｌｅ)) / /如果为目录

　 　 　 　 　 　 {

　 　 　 　 　 　 　 　 ｒｅａｄＦｉｌｅＦｒｏｍＤｉｒ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ / /递归查询

　 　 　 　 　 　 }

　 　 　 　 }

　 　 　 　 ＠ ｃｌｏｓｅｄｉｒ(＄ｄｉｒ)ꎻ / /关闭目录

　 　 }

　 　 ＄ｄｉｒ ＝ ' ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８' ꎻ

　 　 ｒｅａｄＦｉｌｅＦｒｏｍＤｉｒ(＄ｄｉｒ)ꎻ

? >

当前工作目录下有以下文件:

运行结果为:

注意: 由于 ＰＨＰ 是弱类型语言ꎬ 所以将整型值 ０ 和布尔值 ＦＡＬＳＥ 视为等价ꎬ 如果使

用比较运算符 “ ＝ ＝” 或 “! ＝”ꎬ 当遇到目录中有一个文件的文件名为 “０” 时ꎬ 则遍历

目录的循环将停止ꎮ 所以在设置判断条件时要使用 “ ＝ ＝ ＝ ” 和 “! ＝ ＝ ” 运算符进行强

类型检查ꎮ

—１３１—

第 ７章　 文件与目录访问操作　 　 　 　 　 　 　 　



７ ３　 文件的基本操作

目录可以进行打开、 读取、 关闭和删除等操作ꎬ 文件的操作与对目录的操作有类似之

处ꎮ 如需要对文件进行操作前ꎬ 要求对文件操作的方法如打开、 读取、 写入和关闭等有一

定的掌握ꎮ

７ ３ １　 文件的复制、 移动和删除

ＰＨＰ 提供了大量的文件操作函数ꎬ 可以对服务器端的文件进行复制、 移动、 删除、 截

取和重命名等操作ꎮ 虽然 ＰＨＰ 与外部资源接触最多的是数据库ꎬ 但也有很多情况会应用

到普通文件或 ＸＭＬ文件等ꎮ 例如文件系统、 网页静态化和在没有数据库的环境中持久存

储数据等ꎮ 对文件的操作最常见的就是读 (将文件中的数据输入到程序中) 和写 (将数

据保存到文件中)ꎬ 以及一些其他的相关处理ꎬ 这些操作都可以通过 ＰＨＰ 提供的众多与文

件有关的标准函数完成ꎮ 文件基本操作函数见表 ７－４ꎮ

表 ７－４　 常用的文件操作函数

函　 数 语法结构 作　 用

ｃｏｐｙ () ｃｏｐｙ (源文件ꎬ 目的文件) 复制文件

ｕｎｌｉｎｋ () ｕｎｌｉｎｋ (目标文件) 删除文件

ｒｅｎａｍｅ () ｒｅｎａｍｅ (旧文件名ꎬ 新文件名) 重命名文件或目录ꎬ 或移动文件

ｆｔｒｕｎｃａｔｅ () ｆｔｒｕｎｃａｔｅ (目标文件资源ꎬ 截取长度) 将文件截断到指定长度

ｆｉｌｅ＿ｅｘｉｓｔｓ () ｆｉｌｅ＿ｅｘｉｓｔｓ (目标文件名) 判断文件或文件夹是否存在

ｉｓ＿ｆｉｌｅ () ｉｓ＿ｆｉｌｅ (文件名) 判断指定的路径存在且为文件

注意: ｒｅｎａｍｅ () 函数既可以重命名文件ꎬ 也可以移动文件ꎬ 如果旧文件名和新文件

名的路径不同ꎬ 就实现了移动该文件ꎮ 移动文件还可以使用 ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ () 函数ꎮ
【例 ７ ３－１】
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｉｆ(ｃｏｐｙ( ' ｔｅｓｔ.ｔｘｔ' ꎬ' . / ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８ / ｂａｔ.ｔｘｔ' )) / /复制文件

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ' 文件复制成功' ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ ｅｃｈｏ ' 文件复制失败ꎬ源文件可能不存在' ꎻ
　 　 　 　 / /删除文件示例

　 　 / / ｕｎｌｉｎｋ( ' . / ｔｅｓｔ.ｔｘｔ' )ꎻ
　 　 　 　 / /移动文件示例

　 　 ｉｆ( ｆｉｌｅ＿ｅｘｉｓｔｓ( ' . / ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８ / ｂａｔ.ｔｘｔ' )) / /判断源文件是否存在

　 　 　 　 {
　 　 　 　 ｉｆ(ｒｅｎａｍｅ( ' . / ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８ / ｂａｔ.ｔｘｔ' ꎬ' ｔａｎｇ.ｔｘｔ' )) / /移动到当前路径并重命名为 ｔａｎｇ.ｔｘｔ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ' 文件移动并重命名成功' ꎻ
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　 　 　 　 ｅｌｓｅ ｅｃｈｏ ' 文件移动失败' ꎻ
　 　 　 　 }
? >

提示:
(１) 复制、 移动文件操作都不能自动创建文件夹ꎬ 因此应保证当前目录下

ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８文件夹存在ꎬ 才能运行该程序ꎮ
(２) 如果执行删除文件失败ꎬ 提示 Ｐｅｒｍｉｓｓｉｏｎ ｄｅｎｉｅｄꎬ 一般是因为网站访问用户没用

删除权限ꎬ 只要在删除文件所在目录上单击右键ꎬ 在 “属性” 面板的 “安全” 选项卡中

添加 “ｅｖｅｒｙｏｎｅ” 权限即可ꎮ

７ ３ ２　 获取文件属性函数

在网站开发时ꎬ 有时需要获取服务器上文件的一些常见属性ꎬ 如文件的大小、 文件类

型、 文件的修改时间等ꎮ ＰＨＰ 提供了很多获取这些属性的内置函数ꎬ 见表 ７－５ꎮ

表 ７－５　 ＰＨＰ获取文件属性函数

函数 说　 明 示　 例

ｆｉｌｅｓｉｚｅ () 只读ꎬ 返回文件的大小 ＄ｆｓｉｚｅ ＝ ｆｉｌｅｓｉｚｅ ( ' ｔａｎｇ ｔｘｔ' )

ｆｉｌｅｔｙｐｅ () 只读ꎬ 返回文件的类型ꎬ 如文件或文件夹 ｆｉｌｅｔｙｐｅ ( ' ｔａｎｇ ｔｘｔ' )ꎬ 返回 ｆｉｌｅ

ｆｉｌｅｃｔｉｍｅ () 返回文件创建时间的时间戳
ｄａｔｅ ( ' Ｙ－ｍ－ｄ Ｈ: ｉ: ｓ ' ꎬ ｆｉｌｅｃｔｉｍｅ ( ' ｔｅｓｔ ｐｈｐ

' ) )

ｆｉｌｅｍｔｉｍｅ () 只读ꎬ 返回文件的修改时间

ｆｉｌｅａｔｉｍｅ () 只读ꎬ 返回文件的访问时间

ｒｅａｌｐａｔｈ () 返回文件的物理路径 ｒｅａｌｐａｔｈ ( ' ｔｅｓｔ ｐｈｐ' )

ｐａｔｈｉｎｆｏ () 以数组形式返回文件的路径和文件名信息 ｐｒｉｎｔ＿ ｒ (ｐａｔｈｉｎｆｏ ( ' ｔｅｓｔ ｐｈｐ' ) )

ｄｉｒｎａｍｅ () 返回文件相对于当前文件的路径信息 ｄｉｒｎａｍｅ ( ' ｔｅｓｔ ｐｈｐ' )ꎬ 返回 “ ”

ｂａｓｅｎａｍｅ () 返回文件的文件名信息 ｂａｓｅｎａｍｅ ( ' ｔｅｓｔ ｐｈｐ' )

ｓｔａｔ () 以数组的形式返回文件的大部分属性值 ｐｒｉｎｔ＿ ｒ (ｓｔａｔ ( ' ｔｅｓｔ ｐｈｐ' ) )

说明:
(１) 如果要返回当前文件的文件名ꎬ 除了可使用 ｂａｓｅｎａｍｅ ( ‘当前文件名’ ) 名ꎬ 更

简单的方法是使用 ＰＨＰ 的系统常量 “ ＦＩＬＥ ”ꎬ 如 ｅｃｈｏ “文件名:”  ＦＩＬＥ ꎻꎮ
(２) 对于 Ｗｉｎｄｏｗｓ系统ꎬ ｆｉｌｅｔｙｐｅ () 返回的文件类型只可能是 ｆｉｌｅ (文件)、 ｄｉｒ (目

录)、 ｕｎｋｎｏｗｎ (未知) 三种ꎮ 而在 ＵＮＩＸ 系统中ꎬ 可以获得 ｂｌｏｃｋ、 ｃｈａｒ、 ｄｉｒ、 ｆｉｆｏ、 ｆｉｌｅ、
ｌｉｎｋ和 ｕｎｋｎｏｗｎ ７种文件类型ꎮ 这是因为 ＰＨＰ 是以 ＵＮＩＸ的文件系统为模型的ꎮ

(３) ｄｉｒｎａｍｅ并不会判断返回的文件的路径信息是否存在ꎬ 如果要判断路径是否存在ꎬ
应使用 ｉｓ＿ｆｉｌｅ () 函数ꎮ

(４) 函数 ｐａｔｈｉｎｆｏ () 返回一个关联数组ꎬ 其中包括文件或文件夹的目录名、 文件

名、 扩展名、 基本名 ４ 部分ꎬ 分别通过数组键名 ｄｉｒｎａｍｅ、 ｂａｓｅｎａｍｅ、 ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ 和 ｆｉｌｅｎａｍｅ
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来引用ꎮ
现在通过一个示例来获取并显示文件 ｔｅｘｔ ｔｘｔ的各种属性ꎮ
【例 ７ ３－２】
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｆｉｌｅ ＝ ' ｔｅｓｔ.ｔｘｔ' ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件名:" .ｂａｓｅｎａｍｅ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 / / ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件名:" . ＦＩＬＥ ꎻ
　 　 ＄ｐａｔｈａｒｒ ＝ ｐａｔｈｉｎｆｏ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件扩展名:" .＄ｐａｔｈａｒｒ[ ' ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ' ]ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>文件属性:" . ｆｉｌｅｔｙｐｅ (＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>路径:" . ｒｅａｌｐａｔｈ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>大小:" . ｆｉｌｅｓｉｚｅ (＄ｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>创建日期:" . ＠ ｄａｔｅ( ' Ｙ－ｍ－ｄ Ｈ:ｉ:ｓ' ꎬｆｉｌｅｃｔｉｍｅ(＄ｆｉｌｅ)) ꎻ
? >

其运行结果如图 ７－１所示ꎮ

图 ７－１　 获取文件属性

７ ３ ３　 文件操作的一般方法

对目录可以进行打开、 读取、 关闭、 删除等操作ꎬ 对文件的操作与对目录的操作有类

似之处ꎬ 操作文件的一般方法有打开、 读取、 写入、 关闭等ꎮ 如果要将数据写入一个文

件ꎬ 一般先要打开该文件ꎬ 如果文件不存在则先创建它ꎬ 然后将数据写入文件ꎬ 最后还需

要关闭这个文件ꎮ 如果要读取一个文件中的数据ꎬ 同样需要先打开该文件ꎬ 如果文件不存

在则自动退出ꎬ 如果文件存在则读取该文件的数据ꎬ 读完数据后关闭文件ꎮ
无论如何ꎬ 如果想要对文件操作ꎬ 都要先打开文件ꎮ 使用完文件后需要关闭文件ꎮ

ＰＨＰ 对文件操作的一般流程是: ①打开文件ꎮ ②读取或者写入文件ꎮ ③关闭文件ꎮ 这些操

作都是通过相应的文件访问函数实现的ꎮ
１ 打开文件

ｆｏｐｅｎ () 函数用来打开文件ꎮ 其语法格式为:
ｆｏｐｅｎ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｍｏｄｅ)

其中ꎬ 参数＄ｆｉｌｅｎａｍｅ为要打开的文件名 (文件路径或者 ＵＲＬ 网址)ꎮ 如果＄ｆｉｌｅｎａｍｅ
的值是一个由目录和文件名组成的字符串ꎬ 则 ＰＨＰ 认为指定的是一个本地文件ꎬ 将尝试

在该文件上打开一个流ꎮ 如果文件存在ꎬ 函数将返回一个句柄ꎻ 如果文件不存在或没有该
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文件的访问权限ꎬ 则返回 ＦＡＬＳＥꎮ
如果＄ｆｉｌｅｎａｍｅ是 “ｓｃｈｅｍｅ: / /  ” 的格式ꎬ 则被当作一个 ＵＲＬꎬ ＰＨＰ 将搜索协议处

理器 (也被称为封装协议) 来处理此模式ꎻ 如果文件名是以 “ｈｔｔｐ: / / ” 开始ꎬ 则 ｆｏｐｅｎ
() 函数将建立一个到指定服务器的 ＨＴＴＰ 连接ꎬ 并返回一个指向 ＨＴＴＰ 响应的指针ꎻ 如

果文件名是以 “ｆｔｐ: / / ” 开始ꎬ ｆｏｐｅｎ () 函数将建立一个连接到指定服务器的被动模式ꎬ
并返回一个文件开始的指针ꎮ 如果访问的文件不存在或没有访问权限ꎬ 函数返回 ＦＡＬＳＥꎮ

注意: 访问本地文件时ꎬ 在 ＵＮＩＸ 环境下ꎬ 目录中的间隔符为正斜线 “ / ”ꎮ 在

Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下可以是正斜线 “ / ” 或双反斜线 “ ＼ ＼ ”ꎮ 另外ꎬ 要访问 ＵＲＬ 形式的文件

时ꎬ 首先要确定 ＰＨＰ 配置文件中的 ａｌｌｏｗ＿ｕｒｌ＿ｆｏｐｅｎ 选项处于打开状态ꎬ 如果处于关闭状

态ꎬ ＰＨＰ 将发出一个警告ꎬ 而 ｆｏｐｅｎ () 函数则调用失败ꎮ
参数 ｍｏｄｅ用来指定以何种模式打开ꎬ 其可选值及其说明见表 ７－６ꎮ

表 ７－６　 参数 ｍｏｄｅ的访问文件模式

参数值 说　 明

ｒ 　 只读方式打开文件ꎬ 从文件头开始读

ｒ＋ 　 读写方式打开文件ꎬ 从文件头开始读写

ｗ
　 写入方式打开文件ꎬ 将文件指针指向文件头ꎮ 如果文件已经存在则删除已有内容ꎬ 如果文件不存在

则尝试创建它

ｗ＋
　 读写方式打开文件ꎬ 将文件指针指向文件头ꎮ 如果文件已经存在则删除已有内容ꎬ 如果文件不存在

则尝试创建它

ａ
　 写入方式打开文件ꎬ 将文件指针指向文件末尾ꎬ 如果文件已有内容将从文件末尾开始写ꎮ 如果文件

不存在则尝试创建它

ａ＋
　 读写方式打开文件ꎬ 将文件指针指向文件末尾ꎮ 如果文件已有内容将从文件末尾开始读写ꎮ 如果文

件不存在则尝试创建它

ｘ 　 以只写方式创建并打开文件ꎬ 并将文件指针指向文件头ꎮ 如果指定文件存在ꎬ 就会打开失败

ｘ＋ 　 以读写方式创建并打开文件ꎬ 并将文件指针指向文件头ꎮ 如果指定文件存在ꎬ 就会打开失败

ｂ 　 以二进制模式打开ꎬ 可与 ｒ、 ｗ、 ａ合用

如果 ｆｏｐｅｎ () 函数成功地打开了一个文件ꎬ 该函数就会返回一个指向这个文件的文

件指针 (资源类型)ꎮ 对该文件进行读、 写等操作ꎬ 都需要使用这个指针来访问文件ꎮ
ｆｏｐｅｎ () 函数举例说明如下ꎮ

【例 ７ ３－３】
<? ＰＨＰ

＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ ("Ｄ: ＼ｐｈｐＳｔｕｄｙ ＼ＷＷＷ＼ＮｅｗＢｏｏｋ ＼ ｔａｎｇ.ｔｘｔ" ꎬ" ｒ" )ꎻ
＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ (" ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ.ａｂｃ＿ＰＨＰ.ｃｎ / " ꎬ" ｒ" )ꎻ / /以只读方式打开网站的首页文件

/ /以只读方式打开 ｆｔｐ目录下的 ｔｅｓｔ.ｔｘｔ文件

＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ (" ｆｔｐ: / / ｕｓｅｒ:ｐａｓｓｗｏｒｄ＠ ｆｔｐ.ｃｎ / ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" ꎬ" ｗ" )ꎻ
＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ (" . / ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８ / ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" ꎬ " ｒ" )ꎻ
　 　 / /以二进制写入方式打开 ＵＮＩＸ系统目录下的 ｆｉｌｅ.ｇｉｆ文件
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＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ (" . / ｓｔｕｄｙＰＨＰ２０１８ / ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" ꎬ " ｗｂ" )ꎻ
? >

提示:
(１) 当以 ＨＴＴＰ 协议的形式打开文件时ꎬ 只能采取只读的模式ꎬ 否则会打开失败ꎮ
(２) 当以 ＦＴＰ 协议的形式打开文件时ꎬ 只能采取只读或只写的模式ꎬ 而不能是读写

模式ꎮ
(３) 如果＄ｆｉｌｅｎａｍｅ 参数中省略了文件路径ꎬ 则会在当前 ＰＨＰ 文件所在目录下寻找

文件ꎮ
２ 关闭文件

文件处理完毕后ꎬ 需要使用 ｆｃｌｏｓｅ () 函数关闭文件ꎬ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｆｃｌｏｓｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｈａｎｄｌｅ)

参数＄ｈａｎｄｌｅ为要打开的文件指针ꎬ 文件指针必须有效ꎬ 如果关闭成功则返回 ＴＲＵＥꎬ
否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ

【例 ７ ３－４】
<? ｐｈｐ
＄ｈａｎｄｌｅ＝ ｆｏｐｅｎ(" .. / ｇｏｏｄ / １.ｐｈｐ" ꎬ" ｗ" )ꎻ / /以只写方式打开文件

ｉｆ( ｆｃｌｏｓｅ(＄ｈａｎｄｌｅ)) / /判断是否成功关闭文件

　 　 ｅｃｈｏ "关闭文件成功" ꎻ
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ "关闭失败" ꎻ
? >

７ ３ ４　 文件的读取

ＰＨＰ 提供了多个从文件中读取内容的函数ꎬ 这些函数的功能见表 ７－７ꎬ 可以根据它们

的功能特性在程序中选择使用ꎮ

表 ７－７　 读取文件内容的函数

函　 数 说　 明

ｆｒｅａｄ () 读取整个文件或文件中指定长度的字符串ꎬ 可用于二进制文件读取

ｆｇｅｔｓ () 读取文件中的一行字符

ｆｇｅｔｓｓ () 读取文件中的一行字符ꎬ 并去掉所有 ＨＴＭＬ和 ＰＨＰ 标记

ｆｇｅｔｃ () 读取文件中的一个字符

ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ () 将文件读入字符串

ｆｉｌｅ () 把文件读入一个数组中

ｒｅａｄｆｉｌｅ () 读取一个文件ꎬ 并输出到输出缓冲

１ ｆｒｅａｄ () 函数

ｆｒｅａｄ () 函数可以用于读取文件的内容ꎬ 语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｆｒｅａｄ( ｉｎｔ ＄ｈａｎｄｌｅꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎｇｔｈ)
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说明: 参数＄ｈａｎｄｌｅ 是已经打开的文件指针ꎬ ＄ｌｅｎｇｔｈ 是指定读取的最大字节数ꎬ
＄ｌｅｎｇｔｈ的最大取值为 ８１９２ꎮ 如果要读取整个文件ꎬ 可以通过函数 ｆｉｌｅｚｉｓｅ ( ) 来实现ꎮ 如

果读完＄ｌｅｎｇｔｈ个字节数之前遇到文件结尾标志 (ＥＯＦ)ꎬ 则返回所读取的字符ꎬ 并停止读

取操作ꎮ 如果读取成功则返回所读取的字符串ꎬ 如果出错则返回 ＦＡＬＳＥꎮ
【例 ７ ３－５】
<? ｐｈｐ
＄ｈａｎｄｌｅ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ " ꎬ " ｒ" )ꎻ / /打开一个本地文件

＄ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " " ꎻ / /将字符串＄ｃｏｎｔｅｎｔ初始化为空

ｗｈｉｌｅ(! ｆｅｏｆ(＄ｈａｎｄｌｅ)) / /判断是否到文件末尾

{
　 　 ＄ｄａｔａ＝ ｆｒｅａｄ(＄ｈａｎｄｌｅꎬ８１９２)ꎻ / /读取文件内容

　 　 ＄ｃｏｎｔｅｎｔ. ＝＄ｄａｔａꎻ / /将读取到的数据赋给字符串

}
ｅｃｈｏ ＄ｃｏｎｔｅｎｔꎻ / /输出内容

ｆｃｌｏｓｅ(＄ｈａｎｄｌｅ)ꎻ / /关闭文件

? >

说明: 上述代码中的 ｆｅｏｆ () 函数用于判断是否到达文件末尾ꎬ ｆｅｏｆ ( ) 函数只有一

个参数ꎬ 就是文件的句柄ꎬ 如果文件指针到达文件末尾ꎬ 则返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ
注意: 在读取文件后显示文件内容时ꎬ 文本中可能含有无法直接显示的字符ꎬ 如

ＨＴＭＬ标记ꎮ 这时需要使用 ｈｔｍｌｓｐｅｃｉａｌｃｈａｒｓ () 函数将 ＨＴＭＬ 标记转化为实体才能显示文

件中的字符ꎮ
【例 ７ ３－６】
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
　 　 <ｈ２ ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >读取文本内容并对 ＨＴＭＬ标记进行转换< / ｈ２>
<? ｐｈｐ
＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" ꎬ" ｒ" )ꎻ / /以只读方式打开 ｔｅｓｔ.ｔｘｔ
＄ｓｔｒ ＝ ｆｒｅａｄ(＄ｆｉｌｅꎬｆｉｌｅｓｉｚｅ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" ))ꎻ / /读取文件的全部内容

ｅｃｈｏ ｎｌ２ｂｒ(＄ｓｔｒ)ꎻ / /将内容中的回车转<ｂｒ>再输出

ｆｃｌｏｓｅ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ / /关闭文件

? >
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

说明:
(１) 上面的代码用于读取当前目录下的 ｔｅｓｔ ｔｘｔ 文件的所有内容ꎮ 因此ꎬ 必须保证

ｔｅｓｔ ｔｘｔ文件已经存在ꎬ 否则会出现错误信息ꎮ
(２) 程序中用 ｆｉｌｅｓｉｚｅ ( ) 获取文件大小ꎬ 如果需要读取文件部分内容ꎬ 可以自定义

长度ꎮ
(３) 使用 ｎｌ２ｂｒ () 函数将换行符转换为<ｂｒ>标记ꎮ
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２ ｆｇｅｔｓ () 函数

ｆｇｅｔｓ () 函数用来读取文本文件中的一行ꎬ 格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｆｇｅｔｓ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｈａｎｄｌｅ[ꎬ ｉｎｔ ｌｅｎｇｔｈ])

说明: ＄ｈａｎｄｌｅ是已经打开的文件句柄ꎬ 可选参数＄ｌｅｎｇｔｈ 指定了返回的最大字节数ꎬ
考虑到行结束符ꎬ 最多可以返回 ｌｅｎｇｔｈ -１ 个字节的字符串ꎮ 如果没有指定＄ｌｅｎｇｔｈꎬ 默认

为 １０２４个字节ꎮ
【例 ７ ３－７】
<? ＰＨＰ
＄ｆｉｌｅ ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ" ꎬ" ｒ" )ꎻ
ｗｈｉｌｅ(! ｆｅｏｆ(＄ｆｉｌｅ)){
　 　 ＄ｓｔｒ ＝ ｆｇｅｔｓ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ　 　 　 / /读取文件中的一行ꎬ读取完后指针会指向下一行

　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒ." <ｂｒ>" ꎻ}
ｆｃｌｏｓｅ(＄ｆｉｌｅ)ꎻ / /关闭文件

? >

说明: ｆｅｏｆ () 函数可以判断是否到达文件末尾 (最后一个字符之后)ꎬ 如果已达到ꎬ
则返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 因此ꎬ 程序会一直读取到文件末尾ꎮ

３ ｆｇｅｔｓｓ () 函数

ｆｇｅｔｓｓ () 函数的作用与 ｆｇｅｔｓ ( ) 函数基本相同ꎬ 也是从文件指针处读取一行数据ꎬ
不过 ｆｇｅｔｓｓ () 函数会尝试从读取的文本中去掉任何 ＨＴＭＬ和 ＰＨＰ 标记ꎮ 语法格式如下:

ｓｔｒｉｎｇ ｆｇｅｔｓｓ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｈａｎｄｌｅ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎｇｔｈ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ａｌｌｏｗａｂｌｅ＿ｔａｇｓ ]])

例如ꎬ 假设 ｈｔｍｌ目录下的 １ ｔｘｔ 第一行内容为 “ <ｂ>ｐｈｐ< / ｂ>”ꎬ 显示内容时不显示

“ｐｈｐ” 的加黑效果ꎬ 可以使用以下代码:
【例 ７ ３－８】
<? ｐｈｐ
＄ｈａｎｄｌｅ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ " ꎬ" ｒｂ" )ꎻ
＄ｏｎｅ＝ ｆｇｅｔｓｓ(＄ｈａｎｄｌｅ)ꎻ / /获取第一行数据ꎬ并去除 ＨＴＭＬ标记

ｅｃｈｏ ＄ｏｎｅꎻ / /输出第一行内容

ｆｃｌｏｓｅ(＄ｈａｎｄｌｅ)ꎻ
? >

４ ｆｇｅｔｃ () 函数

ｆｇｅｔｃ () 函数可以从文件指针处读取一个字符ꎬ 语法格式为:
ｓｔｒｉｎｇ ｆｇｅｔｃ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｈａｎｄｌｅ)

该函数返回＄ｈａｎｄｌｅ指针指向的文件中的一个字符ꎬ 遇到 ＥＯＦ则返回 ＦＡＬＳＥꎮ
【例 ７ ３－９】
<? ｐｈｐ
＄ｈａｎｄｌｅ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ " ꎬ " ｒ" )ꎻ
ｗｈｉｌｅ(! ｆｅｏｆ(＄ｈａｎｄｌｅ)) / /判断是否到文件尾

{
　 　 ＄ｃｈａｒ＝ ｆｇｅｔｃ(＄ｈａｎｄｌｅ)ꎻ / /获取当前一个字符
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　 　 ｅｃｈｏ (＄ｃｈａｒ＝ ＝ " ＼ｎ" ? ' <ｂｒ>' :＄ｃｈａｒ)ꎻ
}
? >

说明: 这段代码一次从文件中读出一个字符并保存到＄ｃｈａｒ 中输出ꎬ 直到文件结束ꎮ
如果文件文本中有换行符 “ ＼ ｎ”ꎬ 则显示时使用 “<ｂｒ>” 标记来代替ꎬ 这里使用三元运

算符来实现ꎮ
５ ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ () 函数

ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ () 函数无须经过打开文件及关闭文件操作就可以将整个或部分文件

内容读取到一个字符串中ꎬ 功能与依次调用 ｆｏｐｅｎ ()、 ｆｒｅａｄ () 及 ｆｃｌｏｓｅ () 函数的功能

一样ꎮ 语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｏｆｆｓｅｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｍａｘｌｅｎ ]])

说明: ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ是要读取的文件名ꎬ 可选参数＄ｏｆｆｓｅｔ 可以指定从文件头开始的偏移

量ꎬ 函数可以返回从＄ｏｆｆｓｅｔ所指定的位置开始长度为＄ｍａｘｌｅｎ 的内容ꎮ 如果失败ꎬ 函数将

返回 ＦＡＬＳＥꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
＄ｆｉｌｅｓｔｒｉｎｇ＝ ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ " )ꎻ
ｅｃｈｏ ｎｌ２ｂｒ(＄ｆｉｌｅｓｔｒｉｎｇ)ꎻ
? >

６ ｆｉｌｅ () 函数

ｆｉｌｅ () 函数用于将整个文件读取到一个数组中ꎬ 语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｆｉｌｅ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｕｓｅ＿ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｐａｔｈ [ꎬ ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｃｏｎｔｅｘｔ ]])

说明: 本函数的作用是将文件作为一个数组返回ꎬ 数组中的每个元素都是文件中相应

的一行ꎬ 包括换行符在内ꎬ 如果失败则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 该函数可以读取二进制文件ꎮ
【例 ７ ３－１０】
<? ｐｈｐ
＄ｌｉｎｅ＝ ｆｉｌｅ(" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ " )ꎻ / /将文件 ｔｅｓｔ.ｔｘｔ中内容读取到数组＄ｌｉｎｅ中

ｆｏｒｅａｃｈ(＄ｌｉｎｅ ａｓ ＄ｆｉｌｅ) / /浏览＄ｌｉｎｅ数组

{
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｆｉｌｅ. “<ｂｒ>”ꎻ / /输出内容

}
? >

７ ｒｅａｄｆｉｌｅ () 函数

ｒｅａｄｆｉｌｅ () 函数用于输出一个文件的内容到浏览器中ꎬ 语法格式如下:
ｉｎｔ ｒｅａｄｆｉｌｅ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ [ꎬ ｂｏｏｌ ＄ｕｓｅ＿ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｐａｔｈ [ꎬ ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｃｏｎｔｅｘｔ ]])

例如ꎬ 读取当前工作目录中的 ｈｔｍｌ目录下的 ｔｅｓｔ ｔｘｔ文件中的内容到浏览器中:
<? ｐｈｐ
＄ｆｉｌｅｎａｍｅ＝" ｔｅｓｔ.ｔｘｔ " ꎻ
＄ｎｕｍ＝ ｒｅａｄｆｉｌｅ(＄ｆｉｌｅｎａｍｅ)ꎻ / /输出文件的所有内容

ｅｃｈｏ ＄ｎｕｍꎻ / /输出读取到的字节数
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? >

７ ３ ５　 文件的写入和追加

文件在写入前需要打开文件ꎬ 如果文件不存在则先要创建它ꎮ 在 ＰＨＰ 中没有专门用

于创建文件的函数ꎬ 一般可以使用 ｆｏｐｅｎ ( ) 函数来创建ꎬ 文件模式可以是 “ｗ” “ｗ＋”
“ａ” “ａ＋”ꎮ

例如ꎬ 下面的代码将在 Ｄ盘 ｄａｔａ 目录下新建一个名为 ｉｎｄｅｘ ｔｘｔ 的文件 (ｄａｔａ 目录存

在):
<? ｐｈｐ
＄ｈａｎｄｌｅ＝ ｆｏｐｅｎ("Ｄ: ＼ｄａｔａ ＼ ｉｎｄｅｘ.ｔｘｔ" ꎬ " ｗ" )ꎻ
? >

１ ｆｗｒｉｔｅ () 函数

文件打开后ꎬ 向文件中写入内容可以使用 ｆｗｒｉｔｅ () 函数ꎬ 语法格式如下:
ｉｎｔ ｆｗｒｉｔｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｈａｎｄｌｅ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒｉｎｇ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｌｅｎｇｔｈ ])

说明: 参数＄ｈａｎｄｌｅ 是写入的文件句柄ꎬ ＄ｓｔｒｉｎｇ 是将要写入文件中的字符串数据ꎬ
＄ｌｅｎｇｔｈ是可选参数ꎬ 如果指定了＄ｌｅｎｇｔｈꎬ 则当写入了＄ｓｔｒｉｎｇ 中的前＄ｌｅｎｇｔｈ 个字节的数据

后停止写入ꎬ 否则一直写入ꎬ 直到字符串末尾ꎮ
【例 ７ ３－１１】
<? ｐｈｐ
＄ｆｐ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｎｅｗ.ｔｘｔ" ꎬ" ｗ" )ꎻ
ｆｗｒｉｔｅ(＄ｆｐꎬ' 这是写入的一行话 ＼ｎ' )ꎻ
ｆｗｒｉｔｅ(＄ｆｐꎬ' 最多写入 １２个字符 ＼ｎ' ꎬ１２)ꎻ
ｃｌｏｓｅ(＄ｆｐ)ꎻ
? >

这样就会将 “这是写入的一行话 ＼ ｎ” 写入 ｎｅｗ ｔｘｔ 中ꎬ 如果 ｎｅｗ ｔｘｔ 不存在ꎬ 则

ｆｏｐｅｎ ()函数会自动创建文件ꎻ 如果 ｎｅｗ ｔｘｔ已经存在并且有内容ꎬ 则会删除 ｎｅｗ ｔｘｔ 中的

内容再写入ꎮ
ｆｗｒｉｔｅ () 函数还有一个别名为 ｆｐｕｔｓ ()ꎮ ｆｗｒｉｔｅ () 函数还可用于写入二进制文件ꎮ
注意: 如果以写入方式 “ｗ” 打开文件ꎬ 写入的数据将覆盖旧数据ꎬ 如果不想覆盖之

前的数据而将新数据添加到文件末尾ꎬ 可以使用追加模式 “ａ” 来打开文件ꎮ
【例 ７ ３－１２】
<? ＰＨＰ
＄ｆｐ＝ ｆｏｐｅｎ(" ｎｅｗ.ｔｘｔ" ꎬ" ｗ＋" )ꎻ
ｆｗｒｉｔｅ(＄ｆｐꎬ' 这是写入的一行话 ＼ｎ ＼ ｒ' )ꎻ
ｒｅｗｉｎｄ(＄ｆｐ)ꎻ / /将指针指向文件开头

＄ｓｔｒ ＝ ｆｒｅａｄ(＄ｆｐꎬ２０)ꎻ / /读取文中前 ２０个字符保存到＄ｓｒｔ中
ｅｃｈｏ ＄ｓｔｒꎻ
ｆｃｌｏｓｅ(＄ｆｐ)ꎻ
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? >

提示: 写入后文件指针指向了文件末尾ꎬ 要读取文件内容的话ꎬ 需要先将指针移回文

件开头ꎮ
２ ｆｉｌｅ＿ｐｕｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ () 函数

ｆｉｌｅ＿ｐｕｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ () 函数的功能与依次调用 ｆｏｐｅｎ ()、 ｆｗｒｉｔｅ () 及 ｆｃｌｏｓｅ () 函数的

功能一样ꎮ 语法格式如下:
ｉｎｔ ｆｉｌｅ＿ｐｕｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｄａｔａ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｆｌａｇｓ [ꎬ ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｃｏｎｔｅｘｔ ]])

说明: ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ是要写入数据的文件名ꎮ ＄ｄａｔａ 是要写入的字符串ꎬ ＄ｄａｔａ 也可以是

数组ꎬ 但不能为多维数组ꎮ 在使用 ＦＴＰ 或 ＨＴＴＰ 向远程文件写入数据时ꎬ 可以使用可选参

数＄ｆｌａｇｓ和＄ｃｏｎｔｅｘｔꎬ 这里不具体介绍ꎮ 写入成功后函数返回写入的字节数ꎬ 否则返回

ＦＡＬＳＥꎮ
【例 ７ ３－１３】
<? ｐｈｐ
＄ｓｔｒ ＝ "这是文件 １" ꎻ
＄ａｒｒａｙ＝ ａｒｒａｙ("将数组" ꎬ"内容写入" ꎬ"文件 ２中" )ꎻ
ｆｉｌｅ＿ｐｕｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(" ｈｔｍｌ / １.ｔｘｔ" ꎬ＄ｓｔｒ)ꎻ / /将＄ｓｔｒ写入 ｈｔｍｌ目录下的 １.ｔｘｔ文件中

ｆｉｌｅ＿ｐｕｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(" ｈｔｍｌ / ２.ｔｘｔ" ꎬ＄ａｒｒａｙ)ꎻ / /将＄ａｒｒａｙ写入 ｈｔｍｌ目录下的 ２.ｔｘｔ文件中

? >

７ ４　 文件的上传与下载

在Ｗｅｂ开发中ꎬ 经常需要将本地文件上传到Ｗｅｂ服务器上ꎬ 也可以从Ｗｅｂ服务器上下

载一些文件到本地磁盘ꎮ 文件的上传和下载应用十分广泛ꎬ 在 ＰＨＰ 中可以接受来自几乎所

有类型浏览器上传的文件ꎬ ＰＨＰ 还允许对服务器的下载进行控制管理ꎮ 在 ＰＨＰ 中实现文件

的上 传 下 载ꎬ 都 需 要 使 用 文 件 系 统 函 数 来 完 成ꎮ 处 理 上 传 文 件 的 函 数 是

ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ ()ꎬ 实现文件下载可以使用 ｈｅａｄｅｒ () 和 ｒｅａｄｆｉｌｅ () 函数完成ꎮ

７ ４ １　 相关设置

１ ｐｈｐ ｉｎｉ文件设置

要想在 ＰＨＰ 程序中顺利实现文件上传功能ꎬ 首先要在 ｐｈｐ ｉｎｉ 文件中设置文件上传的

一些选项ꎮ 找到 Ｆｉｌｅ＿Ｕｐｌｏａｄｓ项ꎬ 分别设置以下选项ꎮ
ｆｉｌｅ＿ｕｐｌｏａｄｓ: 值为 ｏｎꎬ 表明服务器支持文件上传ꎬ 否则不支持ꎮ
ｕｐｌｏａｄｓ＿ｔｍｐ＿ｄｉｒ: 上传文件的临时目录ꎮ 默认情况下是注释ꎬ 删除行开头的分号即可

启动ꎬ 文件在成功上传之前首先被保存在该目录下ꎮ
ｕｐｌｏａｄｓ＿ｍａｘ＿ｆｉｌｅｓｉｚｅ: 服务器允许上传文件的最大值ꎮ
相关配置如图 ７－２所示ꎮ
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图 ７－２　 ｐｈｐ ｉｎｉ配置文件上传设置

２ 全局变量＄＿ＦＩＬＥＳ
全局变量＄＿ＦＩＬＥＳ存储的是上传文件的相关信息ꎬ 该变量是一个二维数组ꎬ 其存储的

信息见表 ７－８ꎮ

表 ７－８　 全局变量＄＿ＦＩＬＥＳ信息

元素名 说　 明

＄＿ＦＩＬＥＳ [ｆｉｌｅｎａｍｅ] [" ｎａｍｅ" ] 存储了上传文件的名称

＄＿ＦＩＬＥＳ [ｆｉｌｅｎａｍｅ] [" ｓｉｚｅ" ] 存储了上传文件的大小ꎬ 单位为字节

＄＿ＦＩＬＥＳ [ｆｉｌｅｎａｍｅ] [" ｔｍｐ＿ｎａｍｅ" ] 存储了上传文件被存储的临时目录

＄＿ＦＩＬＥＳ [ｆｉｌｅｎａｍｅ] [" ｔｙｐｅ" ] 存储了上传文件的类型

＄＿ＦＩＬＥＳ [ｆｉｌｅｎａｍｅ] [" ｅｒｒｏｒ" ] 存储了上传文件的结果ꎮ 若为 ０ꎬ 说明上传成功

７ ４ ２　 文件上传

ＰＨＰ 主要使用 ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ ( ) 函数以及全局变量＄＿ＦＩＬＥ 来实现文件上传ꎮ
ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ () 函数的语法格式如下:

ｂｏｏｌ ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ(ｓｔｒｉｎｇ ｆｉｌｅｎａｍｅꎬｓｔｒｉｎｇ ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ)ꎻ

函数功能: 将文件上传到指定的目录下ꎮ 如果上传成功ꎬ 函数返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回

ＦＡＬＳＥꎮ
函数参数说明见表 ７－９ꎮ

表 ７－９　 ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ () 函数参数说明

参　 数 含　 义

ｆｉｌｅｎａｍｅ 规定上传文件的临时名称

ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ 规定文件上传后新的路径及名称

１ 上传单个文件

将单个文件上传到服务器ꎮ
首先创建一个网页文件 ｕｐｆｉｌｅ ｐｈｐꎬ 其中包含 ｆｏｒｍ表单及一个文件上传控件 (ｎａｍｅ 属

性值为 ｕｐ＿ｆｉｌｅ)ꎮ 代码如下:
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<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｔｉｔｌｅ>单个文件上传< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ＝ "０" ｗｉｄｔｈ＝ "７９０" ｃｅｌｌｐａｄｄｉｎｇ＝ "０" >
　 　 <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ＰＯＳＴ" ｅｎｃｔｙｐｅ＝ "ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｕｐｌｏａｄ＿ｆｉｌｅ.ｐｈｐ" >
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１２０" ><ｐ ａｌｉｇｎ＝ " ｌｅｆｔ" >上传单个文件:< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ> <ｐ ａｌｉｇｎ＝ " ｌｅｆｔ" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "提交" ｎａｍｅ＝"Ｂ１" > < / ｐ>
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
　 　 < / ｆｏｒｍ>
< / ｔａｂｌｅ>
< / ｂｏｄｙ>
　 　 < / ｈｔｍｌ>

程序运行结果如图 ７－３所示ꎮ

图 ７－３　 单个文件上传

创建 ｕｐｌｏａｄ＿ｆｉｌｅ ｐｈｐ文件ꎬ 该程序文件的功能是将文件上传至服务器的指定文件夹

下ꎮ 程序代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 / /判断是否有上传文件

　 　 ｉｆ(! ｅｍｐｔｙ(＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｎａｍｅ" ]))
　 　 {
　 　 　 　 / /获取上传文件的临时文件名

　 　 　 　 ＄ｆｉｌｅ＿ｎａｍｅ＝＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｔｍｐ＿ｎａｍｅ" ]ꎻ
　 　 　 　 / /上传文件存放目录及保存新文件名

　 　 　 　 ＄ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ＝ " . / ｕｐｌｏａｄ / ｎｅｗ＿ｆｉｌｅ.ｄｏｃ" ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｓｉｚｅ" ]>１００００００)
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　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "文件太大" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ {
　 　 　 　 　 　 / /上传文件

　 　 　 　 　 　 ＠ ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ(＄ｆｉｌｅ＿ｎａｍｅꎬ＄ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "文件上传成功!" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ａ ｈｒｅｆ ＝ ａ.ｐｈｐ>返回< / ａ>" ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
? >

注意: 使用 ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄ＿ｆｉｌｅ () 函数上传文件ꎬ 在创建 ｆｏｒｍ 表单时ꎬ 必须设置表单

属性为 ｅｎｔｙｐｅ ＝” ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ”ꎮ
２ 同时上传多个文件

多个文件上传和单个文件上传实现的方法是相似的ꎬ 只需要在表单中多提供几个文件

上传域ꎬ 并指定 ｎａｍｅ属性值为同一个数组即可ꎮ 代码如下:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ><ｔｉｔｌｅ>多文件上传< / ｔｉｔｌｅ>< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｈ３ ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >多文件上传系统< / ｈ３>
<ｐ>请选择要上传的三张图片文件< / ｐ>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ "４－２６.ｐｈｐ"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ｅｎｃｔｙｐｅ＝ "ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ" >
　 　 文件 １:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｕｐｆｉｌｅ[]" / ><ｂｒ><ｂｒ>
　 　 文件 ２:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｕｐｆｉｌｅ[]" / ><ｂｒ><ｂｒ>
　 　 文件 ３:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｕｐｆｉｌｅ[]" / ><ｂｒ><ｂｒ>
　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "上 传 " / >
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

运行结果如图 ７－４所示ꎮ

图 ７－４　 多文件上传域的添加
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为了简化程序ꎬ 下面实例是通过简单的 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 脚本和鼠标事件 ａｄｄ () 来根据实

际情况添加上传文件域的ꎮ
【例 ７ ４－１】 通过点击 “添加要上传的文件” 按钮ꎬ 实现多个文件上传到服务器ꎮ
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ><ｔｉｔｌｅ>多个文件上传系统< / ｔｉｔｌｅ>< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｈ３>多个文件上传系统< / ｈ３>
<ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ａｄｄ()
{
　 　 ｕｐｌｏａｄ.ｉｎｎｅｒＨＴＭＬ＋＝"请选择要上传文件:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｆｉｌｅ ｎａｍｅ＝ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ[] ' ><ｂｒ>" ꎻ

}< / ｓｃｒｉｐｔ>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ｅｎｃｔｙｐｅ＝ "ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ" ｎａｍｅ＝" ｆｏｒｍ１" >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｈｉｄｄｅｎ" ｎａｍｅ＝"ＭＡＸ＿ＦＩＬＥＳ＿ＳＩＺＥ" ｖｌａｕｅ＝ "１０４８６００" ｉｄ＝ " ｈｉｄｄｅｎｆｉｅｌｄ" >
　 　 <ｄｉｖ ｉｄ＝ｕｐｌｏａｄ>请选择要上传文件:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝ｕｓｅｒｆｉｌｅ[] ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ><ｂｒ>< / ｄｉｖ>
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｂｕｔｔｏｎ" ｏｎｃｌｉｃｋ＝ " ａｄｄ()" ｖａｌｕｅ＝ "添加要上传的文件" >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "上传文件" >
< / ｆｏｒｍ>
<? ＰＨＰ
ｆｏｒ(＄ｊ ＝ ０ꎻ＄ｊ<＠ ｓｉｚｅｏｆ(＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ' ][ ' ｅｒｒｏｒ' ])ꎻ＄ｊ＋＋)
　 　 {
/ /提取文件名称ꎬ可以上传任何文件ꎮ
＄ｅｘｔ ＝ ｓｕｂｓｔｒ(＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ ' ] [ ' ｎａｍｅ ' ] [＄ｊ]ꎬ ｓｔｒｒｐｏｓ (＄＿ＦＩＬＥＳ [ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ ' ] [ ' ｎａｍｅ ' ] [＄

ｊ]ꎬ" ." ))ꎻ ＄ｕｐｆｉｌｅ ＝ ' Ｄ: / ｗｗｗ / ' .＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ' ][ ' ｎａｍｅ' ][＄ｊ]ꎻ / /文件上传到的路径

　 　 　 　 ｉｆ( ｉｓ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ(＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ' ][ ' ｔｍｐ＿ｎａｍｅ' ][＄ｊ]))
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(! ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ(＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ' ][ ' ｔｍｐ＿ｎａｍｅ' ][＄ｊ]ꎬ＄ｕｐｆｉｌｅ))
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｊ."问题在于:无法上传到指定路径" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｘｉｔꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｊ."问题在于:上传的文件格式不符合要求ꎮ" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｕｓｅｒｆｉｌｅ' ][ ' ｎａｍｅ' ][＄ｊ]ꎻ
　 　 　 　 ｅｘｉｔꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ ' 第' .＄ｊ. ' 个文件上传成功ꎮ ' ." <ｂｒ>" ꎻ
}
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? >
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

运行结果如图 ７－５所示ꎮ

图 ７－５　 添加多个上传文件域

７ ４ ３　 文件下载

在网页中可以通过链接下载文件ꎬ 如:
<ａ ｈｒｅｆ ＝”源文件路径”>点击下载< / ａ>

但这种方式安全性不高ꎬ 很容易暴露文件所在的路径ꎬ 可能会有安全隐患ꎮ 要实现安

全的文件下载ꎬ 在 ＰＨＰ 中可以使用 ｈｅａｄｅｒ () 和 ｒｅａｄｆｉｌｅ () 两个函数来完成ꎮ
ｈｅａｄｅｒ () 函数的作用是向浏览器发送正确的 ＨＴＴＰ 报头ꎬ 报头指定了网页内容的类

型、 页面的属性等信息ꎮ ｈｅａｄｅｒ ( ) 函数的功能有页面跳转、 指定网页内容、 文件下载

等ꎬ 下面只介绍文件下载功能ꎮ
ｈｅａｄｅｒ () 文件下载功能ꎬ 需要结合 ｒｅａｄｆｉｌｅ ( ) 函数来实现ꎬ 例如ꎬ 下载 ｕｐｌｏａｄ 目

录下的 ｆｉｌｅ ｐｈｐ文件可以使用以下代码:
【例 ７ ４－２】
<? ｐｈｐ
＄ｔｅｘｔｎａｍｅ＝" . / ｕｐｌｏａｄ / ｆｉｌｅ.ｐｈｐ" ꎻ / /源文件路径

＄ｎｅｗｎａｍｅ＝" ｎｅｗｆｉｌｅ.ｐｈｐ " ꎻ / /新文件名

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｔｅｘｔ / ｐｌａｉｎ" )ꎻ / /设置下载的文件类型

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｌｅｎｇｔｈ:" .ｆｉｌｅｓｉｚｅ(＄ｔｅｘｔｎａｍｅ))ꎻ / /设置下载文件的大小

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｄｉｓｐｏｓｉｔｉｏｎ: ａｔｔａｃｈｍｅｎｔꎻ ｆｉｌｅｎａｍｅ＝＄ｎｅｗｎａｍｅ" )ꎻ / /设置下载文件名

ｒｅａｄｆｉｌｅ(＄ｔｅｘｔｎａｍｅ)ꎻ / /读取文件

? >

以上代码执行后会弹出保存文件对话框ꎬ 选择新地址保存该文件即实现了文件的下

载ꎬ 新文件名为 “ｎｅｗｆｉｌｅ ｐｈｐ”ꎬ 运行结果如图 ７－６所示ꎮ
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图 ７－６　 文件下载

注意: 如果在旧版本中调用 ｈｅａｄｅｒ () 函数时会出错ꎬ 原因是在调用 ｈｅａｄｅｒ () 函数

前就已 经 输 出 了 内 容ꎬ 如 ＨＴＭＬ 标 记、 空 格 等ꎬ 所 以 要 在 ＰＨＰ 配 置 文 件 中 将

“ｏｕｔｐｕｔ＿ｂｕｆｆｅｒｉｎｇ” 输出缓存选项的值修改为 ｏｎꎮ 在新版本中不需要修改ꎮ

７ ５　 综 合 案 例

本节主要介绍利用 ＰＨＰ 文件上传的功能实现提交 “ＰＨＰ 程序设计作业” 的页面ꎮ
１ 分析

创建一个静态网页文件 ｈｏｍｗｏｒｋ ｐｈｐꎬ 其中包含 ｆｏｒｍ 表单 ( ( ｅｎｃｔｙｐｅ 属性值为

“ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ”ꎬ ｍｅｔｈｏｄ 为 “ＰＯＳＴ” 方式) 和文件上传控件 (ｎａｍｅ 属性值为 “ｕｐ
＿ｆｉｌｅ” )ꎮ 文件启动界面如图 ７－７所示ꎮ

图 ７－７　 上交系统界面

２ 运行结果

创建 ＰＨＰ 程序文件 ｕｐｌｏａｄ＿ｆｉｌｅ ｐｈｐꎬ 该文件的功能是上传学生提交的 ＰＨＰ 程序设计

作业文件至服务器指定的目录 “ＰＨＰ＿ｆｉｌｅ” 下ꎬ 并读取文件的内容ꎬ 显示在页面的文本域

控件内ꎮ 程序运行结果如图 ７－８所示ꎮ
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图 ７－８　 上交成功并显示文件内容

３ 实现代码

ｈｏｍｅｗｏｒｋ ｐｈｐ文件代码如下:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｌａｎｇｕａｇｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｚｈ－ｃｎ" >
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" >
<ｔｉｔｌｅ>提交 ＰＨＰ 作业< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ＰＯＳＴ" ｅｎｃｔｙｐｅ＝ "ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｕｐｌｏａｄｆｉｌｅ.ｐｈｐ" >
<ｐ ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ><ｂ>欢迎使用 ＰＨＰ 程序设计作业上交系统< / ｂ>< / ｐ>
ＰＨＰ 程序设计作业文件(∗.ｐｈｐ):
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ><ｂｒ / >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "上交" ｎａｍｅ＝"Ｂ１" >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｖａｌｕｅ＝ "取消" ｎａｍｅ＝"Ｂ２" >
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

ｕｐｌｏａｄｆｉｌｅ.ｐｈｐ程序文件代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 / /判断是否有上传文件

　 　 ｉｆ(! ｅｍｐｔｙ(＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｎａｍｅ" ]))
　 　 {
　 　 　 　 / /获取上传文件的临时文件名

　 　 　 　 ＄ｆｉｌｅ＿ｎａｍｅ＝＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｔｍｐ＿ｎａｍｅ" ]ꎻ
　 　 　 　 / /上传的目录及新文件名

　 　 　 　 ＄ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ＝ " . / ｐｈｐ＿ｆｉｌｅ / " .＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｎａｍｅ" ]ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄＿ＦＩＬＥＳ[" ｕｐ＿ｆｉｌｅ" ][" ｓｉｚｅ" ]>１００００００)
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　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "文件太大" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 / /上传文件

　 　 　 　 　 　 ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ(＄ｆｉｌｅ＿ｎａｍｅꎬ＄ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 / /读取文件并显示在文本区内

　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｅｘｔａｒｅａ ｒｏｗｓ＝ １０ ｎａｍｅ＝Ｓ１ ｃｏｌｓ ＝ ８０ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ: １２ｐｔ' ꎻ>" ꎬ
　 　 　 　 　 　 ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(＄ｄｅｓｔｉｎａｔｉｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " < / ｔｅｘｔａｒｅａ>" ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
? >

本 章 小 结

本章主要介绍了文件、 目录函数的使用ꎬ 并通过上传下载文件的操作加深对函数的理

解ꎮ 文件操作主要包括打开文件、 读取文件、 写入文件、 删除和复制文件等ꎬ 文件目录的

操作主要有打开目录、 读取目录、 创建目录、 删除和改变目录等ꎮ

习　 　 题

一、 简答题

１ 操作文件的一般步骤有哪些? 如何读取指定长度的文件内容?
２ 如何创建一个文件? 如何向文件中写入指定内容?
３ 在实现文件上传和下载时需要注意哪些方面?
二、 编程题

１ 编写程序ꎬ 递归遍历自己的网站根目录ꎬ 将所有的文件显示出来ꎮ
２ 编写程序ꎬ 统计网站根目录中所有文件的大小并输出显示ꎮ
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第 ８ 章

图形图像处理技术

【本章内容简介】
ＰＨＰ 提供了许多图像处理函数ꎬ 利用这些函数可以创建、 打开和处理图像ꎬ 并且既

可以在 Ｗｅｂ浏览器中显示图像ꎬ 也可以把它保存到硬盘上ꎮ 利用 ＰＨＰ 提供的 ＧＤ 库ꎬ
可以绘制直线、 椭圆和矩形ꎬ 填充图像的区域ꎬ 在图像中创建文本ꎬ 此外ꎬ 还可以读写

ＪＰＥＧ、 ＰＮＧ、 ＷＢＭＰ、 ＸＢＭ和 ＧＩＦ等格式的图像文件ꎬ 并且利用 ＧＤ 库可以在 ＰＨＰ 脚

本中创建和处理非常复杂的图像ꎮ 更方便的是 ＰＨＰ 不仅可以将动态处理后的图像以不

同格式保存在服务器中ꎬ 还可以直接将图像流输出到浏览器ꎬ 例如验证码、 电子相册等

动态图像处理ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 能够了解计算机图形技术的一些基础知识ꎬ ＧＤ 库的配置ꎬ 创建

和输出图像ꎬ 图像的常用处理技术等ꎮ 还需要做到以下几点:
(１) 了解几个计算机图形基本概念ꎮ
(２) 掌握 ＧＤ库的使用以及处理的文件类型ꎮ
(３) 掌握常用的图像处理技术ꎮ
(４) 了解在图像中插入文本的方法ꎮ

８ １　 ＰＨＰ 中 ＧＤ 库的使用

在 ＰＨＰ 中ꎬ 有一些简单的图像函数是可以直接使用的ꎬ 但大多数要处理的图像都需

要在编译 ＰＨＰ 时加上 ＧＤ库ꎮ ＧＤ库是一个动态创建图像的开源的函数库ꎬ 可以从官方网

站 ｈｔｔｐ: / / ｌｉｂｇｄ ｇｉｔｈｕｂ ｉｏ /下载最新版的 ＧＤ库ꎬ 目前 ＧＤ库最新版为 ２ ２ ５ꎬ 所以 ＧＤ库简

称为 ＧＤ２ꎮ 除了安装 ＧＤ库之外ꎬ 在 ＰＨＰ 中还可能需要其他的库ꎬ 这可以根据需要支持哪

些图像格式而定ꎮ 不同的 ＧＤ 版本支持的图像格式不完全一样ꎬ 最新的 ＧＤ 库版本支持

ＧＩＦ、 ＪＰＥＧ、 ＰＮＧ、 ＷＢＭＰ、 ＸＢＭ等格式的图像文件ꎮ
如果要在 ＰＨＰ 中配置 ＧＤ２ 属性ꎬ 需要打开 ｐｈｐ ｉｎｉ 文件ꎬ 找到选项 “ꎻ ｅｘｔｅｎｓｉｏｎ ＝

ｐｈｐ＿ｇｄ２ ｄｌｌ”ꎬ 将之前的分号删除ꎬ 如图 ８－１所示ꎮ 重新启动 Ａｐａｃｈｅ服务器后ꎬ 就可以使
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用 ＧＤ２函数库了ꎮ 目前 ＰＨＰ 已将 ＧＤ２函数库作为默认的扩展ꎮ

图 ８－１　 ＧＤ２图像库的启用

加载 ＧＤ２成功后ꎬ 可以通过 ｐｈｐｉｎｆｏ ( ) 函数来获取 ＧＤ２ 函数库的安装信息ꎮ 编辑

ＰＨＰ 程序文件ꎬ 写入代码:
<? ｐｈｐ
ｐｈｐｉｎｆｏ()ꎻ
? >

该程序运行结果如图 ８－２所示ꎮ

图 ８－２　 ＧＤ２函数库信息表

８ ２　 常见的图像处理技术

ＰＨＰ 中的 ＧＤ２函数库用于创建或处理图像ꎬ 通过 ＧＤ２ 函数库可以生成统计图表、 动
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态图形、 图形验证码等ꎮ 通过 ＧＤ库处理图像的操作ꎬ 都是先在内存中处理ꎬ 操作完成以

后再以文件流的方式输出到浏览器或保存在服务器的硬盘中ꎮ 在 ＰＨＰ 程序中处理图像的

操作主要分为以下 ４个步骤ꎮ
(１) 创建画布ꎮ
(２) 在画布上绘制图形或输入文本ꎮ
(３) 保存并输出图形ꎮ
(４) 销毁图像资源ꎮ

８ ２ １　 创建背景图形

首先来看一个例子ꎮ
【例 ８ ２－１】 绘制一条直线ꎬ 并输出到浏览器中ꎮ
新建 ＥＸ８－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(５００ꎬ５００)ꎻ / /创建一个背景(默认为黑色)
＄ｂｇｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２５５ꎬ２５５ꎬ２５５)ꎻ / /设置背景颜色为白色

＄ｒｅｄ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２５５ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /定义颜色为红色

＄ｂｌａｃｋ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /定义颜色为黑色

ｉｍａｇｅｌｉｎｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ１５０ꎬ５０ꎬ２５０ꎬ１５０ꎬ＄ｂｌａｃｋ)ꎻ / /设置直线颜色为黑色

ｉｍａｇｅｌｉｎｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ５０ꎬ５０ꎬ１５０ꎬ１５０ꎬ＄ｒｅｄ)ꎻ / /设置直线颜色为红色

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｐｎｇ" )ꎻ / /向浏览器发送头信息ꎬ输出 ＰＮＧ图片

ｉｍａｇｅｐｎｇ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /输出图形

ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /清除资源

? >

运行结果如图 ８－３所示ꎮ

图 ８－３　 绘制直线

说明: 要查看结果ꎬ 只需要浏览 ＰＨＰ 页面ꎮ 如果要在 Ｗｅｂ 页面中使用该图片ꎬ 可以

使用如下 ＨＴＭＬ代码:
<ｉｍｇ ｓｒｃ＝ " ｅｘ８＿１.ｐｈｐ" >

注意: 在使用 ＰＨＰ 输出图像时ꎬ 一定要使用 ｈｅａｄｅｒ ( ) 函数向浏览器发送头信息ꎬ
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指定浏览器输出相应格式的文件ꎮ 若头信息为 “Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｐｎｇ”ꎬ 则表示浏览器

将输出 ＰＮＧ格式的图片ꎮ 如果在程序中输出文本信息ꎬ 则在浏览器中不会显示ꎮ
以上例子只是简要地说明了创建一个图形的过程ꎬ 下面对这个过程进行详细介绍ꎮ
１ 创建背景图形

所有的绘图设计都需要在一个背景图片上完成ꎬ 而画布实际上就是在内存中开辟的一

块临时区域ꎬ 用于存储图像的信息ꎮ 以后的图像操作都将基于这个背景画布ꎬ 该画布的管

理就类似于我们在画画时使用的画布一样ꎮ
创建画布可以通过函数 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 和函数 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｃｏｌｏｒ () 来完成ꎬ 其语法格

式如下:
ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ( ｉｎｔ ｘ＿ｓｉｚｅꎬ ｉｎｔ ｙ＿ｓｉｚｅ)
ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ( ｉｎｔ ｘ＿ｓｉｚｅꎬ ｉｎｔ ｙ＿ｓｉｚｅ)

函数功能: 创建一个指定大小的画布ꎬ ｘ＿ｓｉｚｅ 和 ｙ＿ｓｉｚｅ 是空白图像的宽和高ꎮ 其中ꎬ
ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ ( ) 函 数 创 建 的 是 一 个 基 于 普 通 调 色 板 的 图 像ꎬ 通 常 支 持 ２５６ 色ꎻ
ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｃｏｌｏｒ () 函数创建的是一个 ２４ 位真彩色的画布ꎬ 它可以显示 １６７０ 万种颜色ꎬ
背景颜色默认为黑色ꎮ 例如:

＄ｉｍａｇｅ１＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(４００ꎬ ４００)ꎻ　 　 　 　 　 / /创建一个背景ꎬ背景默认为黑色

＄ｉｍａｇｅ２＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ (３００ꎬ ３００)ꎻ / /创建宽为 ３００像素ꎬ高为 ３００像素的画布

这两个函数如果创建成功则返回值为一个图像标识符ꎬ 否则ꎬ 不会像其他函数一样返

回 ＦＡＬＳＥꎬ 这时ꎬ 可以使用 ｄｉｅ () 函数来捕获错误信息ꎮ 例如:
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(４００ꎬ４００) ｏｒ ｄｉｅ("创建图形失败!" )ꎻ

背景创建之后ꎬ 可以通过函数 ｉｍａｇｅｓＸ () 和 ｉｍａｇｅｓＹ () 来获取画布的高度和宽度ꎮ
２ 使用已有图片创建新图形

除了可以创建空白的背景图形外ꎬ 还可以将已有的图片作为背景图形来创建新的图

形ꎬ 这就需要用到 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍ系列函数ꎬ 其中最常用的是: ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｇｉｆ () 函

数ꎬ 可以根据已有的 ＧＩＦ图片创建新图形ꎻ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ () 函数ꎬ 可以根据已有的

ＪＰＥＧ图片创建新图形ꎻ ＄ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｐｎｇ () 函数ꎬ 可以根据已有的 ＰＮＧ 图片创建新

图形ꎮ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ () 和 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 函数的用法基本相同ꎬ 不同之处在于后者

需要将新图像的宽、 高传递给它ꎬ 而前者需要传递一个字符串参数ꎬ 即一个现有图像的文

件名ꎬ 然后该函数将会返回一个图像资源供用户使用ꎮ 语法格式如下:
ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ)

例如:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ(" ｓｕｎ.ｊｐｇ" )ꎻ　 　 　 / /根据 ｓｕｎ.ｊｐｇ图片创建一个新图形

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
? >

使用这些函数后ꎬ 已有的图片将作为新的图形背景ꎬ 之后的操作和 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 函
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数创建背景图形的操作方法一样ꎮ
３ 设置颜色

画布创建完成后ꎬ 接下来就要设置图像的颜色ꎮ 颜色的设置可以通过函数

ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ () 来完成ꎬ 其语法格式如下:
ｉｎｔ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ｒｅｄꎬ ｉｎｔ ｇｒｅｅｎꎬ ｉｎｔ ｂｌｕｅ)

函数 功 能: 为 画 布 中 创 建 的 图 像 填 充 颜 色ꎬ 并 且 为 画 布 本 身 填 充 颜 色ꎮ
ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ () 函数必须被调用以创建每一种用在＄ｉｍａｇｅ所代表的图形中的颜色ꎮ

函数参数说明见表 ８－１ꎮ

表 ８－１　 设置颜色函数参数说明

参　 数 说　 明

ｉｍａｇｅ 图像的标识符

ｒｅｄ 红色颜色值ꎬ 取值 ０~２５５ꎬ 或者十六进制 ０ｘ００~０ｘＦＦ

ｇｒｅｅｎ 绿色颜色值ꎬ 取值 ０~２５５ꎬ 或者十六进制 ０ｘ００~０ｘＦＦ

ｂｌｕｅ 蓝色颜色值ꎬ 取值 ０~２５５ꎬ 或者十六进制 ０ｘ００~０ｘＦＦ

【例 ８ ２－２】 为画布填充颜色ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 　 ＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ３００)ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 / / 创建画布

　 　 ＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ１６０ꎬ２２０ꎬ１００)ꎻ / /为画布填充颜色

　 　 / /预设定一些颜色

　 　 ＄ｗｈｉｔｅ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ ２５５ꎬ ２５５ꎬ ２５５)ꎻ / /白色

　 　 ＄ｂｌａｃｋ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ ０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻ / /黑色

　 　 / /十六进制方式

　 　 ＄ｗｈｉｔｅ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ ０ｘＦＦꎬ ０ｘＦＦꎬ ０ｘＦＦ)ꎻ
　 　 ＄ｂｌａｃｋ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ ０ｘ００ꎬ ０ｘ００ꎬ ０ｘ００)ꎻ
? >

注意: 第一次调用 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ ( ) 函数时会给基于调色板的图形 (即用

ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 函数创建的图形) 填充背景颜色ꎮ 例子中＄ｗｈｉｔｅ、 ＄ｂｌａｃｋ 颜色定义后就可

以在其他函数中使用该颜色对其他图形中的某一部分进行着色ꎮ
４ 输出图形

当画布创建完成ꎬ 颜色填充后ꎬ 就可以生成图像和输出文字了ꎮ 在 ＰＨＰ 中可以直接

生成的图像格式有 ＧＩＦꎬ ＪＰＥＧꎬ ＰＮＧ和 ＷＢＭＰ 等 ４ 种ꎮ 如果生成的图像要输出到浏览器

上ꎬ 还需要在 ＰＨＰ 程序中发送标头信息来设置 ＭＩＭＥ 文件类型ꎮ 针对 ＧＩＦ、 ＪＰＥＧ、 ＰＮＧ
和 ＷＢＭＰ 这 ４种图像分别使用的标头信息文件信息如下:

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｇｉｆ" )ꎻ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )

—４５１—

ＰＨＰ网站开发教程



ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｐｎｇ" )
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｗｂｍｐ" )

如果需要将已经绘制的图形输出到浏览器或文件中ꎬ 可以使用相应的函数来完成ꎮ 例

如ꎬ 可以使用 ｉｍａｇｅｇｉｆ () 将图形以 ＧＩＦ格式输出ꎬ 使用 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ () 将图形以 ＪＰＥＧ 格

式输出ꎬ 使用 ｉｍａｇｅｐｎｇ ( ) 将图形以 ＰＮＧ 格式输出ꎬ 使用 ｉｍａｇｅｗｂｍｐ ( ) 将图形以

ＷＢＭＰ 格式输出等ꎮ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｇｉｆ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ ])
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｊｐｅｇ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｑｕａｌｉｔｙ ]])
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｐｎｇ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ ])
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｗｂｍｐ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ [ꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｆｏｒｅｇｒｏｕｎｄ ]])

函数的参数说明见表 ８－２ꎮ

表 ８－２　 各函数参数说明

参　 数 说　 明

＄ｉｍａｇｅ 　 规定由 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 或 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ () 创建的图像标识符

＄ｆｉｌｅｎａｍｅ 　 可选ꎮ 指定输出图像的文件名ꎬ 若忽略ꎬ 则原始图像流将被直接输出

＄ｑｕａｌｉｔｙ
　 可选ꎮ 规定图像质量ꎮ 取值范围从 ０ (最差质量ꎬ 文件最小) 到 １００ (最佳质量ꎬ 文件最

大)ꎬ 默认为 ７５

＄ｆｏｒｅｇｒｏｕｎｄ 　 可选ꎮ 规定前景色ꎬ 默认前景色为黑色

【例 ８ ２－３】 创建画布并输出规定格式图形ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ / /发送头信息ꎬ使用脚本输出 ＪＰＥＧ格式文件

＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ１５０)ꎻ / /创建画布

＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ１６０ꎬ２２０ꎬ１００)ꎻ / /填充画布

ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /在浏览器中输出图形

? >

程序运行结果如图 ８－４所示ꎮ

图 ８－４　 运行结果
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５ 销毁图像

ＰＨＰ 程序处理图像的最后一个环节就是销毁图像ꎮ 所谓销毁图像就是释放内存与指定

图像的存储单元ꎬ 可以通过 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ () 函数来完成ꎮ 该函数的语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ)

函数功能: 释放与图像标识 ｉｍａｇｅ关联的内存ꎮ 其中参数＄ｉｍａｇｅ是由图像创建函数返

回的图像标识符ꎮ
【例 ８ ２－４】 创建画布并输出、 销毁图像ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 　 ＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ１００)ꎻ / / 创建画布

　 　 ＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ１６０ꎬ２２０ꎬ１００)ꎻ / /填充画布

　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /输出 ＪＰＥＧ图像

　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /销毁图像资源

? >

８ ２ ２　 绘制图形

在 ＰＨＰ 中绘制图形的函数非常丰富ꎬ 包括点、 线、 文本文字、 颜色块以及各种几何

图形等可以想象出来的平面图形ꎬ 都可以通过 ＰＨＰ 中提供的各种画图函数完成ꎮ 在这里

只介绍一些常用的图像绘制ꎬ 如果使用本书没有介绍过的函数ꎬ 可以参考 ＰＨＰ 手册实现ꎮ
另外ꎬ 这些图形绘制函数都需要使用画布资源ꎬ 并在画布中的位置通过坐标 (原点是该画

布的左上角的起始位置ꎬ 以像素为单位ꎬ 沿着 Ｘ 轴正方向向右延伸ꎬ Ｙ 轴正方向向下延

伸) 决定ꎬ 而且还可以通过函数中最后一个参数ꎬ 设置每个图形的颜色ꎮ 画布中的坐标系

统如图 ８－５所示ꎮ

图 ８－５　 画布中的坐标系统

１ 绘制几何图形

(１) 绘制点ꎮ 在 ＰＨＰ 中绘制点ꎬ 可以通过函数 ｉｍａｇｅｓｅｔｐｉｘｅｌ () 来完成ꎮ 该函数的语

法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｓｅｔｐｉｘｅｌ( ｉｎｔ ＄ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ＄ｘꎬｉｎｔ ＄ｙꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)
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函数功能: 在＄ｉｍａｇｅ图像上用颜色＄ｃｏｌｏｒ在坐标 (ｘꎬ ｙ) 上绘制一个点ꎮ
【例 ８ ２－５】 在画布上绘制点ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｇ" )ꎻ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ２００)ꎻ / / 创建画布

＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ / /画布的填充颜色

＄ｃｏｌｏｒ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /点的颜色

ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １０ꎻ＄ｉ<２００ꎻ＄ｉ＋ ＝ １０) / /在画布上绘制点

　 　 ｉｍａｇｅｓｅｔｐｉｘｅｌ(＄ｉｍａｇｅꎬ＄ｉ＋３０ꎬ＄ｉ＋２０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１)ꎻ
ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /输出 ＪＰＥＧ图像

ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /销毁图像资源

? >

程序运行结果如图 ８－６所示ꎮ

图 ８－６　 程序运行结果

(２) 绘制直线ꎮ 在 ＰＨＰ 中绘制直线ꎬ 可以通过函数 ｉｍａｇｅｌｉｎｅ () 来完成ꎮ 该函数的

语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｌｉｎｅ( ｉｎｔ ＄ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ＄ｘ１ꎬｉｎｔ ＄ｙ１ꎬｉｎｔ ＄ｘ２ꎬｉｎｔ ＄ｙ２ꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数功能: 在＄ｉｍａｇｅ图像上用颜色＄ｃｏｌｏｒ 从坐标 (＄ｘ１ꎬ ＄ｙ１) 到 (＄ｘ２ꎬ ＄ｙ２) 上

绘制一条直线ꎮ
【例 ８ ２－６】 在画布上绘制一条直线ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ

＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ２００)ꎻ / / 创建画布

＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ

＄ｃｏｌｏｒ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /线的颜色
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ｉｍａｇｅｌｉｎｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２０ꎬ２０ꎬ１５０ꎬ１５０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１)ꎻ
ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /输出 ＪＰＥＧ图像

ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /销毁图像资源

? >

程序运行结果如图 ８－７所示ꎮ

图 ８－７　 程序运行结果

(３) 画一个矩形ꎮ 几何学中最重要的图形就是矩形ꎬ 绘制矩形可以使用 ｉｍａｇｅｒｅｃｔａｎｇｌｅ
() 函数来完成ꎮ 语法格式如下:

ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｒｅｃｔａｎｇｌｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ ꎬ ｉｎｔ ＄ｘ１ ꎬ ｉｎｔ ＄ｙ１ ꎬ ｉｎｔ ＄ｘ２ ꎬ ｉｎｔ ＄ｙ２ ꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

说明: ｉｍａｇｅｒｅｃｔａｎｇｌｅ () 函数在已经创建的图形＄ｉｍａｇｅ 上使用＄ｃｏｌｏｒ 颜色画出一个

矩形ꎬ 矩形的左上角坐标为 (＄ｘ１ꎬ ＄ｙ１)ꎬ 右下角坐标为 (＄ｘ２ꎬ ＄ｙ２)ꎮ
(４) 画一个椭圆ꎮ 使用 ｉｍａｇｅｅｌｌｉｐｓｅ () 函数可以画出一个椭圆ꎬ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｅｌｌｉｐｓｅ ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ ꎬ ｉｎｔ ＄ｃｘ ꎬ ｉｎｔ ＄ｃｙ ꎬ ｉｎｔ ＄ｗ ꎬ ｉｎｔ ＄ｈ ꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ )

(５) 画一个椭圆弧ꎮ ｉｍａｇｅｅｌｌｉｐｓｅ () 函数用于创建一个完整的椭圆ꎬ 而如果只要创建

一个椭圆弧ꎬ 可以使用 ｉｍａｇｅａｒｃ () 函数ꎮ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅａｒｃ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ＄ｃｘꎬ ｉｎｔ ＄ｃｙꎬ ｉｎｔ ＄ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｈꎬ ｉｎｔ ＄ｓꎬ ｉｎｔ ＄ｅꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

说明: ｉｍａｇｅａｒｃ () 函数以坐标 (＄ｃｘꎬ ＄ｃｙ) 为中心在图形＄ｉｍａｇｅ 上画一个椭圆弧ꎮ
＄ｗ和＄ｈ分别指定了椭圆的宽度和高度ꎬ 当高度和宽度相等时ꎬ 画出来的就是圆弧ꎮ 起始

和结束点用＄ｓ和＄ｅ参数以角度指定ꎮ ０°位于三点钟位置ꎬ 以顺时针方向绘画ꎮ 例如:
ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍａｇｅꎬ１００ꎬ１００ꎬ１５０ꎬ１５０ꎬ０ꎬ１８０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ)ꎻ　 　 　 / /画一个半圆弧

ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍａｇｅꎬ２００ꎬ１００ꎬ１５０ꎬ１５０ꎬ０ꎬ３６０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ)ꎻ / /画一个圆

ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍａｇｅꎬ３００ꎬ１００ꎬ２００ꎬ１５０ꎬ９０ꎬ１８０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ)ꎻ / /画一个椭圆弧

【例 ８ ２－７】 在画布上绘制一个矩形ꎬ 并在矩形内绘制一个椭圆、 一个圆、 一个半弧ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(５００ꎬ３００)ꎻ / /创建背景图形

＄ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ / /背景色设为灰色

＄ｒｅｄ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２５５ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /定义红色
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ｉｍａｇｅｒｅｃｔａｎｇｌｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ４００ꎬ ２００ ꎬ ＄ｒｅｄ)ꎻ / /画一个矩形

ｉｍａｇｅｅｌｌｉｐｓｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ１００ꎬ１００ꎬ２００ꎬ１００ꎬ＄ｒｅｄ)ꎻ / /画一个椭圆

ｉｍａｇｅｅｌｌｉｐｓｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２００ꎬ１００ꎬ２００ꎬ２００ꎬ＄ｒｅｄ)ꎻ / /画一个圆

ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍａｇｅꎬ３５０ꎬ８０ꎬ１００ꎬ７０ꎬ１８０ꎬ３６０ꎬ＄ｒｅｄ)ꎻ / /画一个半弧

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｇｉｆ" )ꎻ / /发送头信息

ｉｍａｇｅｇｉｆ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /输出图形

ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ / /清除资源

? >

程序运行结果如图 ８－８所示ꎮ

图 ８－８　 程序运行结果

(６) 绘制多边形ꎮ 多边形的绘制可以通过函数 ｉｍａｇｅｐｏｌｙｇｏｎ () 来完成ꎮ 该函数的语

法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｐｏｌｙｇｏｎ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬａｒｒａｙ ＄ｐｏｉｎｔｓꎬｉｎｔ ＄ｎｕｍ＿ｐｏｉｎｔｓꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数参数说明见表 ８－３ꎮ

表 ８－３　 ｉｍａｇｅｐｏｌｙｇｏｎ () 函数参数说明

参　 数 说　 明

＄ｉｍａｇｅ 　 规定由 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 或 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ () 创建的图像标识符

＄ｐｏｉｎｔｓ
　 一个 ＰＨＰ 数组ꎬ 包含多边形各顶点的坐标ꎬ 即 ｐｏｉｎｔ [０] ＝ ｘ０ꎬ ｐｏｉｎｔｓ [１] ＝ ｙ０ꎬ ｐｏｉｎｔ

[２] ＝ｘ２ꎬ ｐｏｉｎｔｓ [３] ＝ｙ２ꎬ 依此类推

＄ｎｕｍ＿ｐｏｉｎｔｓ 　 多边形顶点的个数ꎮ 参数 ｎｕｍ＿ｐｏｉｎｔｓ的值不大于参数 ｐｏｉｎｔｓ中提供的顶点的个数

＄ｃｏｌｏｒ 　 规定多边形边线的颜色

【例 ８ ２－８】 在画布上绘制一个多边形和五边形ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(２００ꎬ２００)ꎻ / /创建背景图形
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＄ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ / /背景色设为灰色

＄ｂｌｕｅ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ２５５)ꎻ / /定义蓝色

＄ｒｅｄ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２５５ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /定义红色

＄ｃｏｏｒｄｓ＝ ａｒｒａｙ(１００ꎬ２５ꎬ２４ꎬ８０ꎬ５３ꎬ１７０ꎬ１４７ꎬ１７０ꎬ１７６ꎬ８０)ꎻ / /定义坐标数组

ｉｍａｇｅｐｏｌｙｇｏｎ(＄ｉｍａｇｅꎬ＄ｃｏｏｒｄｓꎬ５ꎬ＄ｂｌｕｅ)ꎻ / /画出五边形

ｉｍａｇｅｐｏｌｙｇｏｎ(＄ｉｍａｇｅꎬａｒｒａｙ(２０ꎬ２０ꎬ１７５ꎬ９０ꎬ１１０ꎬ１６５ꎬ７５ꎬ７５)ꎬ４ꎬ＄ｒｅｄ)ꎻ / /画出多边形

ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｇｉｆ" )ꎻ
ｉｍａｇｅｇｉｆ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－９所示ꎮ

图 ８－９　 程序运行结果

ＰＨＰ 绘制几何图形时ꎬ 默认的边线宽度为 １像素ꎮ 如果想要改变边线的宽度ꎬ 可以通

过函数 ｉｍａｇｅｓｅｔｔｈｉｃｋｎｅｓｓ () 来完成ꎮ 函数的语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｓｅｔｔｈｉｃｋｎｅｓｓ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ｔｈｉｃｋｎｅｓｓ)

函数功能: 设置直线、 矩形、 多边形等图像的边线的宽度为 ｔｈｉｃｋｎｅｓｓ 像素ꎮ 如果成

功ꎬ 则返回 ＴＲＵＥꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ
在例 ８ ２－８中ꎬ 如要设置所绘制的图形边线的宽度为 ５像素ꎬ 可以在设置边线颜色的

语句之后添加命令:
ｉｍａｇｅｓｅｔｔｈｉｃｋｎｅｓｓ(＄ｉｍａｇｅꎬ５)ꎻ

２ 绘制文本

在 ＰＨＰ 中ꎬ 可以通过 ＧＤ２函数库来绘制英文字符串ꎬ 也可以绘制中文字符串ꎮ
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(１) 绘制英文字符串ꎮ 绘制英文字符串可以应用 ｉｍａｇｅｓｔｒｉｎｇ ( ) 函数ꎬ 其语法格式

如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｓｔｒｉｎｇ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ＄ｆｏｎｔꎬｉｎｔ ＄ｘꎬｉｎｔ ＄ｙꎬｓｔｒｉｎｇ ＄ｓｔｒꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数功能: 用＄ｃｏｌｏｒ颜色将字符串＄ｓｔｒ水平绘制到＄ｉｍａｇｅ所代表的坐标 (＄ｘꎬ ＄ｙ) 处ꎮ
其中ꎬ 坐标 (＄ｘꎬ ＄ｙ) 是指字符串左上角的坐标ꎮ 若＄ｆｏｎｔ的值为 １、 ２、 ３、 ４或 ５ꎬ 则使用

内置字体ꎮ
【例 ８ ２－９】 使用 ｉｍａｇｅｓｔｒｉｎｇ () 函数绘制英文字符串ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 　 ＄ｉｍ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ１００)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ０ꎬ０ꎬ０)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｓｔｒｉｎｇ(＄ｉｍꎬ５ꎬ８５ꎬ４５ꎬ"Ｈｅｌｌｏ ＰＨＰ!" ꎬ＄ｃｏｌ１)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍ)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１０所示ꎮ

图 ８－１０　 程序运行结果

(２) 绘制一个字符ꎮ 使用 ｉｍａｇｅｃｈａｒ () 函数可以在图形上水平输出一个字符ꎬ 语法

格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｃｈａｒ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ＄ｆｏｎｔꎬ ｉｎｔ ＄ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｙꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｃꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

说明: 函数用颜色＄ｃｏｌｏｒ 将字符＄ｃ 画到＄ｉｍａｇｅ 的 (＄ｘꎬ ＄ｙ) 坐标处ꎮ 如果＄ｃ 是字

符串ꎬ 则只输出第一个字符ꎮ 若＄ｆｏｎｔ 的值为 １、 ２、 ３、 ４ 或 ５ꎬ 则使用内置字体ꎬ 值为

５时字体最大ꎬ 为 １时最小ꎮ 例如:
ｉｍａｇｅｃｈａｒ(＄ｉｍａｇｅꎬ５ꎬ５０ꎬ５０ꎬ ' Ｃ' ꎬ＄ｃｏｌｏｒ)ꎻ

ｉｍａｇｅｕｐ () 函数可以垂直地输出一个字符ꎬ 用法与 ｉｍａｇｅｃｈａｒ () 函数相同ꎮ
(３) 绘制中文字符串ꎮ 绘制中文字符串可以应用 ｉｍａｇｅｔｔｆｔｅｘｔ () 函数将中文字符串水

平绘制ꎬ 其语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｉｍａｇｅｔｔｆｔｅｘｔ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬｆｌｏａｔ ＄ｓｉｚｅꎬｆｌｏａｔ ＄ａｎｇｌｅꎬｉｎｔ ＄ｘꎬｉｎｔ ＄ｙꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒꎬｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｏｎｔｆｉｌｅꎬ
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ｓｔｒｉｎｇ ＄ｔｅｘｔ)

函数功能: 用＄ｃｏｌｏｒ 颜色将中文字符串＄ｔｅｘｔ 绘制到＄ｉｍａｇｅ 所代表的坐标 (＄ｘꎬ
＄ｙ) 处ꎮ 其中ꎬ 坐标 (＄ｘꎬ ＄ｙ) 是指字符串左上角的坐标ꎮ 函数的参数说明见表 ８－４ꎮ

表 ８－４　 ｉｍａｇｅｔｔｆｔｅｘｔ () 函数参数说明

参　 数 说　 明

＄ｉｍａｇｅ 规定由 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ () 或 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ () 创建的图像标识符

＄ｓｉｚｅ 规定字体的大小ꎬ 单位为磅

＄ａｎｇｌｅ 规定字体的角度ꎬ 单位为度

＄ｘꎬ ＄ｙ 规定文字的 ｘ坐标值和 ｙ坐标值

＄ｃｏｌｏｒ 规定文字的颜色

＄ｆｏｎｔｆｉｌｅ 规定字体的文件名称

＄ｔｅｘｔ 规定要输出的中文字符串内容

【例 ８ ２－１０】 绘制指定字体的中文字符串ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 　 ＄ｔｅｘｔ ＝ ｉｃｏｎｖ(" ｇｂ２３１２" ꎬ" ｕｔｆ－８" ꎬ"中国ꎬ你好!" )ꎻ　 　 / /将字符编码转换为 ＵＦＴ－８格式

　 　 ＄ｉｍ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(４００ꎬ１００)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ０ꎬ０ꎬ０)ꎻ
　 　 ＄ｆｏｎｔ ＝ " ＳＴＬＩＴＩ.ＴＴＦ" ꎻ / /字体文件

　 　 ｉｍａｇｅｔｔｆｔｅｘｔ(＄ｉｍꎬ３０ꎬ０ꎬ１００ꎬ６０ꎬ＄ｃｏｌ１ꎬ＄ｆｏｎｔꎬ＄ｔｅｘｔ)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍ)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１１所示ꎮ

图 ８－１１　 程序运行结果
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８ ３　 填充几何图形

在实际的绘图过程中ꎬ 经常需要对图形中的某一区域填充颜色ꎬ 这样图形才会变得更

加美观ꎮ
１ 区域填充

区域填充就是针对图形中的某个区域进行填充ꎮ 在 ＰＨＰ 中可以使用 ｉｍａｇｅｆｉｌｌ () 函数

对某一区域进行颜色填充ꎬ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｆｉｌｌ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ＄ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｙꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ )

说明: 函数在＄ｉｍａｇｅ 图形的坐标 (＄ｘꎬ ＄ｙ) 处用颜色＄ｃｏｌｏｒ 执行区域填充ꎬ 即与

(＄ｘꎬ ＄ｙ) 点颜色相同且相邻的点都会被填充上该颜色ꎮ
【例 ８ ３－１】 使用 ｉｍａｇｅｆｉｌｌ () 填充图形ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 　 ＄ｉｍ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ２００)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌｏｒ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ１０ꎬ２０ꎬ１００)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍꎬ６０ꎬ１００ꎬ１００ꎬ１００ꎬ０ꎬ３６０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１)ꎻ　 　 　 　 / /画圆

　 　 ｉｍａｇｅｆｉｌｌ(＄ｉｍꎬ６０ꎬ１００ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１)ꎻ / /填充圆颜色

　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍ)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１２所示ꎮ

图 ８－１２　 程序运行结果

２ 绘制矩形、 多边形、 椭圆和椭圆弧并填充

颜色

ＰＨＰ 还提供了填充矩形、 多边形、 椭圆形和

椭 圆 弧 的 函 数ꎬ 如 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｒｅｃｔａｎｇｌｅ ( )、
ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｐｏｌｙｇｏｎ ( )、 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｅｌｌｉｐｓｅ ( ) 和

ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄａｒｃ ()ꎮ
这四个函数的语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｒｅｃｔａｎｇｌｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ＄ｘ１ꎬ ｉｎｔ

＄ｙ１ꎬｉｎｔ ＄ｘ２ꎬｉｎｔ ＄ｙ２ꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数说明: 在＄ｉｍａｇｅ 图像中绘制一个矩形ꎬ
并用颜色 ｃｏｌｏｒ填充该矩形ꎮ 矩形左上角的坐标为 (ｘ１ꎬ ｙ１)ꎬ 右下角的坐标为 (ｘ２ꎬ ｙ２)ꎮ

ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｐｏｌｙｇｏｎ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ＄ｘ１ꎬｉｎｔ ＄ｙ１ꎬｉｎｔ ＄ｘ２ꎬｉｎｔ ＄ｙ２ꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数 说 明: 在 ＄ ｉｍａｇｅ 图 像 中 绘 制 一 个 多 边 形ꎬ 并 用 颜 色 ＄ ｃｏｌｏｒ 填 充ꎮ
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ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｐｏｌｙｇｏｎ () 用法和 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｒｅｃｔａｎｇｌｅ () 相同ꎮ
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｅｌｌｉｐｓｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ＄ｃｘꎬ ｉｎｔ ＄ｃｙꎬ ｉｎｔ ＄ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｈꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数说明: 使用 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｅｌｌｉｐｓｅ ( ) 函数可以在已经创建的图形上画一个椭圆ꎬ 并

使用指定颜色进行填充ꎮ
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄａｒｃ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ＄ｃｘꎬ ｉｎｔ ＄ｃｙꎬ ｉｎｔ ＄ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｈꎬ ｉｎｔ ＄ｓꎬ ｉｎｔ ＄ｅꎬ ｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒꎬ ｉｎｔ

＄ｓｔｙｌｅ)

函数说明: 在＄ｉｍａｇｅ中以坐标 (＄ｃｘꎬ ＄ｃｙ) 为中心画一个椭圆弧ꎮ 如果成功则返回

ＴＲＵＥꎬ 失败则返回 ＦＡＬＳＥꎮ ＄ｗ和＄ｈ分别指定了椭圆的宽和高ꎬ ＄ｓ 和＄ｅ 参数以角度指

定了 起 始 和 结 束 点ꎮ ＄ｓｔｙｌｅ 指 定 了 椭 圆 弧 画 出 来 的 效 果ꎬ 值 可 以 是 以 下 几 个:
ＩＭＧ＿ＡＲＣ＿ＰＩＥ (产生圆形边界)、 ＩＭＧ ＿ ＡＲＣ ＿ ＣＨＯＲＤ (用直线连接起始和结束点)、
ＩＭＧ＿ＡＲＣ＿ＮＯＦＩＬＬ (指明弧或弦只有轮廓ꎬ 不填充) 和 ＩＭＧ＿ＡＲＣ＿ＥＤＧＥＤ (用直线将起

始和结束点与中心点相连)ꎮ
【例 ８ ３－２】 在一个画布上分别绘制矩形、 多边形、 椭圆和椭圆弧并填充颜色ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 ＄ｉｍ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(５００ꎬ４００)ꎻ
　 ＄ｃｏｌ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ
＄ｃｏｌ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ１００ꎬ２０ꎬ１００)ꎻ
＄ｃｏｌ２＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ２５５ꎬ０ꎬ０)ꎻ
ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｒｅｃｔａｎｇｌｅ(＄ｉｍꎬ１０ꎬ１０ꎬ５０ꎬ５０ꎬ＄ｃｏｌ１)ꎻ　 　 　 　 / /绘制矩形

ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｐｏｌｙｇｏｎ(＄ｉｍꎬａｒｒａｙ(１００ꎬ２５ꎬ２４ꎬ８０ꎬ５３ꎬ１７０ꎬ１４７ꎬ１７０ꎬ１７６ꎬ８０)ꎬ５ꎬ＄ｃｏｌ２)ꎻ　 / /绘制多边形

ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｅｌｌｉｐｓｅ(＄ｉｍꎬ２３０ꎬ１００ꎬ５０ꎬ５０ꎬ＄ｃｏｌ１)ꎻ / /绘制椭圆

ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍꎬ２５０ꎬ１００ꎬ１５０ꎬ１５０ꎬ０ꎬ１８０ꎬ＄ｃｏｌ２)ꎻ / /绘制圆弧

ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍ)ꎻ
ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１３所示ꎮ

图 ８－１３　 程序运行结果
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８ ４　 图形的处理

１ 颜色处理

使用 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｔｏｂｏｒｄｅｒ () 函数可以为指定点进行颜色填充ꎬ 如果遇到指定颜色的边界

时ꎬ 则停止填充ꎮ ｉｍａｇｅｆｉｌｌｔｏｂｏｒｄｅｒ () 函数的语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｆｉｌｌｔｏｂｏｄｅｒ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅꎬｉｎｔ ＄ｘꎬｉｎｔ ＄ｙꎬｉｎｔ ＄ｂｏｄｅｒꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ)

函数功能: 从坐标点 (＄ｘꎬ ＄ｙ) 开始ꎬ 用颜色＄ｃｏｌｏｒ 开始填充ꎬ 直到遇到颜色为

＄ｂｏｄｅｒ的边界为止ꎮ
【例 ８ ４－１】 使用 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｔｏｂｏｒｄｅｒ () 填充图形ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ:ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ
　 　 ＄ｉｍ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅ(３００ꎬ２００)ꎻ
　 　 ＄ｃｏｌｏｒ ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５)ꎻ / /画布的填充颜色

　 　 ＄ｃｏｌｏｒ１＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ１０ꎬ２０ꎬ１００)ꎻ / /边线的颜色

　 　 ＄ｃｏｌｏｒ２＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍꎬ１５０ꎬ１５０ꎬ１５０)ꎻ / /填充的颜色

　 　 ｉｍａｇｅｒｅｃｔａｎｇｌｅ(＄ｉｍꎬ１００ꎬ１５０ꎬ５０ꎬ５０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１)ꎻ / /绘制矩形

　 　 ｉｍａｇｅａｒｃ(＄ｉｍꎬ６０ꎬ１００ꎬ１００ꎬ１００ꎬ０ꎬ３６０ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１)ꎻ / /绘制圆

　 　 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｔｏｂｏｒｄｅｒ(＄ｉｍꎬ６０ꎬ１００ꎬ＄ｃｏｌｏｒ１ꎬ＄ｃｏｌｏｒ２)ꎻ / /填充圆

　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍ)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１４所示ꎮ

图 ８－１４　 程序运行结果
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注意: 使用 ｉｍａｇｅｆｉｌｌｔｏｂｏｒｄｅｒ () 函数进行填充时ꎬ 边界内的所有颜色都会被填充ꎬ 如

果指定的边界色和该点颜色相同ꎬ 则没有填充ꎻ 如果图像中没有该边界色ꎬ 则整幅图像都

会被填充ꎮ
２ 定义透明颜色

使用 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅａｌｐｈａ () 函数也可以为指定的图形分配颜色ꎬ 还可以设置颜色

的透明度ꎮ 语法格式如下:
ｉｎｔ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅａｌｐｈａ ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ ꎬ ｉｎｔ ＄ｒｅｄ ꎬ ｉｎｔ ＄ｇｒｅｅｎ ꎬ ｉｎｔ ＄ｂｌｕｅ ꎬ ｉｎｔ ＄ａｌｐｈａ )

【例 ８ ４－２】 使用 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅａｌｐｈａ () 函数设置图形的透明度ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ(２００ꎬ２００)ꎻ
ｉｍａｇｅｆｉｌｌ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ２１５ꎬ２１５ꎬ２１５))ꎻ
＄ｒｅｄ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅａｌｐｈａ(＄ｉｍａｇｅꎬ２５５ꎬ０ꎬ０ꎬ６０)ꎻ / /红色ꎬ透明度为 ６０
＄ｂｌｕｅ＝ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅａｌｐｈａ(＄ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ２５５ꎬ６０)ꎻ / /蓝色ꎬ透明度为 ６０
ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｅｌｌｉｐｓｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ５０ꎬ５０ꎬ１００ꎬ１００ꎬ＄ｒｅｄ)ꎻ / /画红色圆

ｉｍａｇｅｆｉｌｌｅｄｅｌｌｉｐｓｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ７０ꎬ７０ꎬ１００ꎬ１００ꎬ＄ｂｌｕｅ)ꎻ / /画蓝色圆

ｈｅａｄｅｒ( ' Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｇｉｆ' )ꎻ
ｉｍａｇｅｇｉｆ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１５所示ꎮ

图 ８－１５　 程序运行结果

３ 复制图片的一部分

使用 ｉｍａｇｅｃｏｐｙ () 函数能够复制图片的一部分到另一个图片中ꎬ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｃｏｐｙ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｄｓｔ＿ｉｍꎬ ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｓｒｃ＿ｉｍꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｙꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｙꎬ

ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｈ )
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函数说明: 将＄ｓｒｃ＿ｉｍ从坐标 (＄ｓｒｃ＿ｘꎬ ＄ｓｒｃ＿ｙ) 开始ꎬ 宽度为＄ｓｒｃ＿ｗ、 高度为＄ｓｒｃ
＿ｈ的一部分复制到＄ｄｓｔ＿ｉｍ中坐标为 (＄ｄｓｔ＿ｘꎬ ＄ｄｓｔ＿ｙ) 的位置上ꎮ

【例 ８ ４－３】 复制图片的一部分到另一张图片中ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ / /发送头信息

　 　 ＄ｉｍａｇｅ１＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ("ｍｏｎｋｅｙ.ｊｐｇ" )ꎻ / /根据已经存在的图片创建图形

　 　 ＄ｉｍａｇｅ２＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ("ｍｏｎｋｅｙ２.ｊｐｇ" )ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｃｏｐｙ(＄ｉｍａｇｅ１ꎬ＄ｉｍａｇｅ２ꎬ３５０ꎬ５０ꎬ５０ꎬ０ꎬ１２０ꎬ１２０)ꎻ / /复制图片的一部分

　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ１)ꎻ / /输出图形＄ｉｍａｇｅ１
　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ１)ꎻ
　 　 ｉｍａｇｅｄｅｄｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ２)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１６所示ꎮ

图 ８－１６　 程序运行结果

４ 复制图片并调整大小

使用 ｉｍａｇｅｃｏｐｙｒｅｓｉｚｅｄ () 函数也可以实现 ｉｍａｇｅｃｏｐｙ () 函数的功能ꎬ 并可以对复制

的图片大小进行调整ꎮ 语法格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｃｏｐｙｒｅｓｉｚｅｄ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｄｓｔ＿ｉｍａｇｅꎬ ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｙꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｘꎬ

ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｙꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｈꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｈ )

例如:
ｉｍａｇｅｃｏｐｙｒｅｓｉｚｅｄ(＄ｉｍａｇｅ１ꎬ＄ｉｍａｇｅ２ꎬ５０ꎬ５ꎬ５０ꎬ０ꎬ５０ꎬ５０ꎬ１６０ꎬ１６０)ꎻ / /复制图片的一部分并调整大小

以上这句代码将从＄ｉｍａｇｅ２复制的一部分从宽 １６０、 高 １６０缩小为宽 ５０、 高 ５０之后再

复制到＄ｉｍａｇｅ１中ꎮ
【例 ８ ４－４】 使用 ｉｍａｇｅｃｏｐｙｒｅｓｉｚｅｄ () 复制调整后的图片的一部分到另一张图片中ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
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ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ" )ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 / /发送头信息

＄ｉｍａｇｅ１＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ("ｍｏｎｋｅｙ.ｊｐｇ" )ꎻ / /根据已经存在的图片创建图形

＄ｉｍａｇｅ２＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ("ｍｏｎｋｅｙ２.ｊｐｇ" )ꎻ
/ / ｉｍａｇｅｃｏｐｙ(＄ｉｍａｇｅ１ꎬ＄ｉｍａｇｅ２ꎬ３５０ꎬ５０ꎬ５０ꎬ０ꎬ１２０ꎬ１２０)ꎻ
ｉｍａｇｅｃｏｐｙｒｅｓｉｚｅｄ(＄ｉｍａｇｅ１ꎬ＄ｉｍａｇｅ２ꎬ３５０ꎬ５ꎬ５０ꎬ０ꎬ１００ꎬ１００ꎬ１２０ꎬ１６０)ꎻ　 　 　 　 / /复制调整后的图片

ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｉｍａｇｅ１)ꎻ 　 　 　 　 / /输出图形＄ｉｍａｇｅ１
ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ１)ꎻ
ｉｍａｇｅｄｅｄｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ２)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１７所示ꎮ

图 ８－１７　 程序运行结果

５ 旋转图像

使用 ｉｍａｇｅｒｏｔａｔｅ () 函数可以将图像旋转给定角度ꎬ 语法格式如下:
ｒｅｓｏｕｒｃｅ ｉｍａｇｅｒｏｔａｔｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｓｒｃ＿ｉｍꎬ ｆｌｏａｔ ＄ａｎｇｌｅꎬ ｉｎｔ ＄ｂｇｄ＿ｃｏｌｏｒ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｉｇｎｏｒｅ＿ｔｒａｎｓｐａｒｅｎｔ] )

图像的旋转中心为图像的中心ꎬ 旋转后的图像会按比例缩小以适合目标图像大小ꎬ 边

缘不会被剪去ꎮ 函数参数说明见表 ８－５ꎮ

表 ８－５　 ｉｍａｇｅｒｏｔａｔｅ () 函数参数说明

参　 数 说　 明

＄ｓｒｃ＿ｉｍ 源图像

＄ａｎｇｌｅ 图像旋转角度

＄ｂｇｄ＿ｃｏｌｏｒ 旋转后没有覆盖的部分的颜色

＄ｉｇｎｏｒｅ＿ｔｒａｎｓｐａｒｅｎｔ 可选ꎮ 值为非 ０时ꎬ 透明色会被忽略 (否则会被保留)

【例 ８ ４－５】 使用 ｉｍａｇｅｒｏｔａｔｅ () 函数将图像旋转 ６０°ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
＄ｆｉｌｅｎａｍｅ＝ ' ｔｉｔｅｙ.ｐｎｇ' ꎻ / /指定一张图片
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ｈｅａｄｅｒ( ' Ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ: ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ' )ꎻ
＄ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｐｎｇ(＄ｆｉｌｅｎａｍｅ)ꎻ / /根据已有图片创建图形

＄ｒｏｔａｔｅ＝ ｉｍａｇｅｒｏｔａｔｅ(＄ｉｍａｇｅꎬ６０ꎬ０ꎬ０)ꎻ / /旋转图片

ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｒｏｔａｔｅ)ꎻ
ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－１８所示ꎮ

图 ８－１８　 程序运行结果

８ ５　 其他的图形函数

１ 取得图形信息

之前介绍的 ｉｍａｇｅｓｘ ( ) 和 ｉｍａｇｅｓｙ ( ) 函数可以获取图形的宽和高ꎬ 这里介绍的

ｇｅｔｉｍａｇｅｓｉｚｅ () 函数可以获取指定图形的尺寸、 宽度、 高度和类型等信息ꎮ 该函数将这些

信息以数组的形式返回ꎬ 如果图片指定的图形不是有效的文件ꎬ 则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍａｇｅ＝ "ｍｏｎｋｅｙ.ｊｐｇ" ꎻ
＄ｍｅｓｓａｇｅ＝ ｇｅｔｉｍａｇｅｓｉｚｅ(＄ｉｍａｇｅ)ꎻ
ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｍｅｓｓａｇｅ)ꎻ
? >

程序运行结果为:
Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > ４４７ [１] ＝ > ５２７ [２] ＝ > ２ [３] ＝ > ｗｉｄｔｈ ＝ " ４４７" ｈｅｉｇｈｔ ＝ " ５２７" [ ｂｉｔｓ] ＝ > ８

[ｃｈａｎｎｅｌｓ] ＝ > ３ [ｍｉｍｅ] ＝ > ｉｍａｇｅ / ｊｐｅｇ )

程序说明:
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键名为 ０的值表示图像文件的宽度 (像素)ꎻ
键名为 １的值表示图像文件的高度 (像素)ꎻ
键名为 ２的值表示图像类型的标记ꎬ 其中 １为 ＧＩＦꎬ ２为 ＪＰＥＧꎬ ３为 ＰＮＧꎬ ４为 ＳＷＦꎬ

５为 ＰＳＤꎬ ６为 ＢＭＰ 等ꎻ
键名为 ３的值是一个字符串ꎬ ｗｉｄｔｈ表示图像宽度ꎬ ｈｅｉｇｈｔ表示图像高度ꎻ
键名为 ｂｉｔｓ的值表示图像颜色的位数ꎻ
键名为 ｃｈａｎｎｅｌｓ的值为 ３表示图像的 ＲＧＢ图形ꎻ
键名为 ｍｉｍｅ的值表示图像的类型信息

２ 透明处理

ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｔ () 函数的功能是取得某像素的颜色索引值ꎮ 该函数的语法如下:
ｉｎｔ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｔ ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ ꎬ ｉｎｔ ＄ｘ ꎬ ｉｎｔ ＄ｙ )

函数返回＄ｉｍａｇｅ所指定的图形中指定位置像素的颜色索引值ꎮ
如果 ＰＨＰ 编译时加上了 ＧＤ 库 ２ ０ 或更高的版本并且图像是真彩色图像ꎬ 则本函数

以整数返回该点的 ＲＧＢ 值ꎮ 用移位加掩码来取得红、 绿、 蓝各自成分的值ꎮ
【例 ８ ５－１】 使用 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｔ () 获取图像的 ＲＧＢ颜色ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
＄ｉｍ＝ ＩｍａｇｅＣｒｅａｔｅＦｒｏｍＰｎｇ(" ｔｉｔｅｙ.ｐｎｇ" )ꎻ
＄ｒｇｂ＝ ＩｍａｇｅＣｏｌｏｒＡｔ(＄ｉｍꎬ１００ꎬ１００)ꎻ
＄ｒ ＝(＄ｒｇｂ>>１６)＆０ｘＦＦꎻ
＄ｇ＝(＄ｒｇｂ>>８)＆０ｘＦＦꎻ
＄ｂ＝＄ｒｇｂ＆０ｘＦＦꎻ
ｅｃｈｏ ＄ｒ. ' ＿' .＄ｇ. ' ＿' .＄ｂꎻ
? >

程序运行结果为:
２５３＿２２８＿２０８

也可以利用 ＲＧＢ 值ꎬ 通过使用 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒｅｘａｃｔ ( ) 函数读取图像在调色板中的索引

值ꎬ 函数格式如下:
ｉｎｔ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒｅｘａｃｔ ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ ꎬ ｉｎｔ ＄ｒｅｄ ꎬ ｉｎｔ ＄ｇｒｅｅｎ ꎬ ｉｎｔ ＄ｂｌｕｅ )

函数返回图像调色板中指定颜色的索引值ꎮ 如果颜色不在图像的调色板中ꎬ 返回 －１ꎮ
此函数唯一的缺点在于ꎬ 如果图像的调色板中不存在这个颜色ꎬ 函数就不会返回一个有效

的颜色索引值ꎮ
有了索引值之后ꎬ 就可以使用 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒｔｒａｎｓｐａｒｅｎｔ ( ) 将 ｉｍａｇｅ 图像中的透明色设定

为 ｃｏｌｏｒꎮ ｉｍａｇｅ 是 ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ ( ) 返回的图像标识符ꎬ ｃｏｌｏｒ 是 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ
() 返回的颜色标识符ꎮ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒｔｒａｎｓｐａｒｅｎｔ () 函数语法如下:

ｉｎｔ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒｔｒａｎｓｐａｒｅｎｔ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｉｍａｇｅ [ꎬｉｎｔ ＄ｃｏｌｏｒ])

该函数需要两个参数: 图像资源＄ｉｍａｇｅ 和需要设置为透明效果的颜色的索引值

＄ｃｏｌｏｒꎮ ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒｔｒａｎｓｐａｒｅｎｔ ( ) 将 ｉｍａｇｅ 图 像 中 的 透 明 色 设 定 为 ｃｏｌｏｒꎮ Ｉｍａｇｅ 是
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ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ () 返回的图像标记符ꎬ ｃｏｌｏｒ 是 ｉｍａｇｅｃｏｌｏｒａｌｌｏｃａｔｅ ( ) 返回的颜色标

识符ꎮ
３ 不透明处理

ｉｍａｇｅｃｏｐｙｍｅｇｅ () 函数的主要功能是图像的不透明处理ꎬ 它定义了图像的像素透明

(完全可以看穿) 或不透明的程序ꎮ 函数格式如下:
ｂｏｏｌ ｉｍａｇｅｃｏｐｙｍｅｇｅ(ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｄｓｔ＿ｉｍꎬ ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｓｒｃ＿ｉｍꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｄｓｔ＿ｙꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｘꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿

ｙꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｗꎬ ｉｎｔ ＄ｓｒｃ＿ｈꎬｉｎｔ ＄ｐｃｔ)

这个函数和 ｉｍａｇｅｃｏｐｙ () 函数的作用基本一样ꎬ 最后一个参数＄ｐｃｔ 为透明度ꎬ 它是

控制所复制图像的透明度ꎬ 范围从 ０~１００ꎮ

８ ６　 ＰＨＰ 的日期和时间函数

在 Ｗｅｂ程序开发时ꎬ 时间发挥着重要的作用ꎮ 不仅在数据存储和显示时需要日期和

时间的参与ꎬ 很多功能模块的开发ꎬ 时间通常都是至关重要的ꎮ 例如ꎬ 网页静态化需要判

断缓存时间、 页面访问消耗的时间需要计算、 根据不同的时间段提供不同的业务等ꎮ ＰＨＰ
为我们提供了强大的日期和时间处理功能ꎬ 通过内置的时间和日期函数库ꎬ 不仅能够得到

ＰＨＰ 程序在运行时所在服务器中的日期和时间ꎬ 还可以对它们进行任意检查和格式化ꎬ 以

及在不同格式之间进行转换等ꎮ

８ ６ １　 ＵＮＩＸ时间戳

ＵＮＩＸ时间戳是保存日期和时间的一种紧凑简捷的方法ꎬ 是大多数 ＵＮＩＸ 系统中保存

当前日期和时间的一种方法ꎬ 也是在大多数计算机语言中表示日期和时间的一种标准格

式ꎮ 以 ３２位的整数表示格林威治标准时间ꎬ 例如ꎬ 使用整数 １１２３０４９９３２５ 表示当前时间ꎮ
ＵＮＩＸ时间戳是从 １９７０年 １月 １日零点 (ＵＴＣ / ＧＭＴ 的午夜) 开始起到当前时间所经过的

秒数ꎮ １９７０年 １月 １日零点作为所有日期计算的基础ꎬ 这个日期通常称为 ＵＮＩＸ纪元ꎮ
因为 ＵＮＩＸ时间戳是一个 ３２位的数字格式ꎬ 所以特别适用于计算机处理ꎬ 例如计算两

个时间点间相差的天数ꎮ 另外ꎬ 由于文化和地区的差异ꎬ 存在不同的时间格式ꎬ 以及时区

的问题ꎮ 所以 ＵＮＩＸ时间戳也是根据一个时区进行标准化而设计的一种通用格式ꎬ 并且这

种格式可以很容易地转换为任何格式ꎮ
也因为 ＵＮＩＸ时间戳是用一个 ３２位的整数表示的ꎬ 所以在处理 １９０２年以前或 ２０３８ 年

以后的事件ꎬ 将会遇到一些问题ꎮ 另外ꎬ 在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下ꎬ 由于时间不能为负数ꎬ 如果使用

ＰＨＰ 中提供的时间函数处理 １９７０年之前的日期ꎬ 就会发生错误ꎮ

８ ６ ２　 日期和时间转变为 ＵＮＩＸ时间戳

在 ＰＨＰ 中ꎬ 如果需要将日期和时间转变成 ＵＮＩＸ时间戳ꎬ 可以调用 ｍｋｔｉｍｅ () 函数ꎮ
该函数的语法如下:
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ｉｎｔ ｍｋｔｉｍｅ ([ ｉｎｔ ＄ｈｏｕｒ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｍｉｎｕｔｅ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｓｅｃｏｎｄ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｍｏｎｔｈ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｄａｙ [ꎬ ｉｎｔ
＄ｙｅａｒ]]]]]])

该函数中所有参数都是可选的ꎬ 如果参数为空ꎬ 默认将当前时间转变成 ＵＮＩＸ 时间

戳ꎮ 这样ꎬ 和直接调用 ｔｉｍｅ () 函数获取当前的 ＵＮＩＸ 时间戳功能相同ꎮ 参数也可以从右

向左省略ꎬ 任何省略的参数都会被设置成本地日期和时间的当前值ꎮ 如果只想转变日期ꎬ
对具体的时间不在乎ꎬ 可以将前三个转变时间的参数都设置为 ０ꎮ ｍｋｔｉｍｅ () 函数对于日

期运算和验证非常有用ꎬ 它可以自动校正越界的输入ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ１２ꎬ３６ꎬ２０１８)) ." <ｂｒ>" ꎻ　 　 / ∗日期超过 ３１ 天ꎬ计算后输出

２０１９－０１－０５∗ /
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ１４ꎬ１ꎬ２０１９)) ." <ｂｒ>" ꎻ / ∗月份超过 １２ 月ꎬ计算后输出

２０２０－０１－０１∗ /
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ１ꎬ１ꎬ２０２０)) ." <ｂｒ>" ꎻ / ∗没有问题的转变ꎬ输出 ２０２０－

０１－０１∗ /
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ(" Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ１ꎬ１ꎬ１９)) ." <ｂｒ>" ꎻ / ∗将 １９ 年转变为 ２０１９－０１－

０１∗ /
? >

如果需要将英文文本的日期时间描述直接解析为 ＵＮＩＸ 时间戳ꎬ 可以使用 ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ
() 函数ꎬ 该函数的语法格式如下:

ｉｎｔ ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ(ｓｔｒｉｎｇ ｔｉｍｅ [ꎬ ｉｎｔ ｎｏｗ])

函数 ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ () 可以用英语的自然语言创建某个时刻的时间戳ꎬ 接受一个包含美国

英语日期格式的字符串并尝试将其解析为 ＵＮＩＸ时间戳 (自 Ｊａｎｕｒｙ １ １９７０ ００: ００: ００ ＧＭＴ
起的秒数)ꎬ 其值相对于 ｎｏｗ 参数给出的时间ꎬ 如果没有提供此参数则用系统当前时间ꎮ
该函数执行成功则返回时间戳ꎬ 否则返回 ＦＡＬＳＥꎮ 例如:

<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ ＠ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｓｔｒｔｏｔｉｍｅ(" ｎｏｗ" )) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出系统当前时间

ｅｃｈｏ ＠ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｓｔｒｔｏｔｉｍｅ("８ ｍａｙ ２０１９" )) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出 ２０１９－０５－０８
ｅｃｈｏ ＠ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｓｔｒｔｏｔｉｍｅ(" ＋１ ｄａｙ" )) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出系统当前时间的后一天

ｅｃｈｏ ＠ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ" ꎬｓｔｒｔｏｔｉｍｅ(" ｌａｓｔ ｍｏｎｄａｙ" )) ." <ｂｒ>" ꎻ / /输出系统当前时间的星期一

? >

下例通过使用 ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ () 函数编写一个离毕业时间的倒计时程序ꎬ 来介绍该函数在

项目开发中的实际应用ꎮ
【例 ８ ６－１】 ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ () 函数编写一个离毕业时间的倒计时ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
＄ｎｏｗ＝＠ ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ(" ｎｏｗ" )ꎻ / /获取系统当前时间

＄ｅｎｄｔｉｍｅ＝＠ ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ("２０１９－０６－３０ ０８:０８:０８" )ꎻ / /设定毕业时间ꎬ转为时间戳

＄ｓｅｃｏｎｄ＝＄ｅｎｄｔｉｍｅ－＄ｎｏｗꎻ / /获取毕业时间到现在时间的时间戳(秒)
＄ｙｅａｒ ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ｓｅｃｏｎｄ / ３６００ / ２４ / ３６５)ꎻ / /从时间戳中换算出年数

—２７１—

ＰＨＰ网站开发教程



＄ｔｅｍｐ＝＄ｓｅｃｏｎｄ－＄ｙｅａｒ∗３６５∗２４∗３６００ꎻ / /从时间戳中去掉整年的秒数ꎬ剩下月的秒数

＄ｍｏｎｔｈ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ｔｅｍｐ / ３６００ / ２４ / ３０)ꎻ / /算出月数

＄ｔｅｍｐ＝＄ｔｅｍｐ－＠＄ｍｏｕｔｈ∗３０∗２４∗３６００ꎻ / /从时间戳中去掉整月的秒数ꎬ剩下天的秒数

＄ｄａｙ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ｔｅｍｐ / ３６００ / ２４)ꎻ / /算出天数

＄ｔｅｍｐ＝＄ｔｅｍｐ－＄ｄａｙ∗２４∗３６００ꎻ / /从时间戳中去掉整天的秒数ꎬ剩下小时的秒数

＄ｈｏｕｒ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ｔｅｍｐ / ３６００)ꎻ / /算出小时数

＄ｔｅｍｐ＝＄ｔｅｍｐ－＄ｈｏｕｒ∗３６００ꎻ / /从时间戳中去掉整小时的秒数ꎬ剩下分的秒数

＄ｍｉｎｕｔｅ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ｔｅｍｐ / ６０)ꎻ / /算出分数

＄ｓｅｃｏｎｄ＝＄ｔｅｍｐ－＄ｍｉｎｕｔｅ∗６０ꎻ / /最后就只有剩余的秒数了

ｅｃｈｏ "距离毕业还有{＄ｙｅａｒ}年{＄ｍｏｎｔｈ}月{＄ｄａｙ}天{＄ｈｏｕｒ}小时{＄ｓｅｃｏｎｄ}分{＄ｍｉｎｕｔｅ}秒ꎮ" ꎻ
? >

运行结果如图 ８－１９所示ꎮ

图 ８－１９　 程序运行结果

注意: 如果给定的年份是两位数字的格式ꎬ 则年份值 ０~６９ 表示 ２０００~２０６９ꎬ ７０~１００
表示 １９７０~２０００ꎮ

８ ６ ３　 日期的计算

在 ＰＨＰ 中ꎬ 计算两个日期之间相隔的长度ꎬ 最简单的方法就是通过计算两个 ＵＮＩＸ时

间戳之差来获得ꎮ 例如ꎬ 在 ＰＨＰ 脚本中接收来自 ＨＴＭＬ 表单用户提交的出生日期ꎬ 计算

这个用户的年龄ꎮ
【例 ８ ６－２】 从用户提交的出生日期ꎬ 计算这个用户的年龄ꎮ
程序如下:
<? ＰＨＰ
＄ｙｅａｒ ＝ １９９９ꎻ / /从表单中接收的出生年份

＄ｍｏｎｔｈ＝ １０ꎻ / /从表单中接收的出生月份

＄ｄａｙ＝ ０３ꎻ / /从表单中接收的出生天数

＄ｂｉｒｔｈｄａｙ＝＠ ｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ＄ｍｏｎｔｈꎬ＄ｄａｙꎬ＄ｙｅａｒ)ꎻ / /将出生日期转变为 ＵＮＩＸ时间戳

＄ｎｏｗｄａｔｅ＝ ｔｉｍｅ()ꎻ / /调用 ｔｉｍｅ()函数获取当前时间

＄ａｇｅｕｎｉｘ＝＄ｎｏｗｄａｔｅ－＄ｂｉｒｔｈｄａｙꎻ / /通过时间计算年龄

＄ａｇｅ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ａｇｅｕｎｉｘ / (６０∗６０∗２４∗３６５))ꎻ / /转换时间戳为实际年龄

ｅｃｈｏ "该用户的年龄为:{＄ａｇｅ}岁ꎮ" ꎻ / /输出结果

? >

程序运行结果如图 ８－２０所示ꎮ
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图 ８－２０　 程序运行结果

在以上程序中ꎬ 调用 ｍｋｔｉｍｅ () 函数将从用户出生日期转变为 ＵＮＩＸ时间戳ꎬ 再调用

ｔｉｍｅ () 函数获取当前时间的 ＵＮＩＸ 时间戳ꎮ 因为这个日期的格式都是使用整数表示的ꎬ
所以可以将它们相减ꎮ 又将计算后获取的 ＵＮＩＸ 时间戳除以一年的秒数ꎬ 将 ＵＮＩＸ 时间戳

转变为以年度量的单位ꎮ

８ ６ ４　 获取日期和时间

ＰＨＰ 提供了多种获取时间和日期的函数ꎬ 除了通过 ｔｉｍｅ () 函数获取当前的 ＵＮＩＸ时

间戳外ꎬ 调用 ｇｅｔｄａｔｅ () 函数确定当前时间ꎬ 通过 ｇｅｔｔｉｍｅｏｆｄａｙ ( ) 函数获取某一天中的

具体时间ꎮ 此外ꎬ 在 ＰＨＰ 中还可以通过 ｄａｔｅ＿ｓｕｎｒｉｓｅ () 和 ｄａｔｅ＿ｓｕｎｓｅｔ () 两个函数ꎬ 获

取某地点某天的日出和日落时间ꎮ
１ ｇｅｔｄａｔｅ () 函数

使用 ｇｅｔｄａｔｅ () 函数也可以获取日期和时间信息ꎬ 语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｇｅｔｄａｔｅ([ ｉｎｔ ＄ｔｉｍｅｓｔａｍｐ ])

说明: ＄ｔｉｍｅｓｔａｍｐ 是要转化的时间戳ꎬ 如果不给出则使用当前时间ꎮ 函数根据

＄ｔｉｍｅｓｔａｍｐ返回一个包含日期和时间信息的数组ꎬ 数组的键名和值见表 ８－６ꎮ

表 ８－６　 ｇｅｔｄａｔｅ () 函数返回的数组单元

键　 名 说　 明 值的例子

ｈｏｕｒｓ 小时的数字表示 ０~２３

ｍｄａｙ 月份中第几天的数字表示 １~３１

ｍｉｎｕｔｅｓ 分钟的数字表示 ０~５９

ｍｏｎ 月份的数字表示 １~１２

ｍｏｎｔｈ 月份的完整文本表示 Ｊａｎｕａｒｙ~Ｄｅｃｅｍｂｅｒ

ｓｅｃｏｎｄｓ 秒的数字表示 ０~５９

ｗｄａｙ 星期中第几天的数字表示 ０ (表示星期天) ~６ (表示星期六)

ｗｅｅｋｄａｙ 星期几的完整文本表示 Ｓｕｎｄａｙ~ Ｓａｔｕｒｄａｙ

ｙｄａｙ 一年中第几天的数字表示 ０~３６５

ｙｅａｒ ４位数字表示的完整年份 例如: １９９９或 ２００３

０ 自 ＵＮＩＸ 纪元开始至今的秒数 系统相关ꎬ 典型值从-２１４７４８３６４８~２１４７４８３６４７
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例如:
<? ｐｈｐ

＄ａｒｒａｙ１＝ ｇｅｔｄａｔｅ()ꎻ

＄ａｒｒａｙ２＝ ｇｅｔｄａｔｅ(ｓｔｒｔｏｔｉｍｅ( ' ２０１９－０５－１５' ))ꎻ

ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ１)ꎻ

ｅｃｈｏ " <ｂｒ>" ꎻ

ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒａｙ２)ꎻ

? >

运行结果为:
Ａｒｒａｙ ( [ｓｅｃｏｎｄｓ] ＝ > ５５ [ｍｉｎｕｔｅｓ] ＝ > ３３ [ｈｏｕｒｓ] ＝ > １５ [ｍｄａｙ] ＝ > １３ [ｗｄａｙ] ＝ > ３ [ｍｏｎ] ＝ >

２ [ ｙｅａｒ] ＝ > ２０１９ [ ｙｄａｙ] ＝ > ４３ [ ｗｅｅｋｄａｙ ] ＝ > Ｗｅｄｎｅｓｄａｙ [ ｍｏｎｔｈ] ＝ > Ｆｅｂｒｕａｒｙ [ ０] ＝ >

１５５００７２０３５ )

Ａｒｒａｙ ( [ｓｅｃｏｎｄｓ] ＝ > ０ [ｍｉｎｕｔｅｓ] ＝ > ０ [ｈｏｕｒｓ] ＝ > ０ [ｍｄａｙ] ＝ > １５ [ｗｄａｙ] ＝ > ３ [ｍｏｎ] ＝ >

５ [ｙｅａｒ] ＝ > ２０１９ [ｙｄａｙ] ＝ > １３４ [ｗｅｅｋｄａｙ] ＝ > Ｗｅｄｎｅｓｄａｙ [ｍｏｎｔｈ] ＝ > Ｍａｙ [０] ＝ > １５５７８７８４００ )

２ ｄａｔｅ () 函数

当日期和时间需要保存到计算机中时ꎬ 应该使用 ＵＮＩＸ 时间戳作为标准格式ꎬ 这可以

作为一条重要的规则ꎮ 但 ＵＮＩＸ时间戳的格式可读性比较差ꎬ 所以把时间戳格式化为可读

性更好的日期和时间ꎬ 或格式化为其他软件需要的格式ꎮ 在 ＰＨＰ 中可以调用 ｄａｔｅ ( ) 函

数格式化一个本地时间和日期ꎬ 语法格式如下:
ｓｔｒｉｎｇ ｄａｔｅ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｆｏｒｍａｔ [ꎬ ｉｎｔ ＄ｔｉｍｅｓｔａｍｐ ])

说明: 该函数有两个参数ꎬ 第一个参数＄ｆｏｒｍａｔ 是必需的ꎬ 它指定了转化后的日期和

时间的格式ꎬ 第二个参数＄ｔｉｍｅｓｔａｍｐ是可选的ꎬ 它是一个需要转化的时间戳ꎬ 如果省略则

使用本地当前时间ꎬ 即默认值为 ｔｉｍｅ ( ) 函数的值ꎮ ｔｉｍｅ ( ) 函数返回当前时间的时间

戳ꎮ ｄａｔｅ () 函数的常见调用方式如下:
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ("Ｙ年 ｍ月 ｄ日 Ｈ:ｉ:ｓ" )ꎻ / /输出当前的时间格式:２０１９年 ０２月 １３日 １６:００:０７

ｄａｔｅ () 函数中的第一个参数ꎬ 是通过表 ８－７中所提供的特定字符组成的格式化字符

串ꎮ 如果在格式字符串中的字符前加上反斜线来转义ꎬ 可以避免它按照表 ８－７ 被解释ꎮ 如

果加上反斜线后的字符本身就是一个特殊序列ꎬ 那么还要转义反斜线ꎮ 格式字符串中不能

被识别的字符将原样显示ꎮ ＰＨＰ 中所支持的日期格式代码见表 ８－７ꎮ

表 ８－７　 ＰＨＰ的 ｄａｔｅ () 函数支持的格式代码

格式化字符 描　 述 示　 例

ｄ 　 月份中的第几天ꎬ 有前导零的 ２位数字 ０１~３１

Ｄ 　 星期中的第几天ꎬ 用 ３个字母表示 Ｍｏｎ到 Ｓｕｎ

ｊ 　 月份中的第几天ꎬ 没有前导零 １~３１

ｌ 　 星期几ꎬ 完整的文本格式 Ｓｕｎｄａｙ~ Ｓａｔｕｒｄａｙ

Ｎ 　 ＩＳＯ－８６０１格式数字表示的星期中的第几天 １ (星期一) ~７ (星期天)

Ｓ 　 每月天数后面的英文后缀ꎬ 用 ２个字符表示 ｓｔꎬ ｎｄꎬ ｒｄ或 ｔｈꎬ 可以和 ｊ一起用
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续表

格式化字符 描　 述 示　 例

ｗ 　 星期中的第几天ꎬ 数字表示 ０ (星期天) ~６ (星期六)

ｚ 　 年份中的第几天 范围在 ０~３６６

Ｗ 　 ＩＳＯ－８６０１格式年份中的第几周ꎬ 每周从星期一开始 例如: ４２ (当年的第 ４２周)

Ｆ 　 月份ꎬ 完整的文本格式ꎬ 如 Ｊａｎｕａｒｙ或 Ｍａｒｃｈ Ｊａｎｕａｒｙ~Ｄｅｃｅｍｂｅｒ

ｍ 　 数字表示的月份ꎬ 有前导零 ０１~１２

Ｍ 　 三个字母缩写表示的月份 Ｊａｎ~Ｄｅｃ

ｎ 　 数字表示的月份ꎬ 没有前导零 １~１２

ｔ 　 给定月份所应有的天数 ２８~３１

Ｌ 　 是否为闰年 如果是闰年为 １ꎬ 否则为 ０

ｏ
　 ＩＳＯ－８６０１格式年份数字ꎮ 这和 Ｙ 的值相同ꎬ 只是如果

ＩＳＯ的星期数 (Ｗ) 属于前一年或下一年ꎬ 则用那一年
例如: １９９９或 ２００３

Ｙ 　 ４位数字完整表示的年份 例如: １９９９或 ２００３

ｙ 　 ２位数字表示的年份 例如: ９９或 ０３

ａ 　 小写的上午和下午值 ａｍ或 ｐｍ

Ａ 　 大写的上午和下午值 ＡＭ或 ＰＭ

Ｂ 　 Ｓｗａｔｃｈ Ｉｎｔｅｒｎｅｔ标准时 ０００~９９９

ｇ 　 小时ꎬ １２小时格式ꎬ 没有前导零 １~１２

Ｇ 　 小时ꎬ ２４小时格式ꎬ 没有前导零 ０~２３

ｈ 　 小时ꎬ １２小时格式ꎬ 有前导零 ０１~１２

Ｈ 　 小时ꎬ ２４小时格式ꎬ 有前导零 ００~２３

ｉ 　 有前导零的分钟数 ００~５９

ｓ 　 秒数ꎬ 有前导零 ００~５９

ｅ 　 时区标志 例如: ＵＴＣꎬ ＧＭＴꎬ Ａｔｌａｎｔｉｃ / Ａｚｏｒｅｓ

Ｉ 　 是否为夏令时 如果是夏令时为 １ꎬ 否则为 ０

Ｏ 　 与格林尼治时间相差的小时数 例如: ＋０２００

Ｐ
　 与格林尼治时间 (ＧＭＴ) 的差别ꎬ 小时和分钟之间用冒

号分隔
例如: ＋０２: ００

Ｔ 　 本机所在的时区 例如: ＥＳＴꎬ ＭＤＴ

Ｚ
　 时区偏移量的秒数ꎮ ＵＴＣ 西边的时区偏移量总是负的ꎬ

ＵＴＣ 东边的时区偏移量总是正的
－４３２００~４３２００

ｃ 　 ＩＳＯ ８６０１格式的日期 ２００４－０２－１２Ｔ１５: １９: ２１＋００: ００

ｒ 　 ＲＦＣ ８２２格式的日期 Ｔｈｕꎬ ２１ Ｄｅｃ ２０００ １６: ０１: ０７ ＋０２００

Ｕ 　 从 ＵＮＩＸ纪元开始至今的秒数 例如: ｔｉｍｅ () 函数

表 ８－７中包括了可用于 ｄａｔｅ () 函数的所有格式化参数ꎬ 该函数按照这些参数指定的

值生成一个字符串表示ꎮ 例如:
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<? ｐｈｐ
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ( ' ｊＳ－Ｆ－Ｙ' )ꎻ / /输出 １３ｔｈ－Ｆｅｂｒｕａｒｙ－２０１９
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ( ' Ｙ－ｍ－ｄ' )ꎻ / /输出 ２０１９－０２－１３
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ( ' ｌ Ｍ ' ꎬｓｔｒｔｏｔｉｍｅ( ' ２０１９－０９－１０' ))ꎻ / /输出 Ｔｕｅｓｄａｙ Ｓｅｐ
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ(" ｌ" ꎬｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ２ꎬ１４ꎬ２０１９))ꎻ / /输出 Ｔｈｕｒｓｄａｙ
ｅｃｈｏ ｄａｔｅ( ' Ｕ' )ꎻ / /输出当前时间的时间戳

? >

８ ７　 综 合 案 例

【例 ８ ７－１】 输出某个月的日历ꎬ 要求年份和月份可以进行选择ꎬ 使用 “＠ ” 忽略警

告信息ꎮ
新建 ｃａｌ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
＄ｙｅａｒ ＝＠＄＿ＧＥＴ[ ' ｙｅａｒ' ]ꎻ / /获得地址栏的年份

＄ｍｏｎｔｈ＝＠＄＿ＧＥＴ[ ' ｍｏｎｔｈ' ]ꎻ / /获得地址栏的月份

ｉｆ(ｅｍｐｔｙ(＄ｙｅａｒ))
　 　 ＄ｙｅａｒ ＝＠ ｄａｔｅ("Ｙ" )ꎻ / /初始化为本年度的年份

ｉｆ(ｅｍｐｔｙ(＄ｍｏｎｔｈ))
　 　 ＄ｍｏｎｔｈ＝＠ ｄａｔｅ(" ｎ" )ꎻ / /初始化为本月的月份

＄ｄａｙ＝＠ ｄａｔｅ(" ｊ" )ꎻ / /获取当天的天数

＄ｗｄ＿ａｒ＝ ａｒｒａｙ("日" ꎬ"一" ꎬ"二" ꎬ"三" ꎬ"四" ꎬ"五" ꎬ"六" )ꎻ / /星期数组

＄ｗｄ＝＠ ｄａｔｅ(" ｗ" ꎬｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ＄ｍｏｎｔｈꎬ１ꎬ＄ｙｅａｒ))ꎻ / /计算当月第一天是星期几

/ /年链接

＄ｙ＿ｌｎｋ１＝＄ｙｅａｒ< ＝ １９７０? ＄ｙｅａｒ ＝ １９７０:＄ｙｅａｒ－１ꎻ / /上一年

＄ｙ＿ｌｎｋ２＝＄ｙｅａｒ> ＝ ２０３７? ＄ｙｅａｒ ＝ ２０３７:＄ｙｅａｒ＋１ꎻ / /下一年

/ /月链接

＄ｍ＿ｌｎｋ１＝＄ｍｏｎｔｈ<＝ １? ＄ｍｏｎｔｈ＝ １:＄ｍｏｎｔｈ－１ꎻ / /上个月

＄ｍ＿ｌｎｋ２＝＄ｍｏｎｔｈ>＝ １２? ＄ｍｏｎｔｈ＝ １２:＄ｍｏｎｔｈ＋１ꎻ / /下个月

ｅｃｈｏ " <ｔａｂｌｅ ｃｅｌｌｐａｄｄｉｎｇ ＝ ６ ｃｅｌｌｓｐａｃｉｎｇ ＝ ０ ｗｉｄｔｈ ＝ ２００ ｂｇｃｏｌｏｒ ＝ ＃ｅｅｅｅｅｅ><ｔｒ ａｌｉｇｎ ＝ ｃｅｎｔｅｒ ｂｇｃｏｌｏｒ ＝ ＃
ｃｃｃｃｃｃ>" ꎻ

/ /输出年份ꎬ单击“<”链接跳到上一年ꎬ单击“>”链接跳到下一年

ｅｃｈｏ " <ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ ４><ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｃａｌ.ｐｈｐ? ｙｅａｒ ＝＄ｙ＿ｌｎｋ１＆ｍｏｎｔｈ＝＄ｍｏｎｔｈ' >
　 　 << / ａ>" .＄ｙｅａｒ."年<ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｃａｌ.ｐｈｐ? ｙｅａｒ ＝＄ｙ＿ｌｎｋ２＆ｍｏｎｔｈ＝＄ｍｏｎｔｈ' >>< / ａ>< / ｔｄ>" ꎻ
/ /输出月份ꎬ单击“<”链接跳到上个月ꎬ单击“>”链接跳到下个月

ｅｃｈｏ " <ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ ３><ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｃａｌ.ｐｈｐ? ｙｅａｒ ＝＄ｙｅａｒ＆ｍｏｎｔｈ＝＄ｍ＿ｌｎｋ１' >
　 　 << / ａ>" .＄ｍｏｎｔｈ."月<ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｃａｌ.ｐｈｐ? ｙｅａｒ ＝＄ｙｅａｒ＆ｍｏｎｔｈ＝＄ｍ＿ｌｎｋ２' >>< / ａ>< / ｔｄ> < / ｔｒ>" ꎻ
ｅｃｈｏ " <ｔｒ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>" ꎻ
ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<７ꎻ＄ｉ＋＋)
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{
　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｄ>＄ｗｄ＿ａｒ[＄ｉ]< / ｔｄ> " ꎻ / /输出星期数组

}
ｅｃｈｏ " < / ｔｒ>" ꎻ
＄ｔｎｕｍ＝＄ｗｄ＋＠ ｄａｔｅ(" ｔ" ꎬ＠ ｍｋｔｉｍｅ(０ꎬ０ꎬ０ꎬ＄ｍｏｎｔｈꎬ１ꎬ＄ｙｅａｒ))ꎻ / /计算星期几加上当月的天数

ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<＄ｔｎｕｍꎻ＄ｉ＋＋)
{
　 　 ＄ｄａｔｅ＝＄ｉ＋１－＄ｗｄꎻ / /计算日数在表格中的位置

　 　 ｉｆ(＄ｉ％７＝ ＝ ０) ｅｃｈｏ " <ｔｒ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>" ꎻ / /一行的开始

　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｄ>" ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｉ> ＝＄ｗｄ)
　 　 {
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｄａｔｅ＝ ＝＄ｄａｙ＆＆＄ｍｏｎｔｈ＝ ＝＠ ｄａｔｅ(" ｎ" )) / /如果是当月的当天则将天数加黑

　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂ>" .＄ｄａｙ." < / ｂ>" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｄａｔｅꎻ / /输出日数

　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ " < / ｔｄ> " ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｉ％７＝ ＝ ６) ｅｃｈｏ " < / ｔｒ> " ꎻ / /一行结束

}
ｅｃｈｏ " < / ｔａｂｌｅ>" ꎻ
? >

程序运行结果如图 ８－２１所示ꎮ

图 ８－２１　 程序运行结果
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说明: 代码中在使用超链接时ꎬ 超链接的地址中包含了年份和月份信息ꎬ 例如ꎬ 代码

中的一句:
<ａ ｈｒｅｆ ＝ ' ｃａｌ.ｐｈｐ? ｙｅａｒ ＝＄ｙｅａｒ＆ｍｏｎｔｈ＝＄ｍ＿ｌｎｋ２' >>< / ａ>

这句中的 ＵＲＬ形式为 “ｕｒｌ? 参数 １＝值 １＆ 参数 ２ ＝值 ２”ꎬ 当单击超链接时ꎬ 将跳转

到该 ＵＲＬ页面ꎬ 在该页面使用 “＄＿ＧＥＴ [ ‘参数’ ] ” 就可以获得 ＵＲＬ中参数的值ꎮ

本 章 小 结

本章详细介绍了 ＰＨＰ 中图形图像处理方法和步骤ꎬ 重点介绍了绘制图形的相关函数ꎬ
同时也学习了图像处理技术的相关函数ꎬ 如图像的填充等ꎬ 最后介绍了 ＰＨＰ 的日期和时

间的处理函数ꎮ

习　 　 题

一、 简答题

１ 取得当前安装的 ＧＤ 库的信息的函数是什么?
２ 取得图像大小的函数是什么?
３ 为一幅图像分配颜色 ＋ ａｌｐｈａ的函数是什么?
４ 新建一个基于调色板的图像的函数是什么?
５ 新建一个黑色图像的函数是什么?
６ 用给定角度旋转图像的函数是什么?
７ 水平地画一行字符串的函数是什么?
８ 载入一新字体的函数是什么?
９ 取得某像素的颜色索引值的函数是什么?
二、 编程题

１ 编写程序ꎬ 在页面上绘制一个三角形ꎬ 三个点的坐标依次为 (２０ꎬ ２０) (１３０ꎬ
１３０) 和 (６０ꎬ １８０)ꎮ

２ 编写程序ꎬ 在页面上绘制一个圆ꎬ 并用红色 (２００ꎬ ２ꎬ ２) 填充ꎮ
３ 编写程序ꎬ 在页面上绘制文字ꎬ 文字内容为 “欢迎你登录”ꎮ
４ 编写程序ꎬ 画出下列图像:
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第 ９ 章

ＰＨＰ面向对象程序设计

【本章内容简介】
本章通过讲述面向对象的基本概念以及相关的案例实践ꎬ 让大家对面向对象有一个

基本的认识ꎬ 能够掌握把实际问题抽象成为类对象而加以解决的方法ꎬ 掌握面向对象的

最重要的核心能力ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求掌握面向对象的基本概念ꎬ 理解类和对象ꎬ 掌握 ＰＨＰ 面向

对象的开发ꎮ

９ １　 面向对象的介绍

９ １ １　 类和对象的发展 (从面向过程到面向对象)

最初的计算机语言只有基本变量 (类似基本数据类型)ꎬ 用来保存数据ꎮ 但是数据多

了怎么办? 成千上万的数据怎么处理? 于是有了数组的概念ꎬ 通过数组将这同类型的数据

进行组织ꎮ 后来ꎬ 数据不仅多且复杂了ꎬ 而且对数据的操作 (指的就是函数) 也频繁了ꎬ
但结构体只包含了数据ꎬ 没有包含对数据操作的方法ꎬ 于是类和对象产生了ꎮ 也就是说ꎬ
面向过程的数据和方法是分离的ꎬ 而面向对象的数据和方法集成到了一起ꎬ 便于扩展ꎮ

对于描述复杂的事物ꎬ 为了从宏观上把握、 从整体上合理分析ꎬ 需要使用面向对象的

思路来分析整个系统ꎮ 但是ꎬ 具体到微观操作ꎬ 可能需要面向过程的思路去处理ꎮ 如开车

(简单事物)ꎬ 可以用一系列线性过程来描述ꎻ 但是造车 (复杂事物)ꎬ 就无法使用简单的

线性思维来解决了ꎮ 这时可以使用面向对象的思想ꎬ 将造车看作车壳、 发动机、 车轮等对

象的组合ꎬ 从宏观上把握造车过程ꎬ 而不是拘泥于从哪个小零件开始造起ꎮ
面向对象和面向过程的总结:
(１) 都是解决问题的思维方式ꎬ 都是代码组织的方式ꎮ
(２) 解决简单问题可以使用面向过程ꎮ
(３) 解决复杂问题ꎬ 宏观上使用面向对象把握ꎬ 微观处理上仍然是面向过程ꎮ
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面向对象的思考方式: 遇到复杂问题ꎬ 先从问题中找名词ꎬ 然后确立这些名词哪些可

以作为类ꎬ 再根据问题需求确定类的属性和方法ꎬ 以此来理清类之间的关系ꎮ

９ １ ２　 面向对象的基本特征

(１) 封装 (Ｅｎｃａｐｓｕｌａｔｉｏｎ)ꎮ 在面向对象设计方法中ꎬ 封装是指将数据及对数据的操

作方法包装或隐藏起来的方法ꎮ 封装只需知道如何使用ꎬ 而不需要了解其内部实现细节ꎮ
例如ꎬ 对于电视机ꎬ 使用者只需操作开关键、 频道键和声音键等即可ꎬ 既无需了解电视机

的内部工作原理ꎬ 也不需去操控电视机的内部元件ꎮ 这不仅给人们带来了使用上的方便ꎬ
也避免了安全事故发生 (如触电)ꎮ 适当的封装可以让程序更容易理解与维护ꎬ 也加强了

程序的安全性ꎮ 要访问该封装体的代码和数据ꎬ 必须通过严格的接口控制ꎮ 电视机外的那

些操作键ꎬ 可以看作程序片段的 “接口”ꎮ 通俗地说ꎬ 封装就是需要让用户知道的暴露出

来ꎬ 不需要让用户了解的全部隐藏起来ꎬ 即 “该露的露ꎬ 该藏的藏”ꎮ
(２) 继承 (ｅｘｔｅｎｄ)ꎮ 继承的本质是对某一批类的抽象ꎬ 从而实现对现实世界更好地

建模ꎮ
继承的另一个好处是: 代码重用ꎮ 新定义的派生类实例可以继承已有基类的属性和行

为ꎬ 而且可以加入新的特性或者是修改已有的特性建立起类的新层次ꎮ
(３) 多态 (ｐｏｌｙｍｏｒｐｈｉｓｍ)ꎮ 直到系统运行时才根据实际情况决定实现何种操作ꎮ

９ ２　 创建类、 属性和方法

一个类代表一类事物ꎬ 是很多具体事物的总称ꎬ 类是一个抽象的概念ꎮ 属性体现一类

事物具有什么特征ꎬ 方法体现这类事物具有什么行为ꎮ

９ ２ １　 对象

首先ꎬ 需要考虑一个问题: 为什么称为面向对象编程ꎬ 而不是面向类编程? 计算机语

言越到高级越接近人的思维方式ꎬ 这是语言发展的一个基本规律ꎮ 对象是描述客观事物的

一个实体ꎬ 几乎所有东西都可能看作对象ꎮ 万物皆对象ꎬ 对象可以是有形的ꎬ 如坦克、 学

生、 文件ꎻ 也可以是无形的ꎬ 如一个方案、 头脑中的一个想法ꎮ 我们人认识世界ꎬ 其实就

是面向对象的ꎮ
程序中的对象来源于生活ꎬ 现实生活中的某个实体经过抽象、 建模后就变成程序中的

一个对象ꎬ 即用特定符号描述的对象ꎮ 对象都有自己的特性ꎬ 我们叫属性 (静态特征) 和

方法 (动态特征)ꎮ 如学生ꎬ 其属性有学号、 姓名、 性别等ꎬ 其方法有学习、 选课等ꎮ
由于对象和现实世界的实体联系紧密ꎬ 所以面向对象编程更加贴近人们的思维和

习惯ꎮ
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９ ２ ２　 类

我们常常说ꎬ 物以类聚ꎬ 人以群分ꎮ 现实生活中的一组相似对象 (它们具有共同的特

征) 可以归为一类ꎮ 例如ꎬ 哺乳动物是一个类ꎬ 它们的共性为: 有脊椎、 胎生、 用肺呼

吸、 恒温等ꎬ 一只具体的猫则是一个对象ꎮ 生物学中的分类法 (如林奈氏分类法)ꎬ 就是

典型的对生物对象进行归纳成类的方法ꎮ 程序设计中ꎬ 把一组相似对象的共同特征抽象出

来并存储在一起ꎬ 就形成了类ꎮ 每一只哺乳动物都具有哺乳动物类所规定的属性和方法ꎬ
但是其属性值可能不同ꎬ 如人的恒温值和猫的恒温值就不一样ꎮ

从具体对象到类实际上是一个概括的过程ꎬ 把对象的共同特征抽取出来形成类ꎬ 这个

过程称为抽象ꎮ 通俗的解释ꎬ 抽象即 “抽出像的部分”ꎮ 抽象包括数据抽象和方法抽象ꎬ
形成属性和方法两方面的特征ꎮ

类也可以看作一个模板ꎬ 或者蓝图ꎬ 系统根据类的定义来造出对象ꎮ 我们如何造一辆

汽车? 类就是汽车的蓝图 (图纸)ꎬ 规定了汽车的详细信息ꎬ 根据图纸可以将汽车造出来ꎮ
一个模板可以生产很多产品ꎬ 一张图纸也可以造出很多汽车ꎮ

总之ꎬ 对象是具体事物ꎬ 我们称 ｏｂｊｅｃｔꎬ 或者称 ｉｎｓｔａｎｃｅ (实例)ꎻ 类是对对象的抽象ꎬ
我们称 ｃｌａｓｓꎮ

对象和类的关系: 特殊到一般ꎬ 具体到抽象ꎮ
类可以看成一类对象的模板ꎬ 对象可以看成该类的一个具体实例ꎮ
类是用于描述同一类型的对象的一个抽象的概念ꎬ 类中定义了这一类对象所应具有的

静态和动态属性ꎮ

９ ２ ３　 类的定义和创建

ＰＨＰ 定义类通常的语法格式如下:
<? ｐｈｐ
ｃｌａｓｓ ｐｈｐＣｌａｓｓ {
　 　 ｖａｒ ＄ｖａｒ１ꎻ
　 　 ｖａｒ ＄ｖａｒ２ ＝ " ｃｏｎｓｔａｎｔ ｓｔｒｉｎｇ" ꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙｆｕｎｃ (＄ａｒｇ１ꎬ ＄ａｒｇ２) {
　 　 　 　 [ ..]
　 　 }
　 　 [ ..]
}
? >

解析如下:
类使用 ｃｌａｓｓ 关键字后加上类名定义ꎮ
类名后的一对大括号 ( {} ) 内可以定义变量和方法ꎮ
类的变量使用 ｖａｒ 来声明ꎬ 变量也可以初始化ꎮ
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函数定义类似 ＰＨＰ 函数的定义ꎬ 但函数只能通过该类及其实例化的对象访问ꎮ
我们看一下下面的例子:
【例 ９ ２－１】
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｃｌａｓｓ Ｓｉｔｅ {
　 　 / ∗ 成员变量 ∗/
　 　 ｖａｒ ＄ｕｒｌꎻ
　 　 ｖａｒ ＄ｔｉｔｌｅꎻ
　 　 / ∗ 成员函数 ∗/
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｅｔＵｒｌ(＄ｐａｒ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｕｒｌ ＝ ＄ｐａｒꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔＵｒｌ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｕｒｌ . ＰＨＰ＿ＥＯＬꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｅｔＴｉｔｌｅ(＄ｐａｒ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｔｉｔｌｅ ＝ ＄ｐａｒꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔＴｉｔｌｅ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｔｉｔｌｅ . ＰＨＰ＿ＥＯＬꎻ
　 　 }
}
? >

注: 变量 ＄ｔｈｉｓ 代表自身的对象ꎬ ＰＨＰ＿ＥＯＬ 为换行符ꎮ

９ ２ ４　 成员属性

成员变量是类的一个组成部分ꎬ 一般是基本数据类型 (整数、 字符串)ꎬ 也可是复合

类型 (类、 数组)ꎮ 它和普通变量的区别在于ꎬ 它是在类的内部!
它的定义方式为:
ｃｌａｓｓ 类名

{
　 　 成员属性(变量)ꎻ
}

比如上节类中的定义 ｖａｒ ＄ｖａｒ１ꎻ就是成员属性ꎮ 当然ꎬ我们需要对属性作出限定ꎬ比如

访问权限ꎬ这些内容在后面作出解释ꎮ

９ ２ ５　 成员方法

一个类里面ꎬ除了有成员属性外还有行为ꎬ这些行为ꎬ我们用一个名称代表ꎬ这个名称就
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是成员方法ꎮ 比如人可以跑步ꎬ可以跳舞ꎬ可以唱歌ꎬ可以吃饭等等ꎮ 和成员属性一样ꎬ成员

方法和普通方法的区别在于ꎬ它是在类的内部定义的方法ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｒｅｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｇｅｎｄｅｒꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ Ｒｕｎ(){ 　 　 / /声明成员方法

　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "人在塔在" ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
}

９ ３　 实例化对象与访问

一个类ꎬ只有被实例化后才真实地存在ꎬ才占有内存空间ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ使用－>符号进行

属性的访问ꎮ

９ ３ １　 实例化对象

上节介绍了在 ＰＨＰ 中怎么样创建一个类ꎬ但是我们也知道ꎬ类是代表多个具有共同特

征的事物的统称ꎬ而我们想要得到的是某个对象ꎬ也就是某一个具体事物ꎮ 那么我们怎么得

到呢? 可以使用 ｎｅｗ 运算符来实例化该类的对象:
＄ｒｕｎｏｏｂ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅꎻ
＄ｔａｏｂａｏ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅꎻ

以上代码我们创建了三个对象ꎬ 三个对象各自都是独立的ꎬ 接下来看看如何访问成员

方法与成员变量ꎮ

９ ３ ２　 对象的属性访问

在实例化对象后ꎬ 可以使用该对象调用成员方法ꎬ 该对象的成员方法只能操作该对象

的成员变量ꎬ 例如ꎮ
/ / 调用成员函数ꎬ设置标题和 ＵＲＬ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｓｅｔＴｉｔｌｅ( " ｐｈｐ学习" )ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｓｅｔＴｉｔｌｅ( "淘宝" )ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｓｅｔＴｉｔｌｅ( "Ｇｏｏｇｌｅ 搜索" )ꎻ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｓｅｔＵｒｌ( ' ｗｗｗ.ｒｕｎｏｏｂ.ｃｏｍ' )ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｓｅｔＵｒｌ( ' ｗｗｗ.ｔａｏｂａｏ.ｃｏｍ' )ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｓｅｔＵｒｌ( ' ｗｗｗ.ｇｏｏｇｌｅ.ｃｏｍ' )ꎻ
/ / 调用成员函数ꎬ获取标题和 ＵＲＬ
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＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ

把上面的代码连接起来为:
<? ｐｈｐ
ｃｌａｓｓ Ｓｉｔｅ {
　 　 / ∗ 成员变量 ∗/
　 　 ｖａｒ ＄ｕｒｌꎻ
　 　 ｖａｒ ＄ｔｉｔｌｅꎻ
　 　 / ∗ 成员函数 ∗/
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｅｔＵｒｌ(＄ｐａｒ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｕｒｌ ＝ ＄ｐａｒꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔＵｒｌ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｕｒｌ . ＰＨＰ＿ＥＯＬꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｅｔＴｉｔｌｅ(＄ｐａｒ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｔｉｔｌｅ ＝ ＄ｐａｒꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔＴｉｔｌｅ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｔｉｔｌｅ . ＰＨＰ＿ＥＯＬꎻ
　 　 }
}
＄ｒｕｎｏｏｂ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅꎻ
＄ｔａｏｂａｏ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅꎻ
/ / 调用成员函数ꎬ设置标题和 ＵＲＬ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｓｅｔＴｉｔｌｅ( " ｐｈｐ学习" )ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｓｅｔＴｉｔｌｅ( "淘宝" )ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｓｅｔＴｉｔｌｅ( "Ｇｏｏｇｌｅ 搜索" )ꎻ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｓｅｔＵｒｌ( ' ｗｗｗ.ｒｕｎｏｏｂ.ｃｏｍ' )ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｓｅｔＵｒｌ( ' ｗｗｗ.ｔａｏｂａｏ.ｃｏｍ' )ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｓｅｔＵｒｌ( ' ｗｗｗ.ｇｏｏｇｌｅ.ｃｏｍ' )ꎻ
/ / 调用成员函数ꎬ获取标题和 ＵＲＬ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
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＄ｔａｏｂａｏ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
? >

执行以上代码ꎬ 输出结果为:
ｐｈｐ学习

淘宝

Ｇｏｏｇｌｅ 搜索

ｗｗｗ ｒｕｎｏｏｂ ｃｏｍ
ｗｗｗ ｔａｏｂａｏ ｃｏｍ
ｗｗｗ ｇｏｏｇｌｅ ｃｏｍ

９ ４　 类的访问控制

ＰＨＰ 对属性或方法的访问控制ꎬ 是通过在前面添加关键字 ｐｕｂｌｉｃ (公有)、 ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ
(受保护) 或 ｐｒｉｖａｔｅ (私有) 来实现的ꎮ

ｐｕｂｌｉｃ (公有): 公有的类成员可以在任何地方被访问ꎮ
ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ (受保护): 受保护的类成员可以被其自身以及其子类和父类访问ꎮ
ｐｒｉｖａｔｅ (私有): 私有的类成员只能被其定义所在的类访问ꎮ

９ ４ １　 属性的访问控制

类属性必须定义为公有、 受保护、 私有之一ꎮ 如果用 ｖａｒ 定义ꎬ 则被视为公有ꎮ
看下面的例子:
【例 ９ ４－１】
程序如下:
<? ｐｈｐ
/ ∗∗
　 　 ∗ Ｄｅｆｉｎｅ ＭｙＣｌａｓｓ
　 　 ∗ /
ｃｌａｓｓ ＭｙＣｌａｓｓ
{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｐｕｂｌｉｃ ＝ ' Ｐｕｂｌｉｃ' ꎻ
　 　 ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ ＄ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ ＝ ' Ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ' ꎻ
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｐｒｉｖａｔｅ ＝ ' Ｐｒｉｖａｔｅ' ꎻ
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｐｒｉｎｔＨｅｌｌｏ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｐｕｂｌｉｃꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｐｒｏｔｅｃｔｅｄꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｐｒｉｖａｔｅꎻ
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　 　 }
}
＄ｏｂｊ ＝ ｎｅｗ ＭｙＣｌａｓｓ()ꎻ
ｅｃｈｏ ＄ｏｂｊ－>ｐｕｂｌｉｃꎻ 　 　 　 　 / / 这行能被正常执行

ｅｃｈｏ ＄ｏｂｊ－>ｐｒｏｔｅｃｔｅｄꎻ / / 这行会产生一个致命错误

ｅｃｈｏ ＄ｏｂｊ－>ｐｒｉｖａｔｅꎻ / / 这行也会产生一个致命错误

＄ｏｂｊ－>ｐｒｉｎｔＨｅｌｌｏ()ꎻ / / 输出 Ｐｕｂｌｉｃ、Ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ 和 Ｐｒｉｖａｔｅ
? >

９ ４ ２　 方法的访问控制

类中的方法可以被定义为公有、 私有或受保护ꎮ 如果没有设置这些关键字ꎬ 则该方法

默认为公有ꎮ
看下面的例子:
【例 ９ ４－２】
程序如下:
<? ｐｈｐ
/ ∗∗
　 　 ∗ Ｄｅｆｉｎｅ ＭｙＣｌａｓｓ
　 　 ∗ /
ｃｌａｓｓ ＭｙＣｌａｓｓ
{
　 　 / / 声明一个公有的构造函数

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ() { }
　 　 / / 声明一个公有的方法

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ＭｙＰｕｂｌｉｃ() { }
　 　 / / 声明一个受保护的方法

　 　 ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ＭｙＰｒｏｔｅｃｔｅｄ() { }
　 　 / / 声明一个私有的方法

　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ＭｙＰｒｉｖａｔｅ() { }
　 　 / / 此方法为公有

　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ Ｆｏｏ()
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ＭｙＰｕｂｌｉｃ()ꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ＭｙＰｒｏｔｅｃｔｅｄ()ꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ＭｙＰｒｉｖａｔｅ()ꎻ
　 　 }
}
＄ｍｙｃｌａｓｓ ＝ ｎｅｗ ＭｙＣｌａｓｓꎻ
＄ｍｙｃｌａｓｓ－>ＭｙＰｕｂｌｉｃ()ꎻ / / 这行能被正常执行

＄ｍｙｃｌａｓｓ－>ＭｙＰｒｏｔｅｃｔｅｄ()ꎻ / / 这行会产生一个致命错误
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＄ｍｙｃｌａｓｓ－>ＭｙＰｒｉｖａｔｅ()ꎻ / / 这行会产生一个致命错误

＄ｍｙｃｌａｓｓ－>Ｆｏｏ()ꎻ / / 公有、受保护、私有都可以执行

? >

９ ５　 类的静态属性和方法

在类里面ꎬ 有一种特殊的属性和方法ꎬ 它们用 ｓｔａｔｉｃ修饰ꎬ 称为静态属性和静态方法ꎮ
关于它们的调用 (能不能调用ꎬ 怎么样调用)ꎬ 弄明白它们在内存中的存放位置ꎬ 就非常

容易理解了ꎮ 静态属性、 方法 (包括静态与非静态) 在内存中ꎬ 只有一个位置 (而非静

态属性ꎬ 有多少实例化对象ꎬ 就有多少个属性)ꎮ
看下面的例子:
【例 ９ ５－１】
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｃｌａｓｓ Ｈｕｍａｎ{
　 　 ｓｔａｔｉｃ ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅ ＝ "小妹" ꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｈｅｉｇｈｔ ＝ １８０ꎻ
　 　 ｓｔａｔｉｃ ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｌｌ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ｓｅｌｆ::＄ｎａｍｅꎻ　 　 　 　 　 　 　 / /静态方法调用静态属性ꎬ使用 ｓｅｌｆ关键词

　 　 　 　 / / ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｈｅｉｇｈｔꎻ / ∗错ꎮ 静态方法不能调用非静态属性ꎬ因为 ＄ｔｈｉｓ 代

表实例化对象ꎬ而这里是类ꎬ不知道 ＄ｔｈｉｓ 代表哪个

对象∗/
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓａｙ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ｓｅｌｆ::＄ｎａｍｅ . "我说话了" ꎻ / /普通方法调用静态属性ꎬ同样使用 ｓｅｌｆ关键词

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｈｅｉｇｈｔꎻ
　 　 }
}
＄ｐ１ ＝ ｎｅｗ Ｈｕｍａｎ()ꎻ
＄ｐ１－>ｓａｙ()ꎻ
＄ｐ１－>ｔｅｌｌ()ꎻ / /对象可以访问静态方法

ｅｃｈｏ ＄ｐ１::＄ｎａｍｅꎻ / ∗对象访问静态属性ꎮ 不能这么访问＄ｐ１－>ｎａｍｅꎬ因
为静态属性的内存位置不在对象里∗/

Ｈｕｍａｎ::ｓａｙ( )ꎻ / /错ꎮ ｓａｙ( ) 方法有＄ｔｈｉｓ 时出错ꎬ没有＄ｔｈｉｓ 时能出

结果

? >

结论:
(１) 静态属性不需要实例化即可调用ꎮ 因为静态属性存放的位置是在类里ꎬ 调用方法
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为 “类名:: 属性名”ꎮ
(２) 静态方法不需要实例化即可调用ꎮ
(３) 静态方法不能调用非静态属性ꎮ 因为非静态属性需要实例化后ꎬ 存放在对象里ꎮ
(４) 静态方法可以调用非静态方法ꎬ 使用 ｓｅｌｆ 关键词ꎮ ＰＨＰ 里ꎬ 一个方法被 ｓｅｌｆ::

后ꎬ 它就自动转变为静态方法ꎮ

９ ６　 构造函数与析构函数

ＰＨＰ 语言为类提供的构造函数可自动完成对象的初始化任务ꎬ 并且提供了与构造函数

相对应的析构函数在对象撤销时执行一些收尾任务ꎮ

９ ６ １　 构造函数

构造函数是一种特殊的方法ꎬ 主要用来在创建对象时初始化对象ꎬ 即为对象成员变量

赋初始值ꎬ 在创建对象的语句中与 ｎｅｗ 运算符一起使用ꎮ
ＰＨＰ 允许开发者在一个类中定义一个方法作为构造函数ꎬ 语法格式如下:
ｖｏｉｄ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ ([ ｍｉｘｅｄ ＄ａｒｇｓ [ꎬ ＄... ]] )

在上面的例子中就可以通过构造方法来初始化 ＄ｕｒｌ 和 ＄ｔｉｔｌｅ 变量:
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ( ＄ｐａｒ１ꎬ ＄ｐａｒ２ ) {
　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｕｒｌ ＝ ＄ｐａｒ１ꎻ
　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｔｉｔｌｅ ＝ ＄ｐａｒ２ꎻ
}

有了构造函数ꎬ 现在就不需要再调用 ｓｅｔＴｉｔｌｅ 和 ｓｅｔＵｒｌ 方法了ꎬ 可以直接使用构造函

数ꎬ 看下面例子:
【例 ９ ６－１】
＄ｒｕｎｏｏｂ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅ( ' ｗｗｗ.ｒｕｎｏｏｂ.ｃｏｍ' ꎬ ' ｐｈｐ学习' )ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅ( ' ｗｗｗ.ｔａｏｂａｏ.ｃｏｍ' ꎬ ' 淘宝' )ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ ＝ ｎｅｗ Ｓｉｔｅ( ' ｗｗｗ.ｇｏｏｇｌｅ.ｃｏｍ' ꎬ ' Ｇｏｏｇｌｅ 搜索' )ꎻ
/ / 调用成员函数ꎬ获取标题和 ＵＲＬ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｇｅｔＴｉｔｌｅ()ꎻ
＄ｒｕｎｏｏｂ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
＄ｔａｏｂａｏ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ
＄ｇｏｏｇｌｅ－>ｇｅｔＵｒｌ()ꎻ

９ ６ ２　 析构函数

析构函数 (ｄｅｓｔｒｕｃｔｏｒ) 与构造函数相反ꎬ 当对象结束其生命周期时 (例如对象所在的
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函数已调用完毕)ꎬ 系统自动执行析构函数ꎮ
ＰＨＰ ５ 就开始引入了析构函数的概念ꎬ 这类似于其他面向对象的语言ꎬ 其语法格式

如下:
ｖｏｉｄ ｄｅｓｔｒｕｃｔ ( ｖｏｉｄ )

看下面的例子:
【例 ９ ６－２】
<? ｐｈｐ
ｃｌａｓｓ ＭｙＤｅｓｔｒｕｃｔａｂｌｅＣｌａｓｓ {
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ() {
　 　 　 　 ｐｒｉｎｔ "构造函数 ＼ｎ" ꎻ
　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ ＝ "ＭｙＤｅｓｔｒｕｃｔａｂｌｅＣｌａｓｓ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｅｓｔｒｕｃｔ() {
　 　 　 　 ｐｒｉｎｔ "销毁 " . ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ . " ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
}
＄ｏｂｊ ＝ ｎｅｗ ＭｙＤｅｓｔｒｕｃｔａｂｌｅＣｌａｓｓ()ꎻ
? >

执行以上代码ꎬ 输出结果为:
构造函数

销毁 ＭｙＤｅｓｔｒｕｃｔａｂｌｅＣｌａｓｓ

９ ７　 类的封装与继承

类的封装与继承是面向对象程序设计的两大基本特征ꎮ 封装是把现实生活中的一类具

有共同特征的事物保护起来ꎬ 使得部分属性可以访问ꎬ 部分不可以ꎮ 继承是为了使代码可

重复利用ꎬ 节省时间、 空间ꎮ

９ ７ １　 封装

封装是指将现实世界中存在的某个客体的属性与行为绑定在一起ꎬ 并放置在一个逻辑

单元内ꎮ 其实前面使用过的类ꎬ 都是使用了封装的思想ꎬ 这里不再赘述ꎮ

９ ７ ２　 继承

可以使一个类继承并拥有另一个已经存在类的成员属性和方法ꎬ 被继承的类称为父类

或基类ꎬ 继承类称为子类ꎮ 通过 ｅｘｔｅｎｄｓ关键字实现继承关系ꎮ
产生父类或者基类的语法:
ｃｌａｓｓ ｆａｔｈｅｒ{
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}
产生子类的语法:
ｃｌａｓｓ ｓｏｎ ｅｘｔｅｎｄｓ ｆａｔｈｅｒ{
}

看下面这个例子:
【例 ９ ７－１】
ｃｌａｓｓ ｆａｔｈｅｒ{
　 　 ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ(＄ｎａｍｅ){ 　 　 　 　 　 　 　 / /构造函数

　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ＝＄ｎａｍｅꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｗｏｒｋ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " {＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ}我在工作ꎻ
　 　 }
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｅｓｔｒｕｃｔ(){} / /析构函数

}
ｃｌａｓｓ ｓｏｎ ｅｘｔｅｎｄｓ ｆａｔｈｅｒ{ / /继承父类

　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｐｌａｙ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " {＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ}我在玩游戏ꎻ
　 　 }
}
＄ｍｙ＿ｆａｔｈｅｒ ＝ｎｅｗ ｆａｔｈｅｒ(“爸爸”)ꎻ / /创建父类对象

＄ｍｙ＿ｆａｔｈｅｒ－>ｗｏｒｋ()ꎻ
＄ｍｙ＿ｓｏｎ＝ｎｅｗ ｓｏｎ(“儿子”)ꎻ
＄ｍｙ＿ｓｏｎ－>ｗｏｒｋ()ꎻ
＄ｍｙ＿ｓｏｎ－>ｐｌａｙ()ꎻ

解析: 在父类 ｆａｔｈｅｒ里ꎬ 定义了一般的属性和方法ꎬ 然后定义子类ꎮ 你可能发现在子

类里面是没有构造函数和析构函数的ꎬ 因为子类是继承了父类的所有方法ꎬ 所以可以调用

＄ｍｙ＿ｓｏｎ－>ｗｏｒｋ ( )ꎬ 这就是 ＰＨＰ 类的继承了ꎮ 另外要注意: ＰＨＰ 不能多层继承ꎬ 如:
ｃｌａｓｓ Ａ ｅｘｔｅｎｄｓ Ｂ ｅｘｔｅｎｄｓ Ｃꎬ 这样的继承在 ＰＨＰ 中是无效的ꎬ ＰＨＰ 里只有单继承ꎬ 不能多

继承ꎬ 需要其他办法变相 “实现” 多继承ꎮ

９ ８　 类的魔术方法

ＰＨＰ 提供了一系列用 “ ” 开头的方法ꎬ 这些方法无须自己手动调用ꎬ 会在合适的

时机自动调用ꎬ 这类方法称为魔术方法ꎮ
例如: ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ () {}ꎬ 在新建一个对象时会自动调用此方法ꎮ
在 ＰＨＰ 中提供了以下魔术方法:
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(１) ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ (): 构造函数ꎬ 新建对象时自动调用ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ(＄ｎａｍｅꎬ＄ａｇｅ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ＝＄ｎａｍｅꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ａｇｅ＝＄ａｇｅꎻ
　 　 }
}

在新建 Ｐｅｒｓｏｎ 对象时会自动调用 ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ ( )ꎬ 将传入的参数分别赋给＄ｎａｍｅꎬ
＄ａｇｅꎮ

(２) ｄｅｓｔｒｕｃｔ (): 析构函数ꎬ 当一个对象被销毁前自动调用ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｅｓｔｒｕｃｔ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "这个对象被销毁了" ꎻ
　 　 }
}

同上所述ꎬ 对象被销毁时执行此魔术方法ꎮ
(３) ｇｅｔ (): 访问类中私有属性时自动调用ꎬ 传递读取属性名ꎬ 返回＄ｔｈｉｓ－>属性

名ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔ(＄ｎａｍｅ){
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｔｈｉｓ－>＄ｎａｍｅꎻ
　 　 }
}

如上代码ꎬ ＄ｎａｍｅ 被设为私有属性后不能直接通过 “＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅꎻ” 的方式读取ꎬ
因此需要设置 ｇｅｔ () 魔术方法来读取ꎮ

(４) ｓｅｔ ( ): 给类的私有属性赋值时自动调用ꎬ 传递需设置的属性名、 属性值ꎮ
例如:

ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｅｔ(＄ｋｅｙꎬ＄ｖａｌｕｅ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>＄ｋｅｙ＝＄ｖａｌｕｅꎻ
　 　 }
}
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同 ｇｅｔ () 方法ꎬ 私有属性不能通过 “＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ＝" ａａａ" ꎻ” 的方式直接设置ꎬ 需

要设置 ｓｅｔ () 方法ꎬ 传入的参数分别是属性名和属性值ꎮ
(５) ｉｓｓｅｔ (): 使用 ｉｓｓｅｔ检测对象私有属性时调用ꎬ 传递检测的属性名ꎬ 返回 ｉｓｓｅｔ

(＄ｔｈｉｓ－>属性名)ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｉｓｓｅｔ(＄ｎａｍｅ){
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ｉｓｓｅｔ(＄ｔｈｉｓ－>＄ｎａｍｅ)ꎻ
　 　 }
}

使用 ｉｓｓｅｔ检测对象私有属性时调用ꎬ 其他同上ꎮ
(６) ｕｎｓｅｔ (): 使用 ｕｎｓｅｔ () 函数删除对象私有属性时调用ꎬ 传递删除的属性名ꎬ

方法中执行 ｕｎｓｅｔ (＄ｔｈｉｓ－>属性名)ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｕｎｓｅｔ(＄ｎａｍｅ){
　 　 　 　 ｕｎｓｅｔ(＄ｔｈｉｓ－>＄ｎａｍｅ)ꎻ
　 　 }
}

同上ꎬ 在用 ｕｎｓｅｔ () 函数删除私有属性时调用ꎮ
(７) ｔｏＳｔｒｉｎｇ (): 使用 ｅｃｈｏ 打印对象时调用ꎬ 返回打印对象时想要显示的内容ꎬ

返回必须是字符串ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｏＳｔｒｉｎｇ(){
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 }
}

使用 ｅｃｈｏ打印对象时调用ꎬ 返回打印对象时想要显示的内容ꎮ
(８) ｃａｌｌ (): 调用一个类中未定义的或未公开的方法时自动调用ꎬ 传递被调用的

函数名及参数列表ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃａｌｌ(＄ｆｕｎｃＮａｍｅꎬ＄ｆｕｎｃＰａｒａｍｓ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "您调用的函数{＄ｆｕｎｃＮａｍｅ}ꎬ参数列表" ꎻ
　 　 　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ｆｕｎｃＰａｒａｍｓ)ꎻ
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　 　 　 　 ｅｃｈｏ "不存在 /未公开" ꎻ
　 　 }
}
＄ｚｈａｎｇｓａｎ＝ｎｅｗ Ｐｅｒｓｏｎ()ꎻ
＄ｚｈａｎｇｓａｎ－>ｓａｙ(１ꎬ２ꎬ３)ꎻ

如代码所示ꎬ 调用不存在的 “ｓａｙ (１ꎬ ２ꎬ ３)ꎻ” 时ꎬ 会打印 “您调用的函数 ｗａｙꎬ 参

数列表 Ａｒｒａｙ ( [０] ＝ > １２３ ) 不存在”ꎮ
(９) ｃｌｏｎｅ (): 当使用 ｃｌｏｎｅ关键字克隆一个对象时自动调用ꎬ 作用是为新克隆的

对象初始化赋值ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｌｏｎｅ(){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ＝" ｌｉｓｉ" ꎻ
　 　 }
}
＄ｚｈａｎｇｓａｎ＝ｎｅｗ Ｐｅｒｓｏｎ(" ｚｈａｎｇｓａｎ" ꎬ２４)ꎻ
＄ｌｉｓｉ ＝ ｃｌｏｎｅ ＄ｚｈａｎｇｓａｎꎻ
ｅｃｈｏ ＄ｌｉｓｉ－>ｎａｍｅꎻ

打印出的结果是 “ｌｉｓｉ”ꎬ 而不是 “ｚｈａｎｇｓａｎ”ꎮ
(１０) ｓｌｅｅｐ (): 对象序列化时自动调用ꎬ 返回一个数组ꎬ 数组中的值就是可以序

列化的属性ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｌｅｅｐ(){
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ａｒｒａｙ(" ｎａｍｅ" ꎬ" ａｇｅ" )ꎻ
　 　 }
}

如上述代码ꎬ 在用 ｓｅｒｉａｌｉｚｅ () 序列化对象时只有 “ｎａｍｅ”ꎬ “ａｇｅ” 属性会被序列化ꎮ
(１１) ｗａｋｅｕｐ (): 对象反序列化时自动调用ꎬ 为反序列化新产生的对象进行初始

化赋值ꎮ 例如:
ｃｌａｓｓ Ｐｅｒｓｏｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ａｇｅꎻ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｗａｋｅｕｐ(){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ －> ｎａｍｅ ＝ " ｌｉｓｉ" ꎻ
　 　 }
}

上述代码将对象序列化后再反序列化ꎬ 同时给对象的 ｎａｍｅ属性赋初值为 “ｌｉｓｉ”ꎮ
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(１２) ａｕｔｏｌｏｄｅ (): 需要在类外部声明函数ꎬ 当实例化一个未声明的类时自动调

用ꎬ 传递实例化的类名ꎬ 可以使用类名自动加载对应的类文件ꎮ 例如:
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ａｕｔｏｌｏａｄ(＄ｃｌａｓｓＮａｍｅ){
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ " ｃｌａｓｓ / " .ｓｔｒｔｏｌｏｗｅｒ(＄ｃｌａｓｓＮａｍｅ) ." .ｃｌａｓｓ.ｐｈｐ" ꎻ
}
＄ｚｈａｎｇｓａｎ＝ｎｅｗ Ｐｅｒｓｏｎ()ꎻ
＄ｚｈａｎｇｓａｎ－>ｓａｙ()ꎻ

如上述代码ꎬ Ｐｅｒｓｏｎ类不存在时调用 ａｕｔｏｌｏｄｅ () 方法ꎬ 载入写在文件外的类ꎬ “"
ｃｌａｓｓ / "  ｓｔｒｔｏｌｏｗｅｒ (＄ｃｌａｓｓＮａｍｅ)  "  ｃｌａｓｓ ｐｈｐ" ꎻ” 就是类文件的相对路径ꎬ ＄ｃｌａｓｓＮａｍｅ 就
是不在本文件中的类的类名ꎬ 因此在创建外部类文件时命名方式必须是小写的类名

 ｃｌａｓｓ ｐｈｐꎮ ａｕｔｏｌｏｄｅ () 方法也是唯一一个不用写在类中的魔术方法ꎮ
以上就是 ＰＨＰ 中的魔术方法ꎬ 合理利用这些方法可以轻松实现对象的各种操作ꎮ

９ ９　 综 合 案 例

上述我们介绍了对 ＰＨＰ 面向对象编程ꎬ 本节看一个综合案例ꎮ
【例 ９ ９－１】
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｄａｔｅ＿ｄｅｆａｕｌｔ＿ｔｉｍｅｚｏｎｅ＿ｓｅｔ(" ＰＲＣ" )ꎻ
/ ∗
∗ １.静态属性用于保存类的公有数据

∗ ２.静态方法里面只能访问静态属性

∗ ３.静态成员不需要实例化对象就可以进行访问

∗ ４.类的内部可以通过 ｓｅｌｆ或者 ｓｔａｔｉｃ关键字访问自身静态成员

∗ ５.可以通过 ｐａｒｅｎｔ关键字访问父类的静态成员

∗ ６.可以通过类的名称在类定义外部访问静态成员

∗
∗/
ｃｌａｓｓ Ｈｕｍａｎ{
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ ＄ｈｅｉｇｈｔꎻ / /只有自身和子类可以访问

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｗｅｉｇｈｔꎻ
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｉｓＨｕｎｇｒｙ ＝ ｔｒｕｅꎻ / /不能被子类访问

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｓｔａｔｉｃ ＄ｓＶａｌｕｅ ＝ " Ｓｔａｔｉｃ ｖａｌｕｅ ｉｎ Ｈｕｍａｎ ｃｌａｓｓ" ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｅａｔ(＄ｆｏｏｄ){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ." ' ｓ ｅａｔｉｎｇ " ." ' ＄ｆｏｏｄ" ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
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　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｉｎｆｏ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "ＨＵＭＡＮ :" .＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ. " ꎻ" .＄ｔｈｉｓ－>ｈｅｉｇｈｔ." ꎻ" .＄ｔｈｉｓ－>ｉｓＨｕｎｇｒｙ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
}
ｃｌａｓｓ Ａｎｉｍａｌ{
}
/ ∗类的定义以关键字 ｃｌａｓｓ开始ꎬ后面是类的名称ꎬ类的命名通常第一个字母大写ꎬ以中括号开始和

结束∗/
/ /在 ＰＨＰ 中用 ｅｘｔｅｎｄｓ关键字表示类的继承ꎬ后面跟父类的类名

/ / ＰＨＰ 中 ｅｘｔｅｎｄｓ后只能跟一个类的类名ꎬ这是 ＰＨＰ 中的单继承原则

ｃｌａｓｓ ＮＢａｐｌａｙｅｒ ｅｘｔｅｎｄｓ Ｈｕｍａｎ
{
　 　 / / ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅ ＝ " Ｊｏｒｄａｎ" ꎻ / /定义属性

　 　 / / ｐｕｂｌｉｃ ＄ｈｅｉｇｈｔ ＝ "１９８ｃｍ" ꎻ
　 　 / / ｐｕｂｌｉｃ ＄ｗｅｉｇｈｔ ＝ "９８ｋｇ" ꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｔｅａｍ ＝ "Ｂｕｌｌ" ꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｐｌａｙｅｒｎｕｍｂｅｒ ＝ "２３" ꎻ
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ａｇｅ ＝ "４０" ꎻ / / Ｐｒｉｖａｔｅ的类成员只能在内部被访问

　 　 / /静态属性在定义时在访问控制关键字后面添加 ｓｔａｔｉｃ关键字即可

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｓｔａｔｉｃ ＄ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ ＝ "Ｄａｖｉｄ Ｓｔｅｒｎ" ꎻ
　 　 / / 静态方法在定义时在访问控制关键字后面添加 ｓｔａｔｉｃ关键字即可

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｓｔａｔｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｈａｎｇｅＰｒｅｓｉｄｅｎｔ(＄ｎｅｗｐｒｅｓｄｔ){
　 　 　 　 / /在类定义中使用静态成员时ꎬ用 ｓｅｌｆ或者 ｓｔａｔｉｃ关键字后面跟::操作符即可

　 　 　 　 / /注意ꎬ在访问静态成员属性时ꎬ::后面需要跟＄符号

　 　 　 　 ｓｅｌｆ ::＄ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ ＝ ＄ｎｅｗｐｒｅｓｄｔꎻ
　 　 　 　 / /使用 ｐａｒｅｎｔ关键字访问父类中的静态成员

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ｐａｒｅｎｔ::＄ｓＶａｌｕｅ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 / /构造函数ꎬ在对象被实例化时自动调用

　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ(＄ｎａｍｅꎬ＄ｈｅｉｇｈｔꎬ＄ｗｅｉｇｈｔꎬ＄ｔｅａｍꎬ＄ｐｌａｙｅｒｎｕｍｂｅｒ)
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｉｎ ＮＢａｐｌａｙｅｒ ｃｏｎｓｔｕｃｔｏｒ ＼ｎ" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ ＝ ＄ｎａｍｅꎻ / ∗＄ｔｈｉｓ是 ｐｈｐ里面的伪变量ꎬ表示对象自身ꎬ可以通过＄－>ｔｈｉｓ

的方式访问对象的属性和方法∗/
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｈｅｉｇｈｔ ＝ ＄ｈｅｉｇｈｔꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｗｅｉｇｈｔ ＝ ＄ｗｅｉｇｈｔꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｔｅａｍ ＝ ＄ｔｅａｍꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｐｌａｙｅｒｎｕｍｂｅｒ ＝ ＄ｐｌａｙｅｒｎｕｍｂｅｒꎻ
　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｈｅｉｇｈｔ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 / /析构函数ꎬ在程序执行结束时自动调用
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　 　 / ∗析构函数通常被用于清理程序使用的资源ꎮ 比如ꎬ程序使用了打印机ꎬ那么可以在析构函

数里释放打印机资源∗/
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｅｓｔｒｕｃｔ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "Ｄｅｓｔｒｏｙｉｎｇ " .＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 / /定义方法

　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｒｕｎ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｒｕｎｎｉｎｇ ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｊｕｍｐ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｊｕｍｐｉｎｇ ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｒｉｂｂｌｅ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｄｒｉｂｂｌｉｎｇ ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｓｈｏｏｔ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｓｈｏｏｔｉｎｇ ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｄｕｎｋ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｄｕｎｋｉｎｇ ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｐａｓｓ()
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " ｐａｓｓｉｎｇ ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔＡｇｅ(){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ." ' ｓ ａｇｅ ｉｓ " .(＄ｔｈｉｓ－>ａｇｅ － ２) ." ＼ｎ" ꎻ
　 　 }
}
/ /类到对象的实例化

/ /类的对象为实例化时使用关键字 ｎｅｗꎬ后面是类的名称和一堆括号

/ / ＄ｊｏｒｄａｎ ＝ ｎｅｗ ＮＢａｐｌａｙｅｒ(" Ｊｏｒｄａｎ" ꎬ"１９８ｃｍ" ꎬ"９８ｋｇ" ꎬ" Ｂｕｌｌ" ꎬ"２３" )ꎻ
/ / ＄ｊａｍｅｓ ＝ ｎｅｗ ＮＢａｐｌａｙｅｒ(" Ｊａｍｅｓ" ꎬ"２０３ｃｍ" ꎬ"１２０ｋｇ" ꎬ"Ｈｅａｔ" ꎬ"６" )ꎻ
/ /对象中的成员属性通过－>符号来访问

/ /在类定义外部访问静态属性ꎬ可以用类名加::操作符的方法来访问类的静态成员
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ｅｃｈｏ ＮＢａｐｌａｙｅｒ::＄ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ." Ｂｅｆｏｒｅ ｃｈａｎｇｅ" ." ＼ｎ" ꎻ
ＮＢａｐｌａｙｅｒ::ｃｈａｎｇｅＰｒｅｓｉｄｅｎｔ("Ａａｄａｍ Ｓｉｖｅｒ" )ꎻ
ｅｃｈｏ ＮＢａｐｌａｙｅｒ::＄ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ." ＼ｎ" ꎻ
ｅｃｈｏ Ｈｕｍａｎ::＄ｓＶａｌｕｅ." ＼ｎ" ꎻ
/ / ｅｃｈｏ " Ｊｏｒｄａｎ : " .＄ｊｏｒｄａｎ－>ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ." ＼ｎ" ꎻ
/ / ｅｃｈｏ " Ｊａｍｅｓ : " .＄ｊａｍｅｓ－>ｐｒｅｓｉｄｅｎｔ." ＼ｎ" ꎻ
ｅｃｈｏ ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｎａｍｅ." ＼ｎ" ꎻ
/ / ｅｃｈｏ ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｇｅｔＡｇｅ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｉｎｆｏ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｅａｔ("Ａｐｐｌｅ" )ꎻ / /在子类中的对象上可以直接访问父类中定义的属性和方法

/ /对象中的成员方法通过－>符号来访问

/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｄｒｉｂｂｌｅ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｄｕｎｋ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｊｕｍｐ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｐａｓｓ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｒｕｎ()ꎻ
/ / ＄ｊｏｒｄａｎ－>ｓｈｏｏｔ()ꎻ
/ / / /每一次用 ｎｅｗ实例化对象的时候ꎬ都会用类名后面的参数列表调用构造函数

/ / ＄ｊａｍｅｓ ＝ ｎｅｗ ＮＢａｐｌａｙｅｒ(" Ｊａｍｅｓ" ꎬ"２０３ｃｍ" ꎬ"１２０ｋｇ" ꎬ"Ｈｅａｔ" ꎬ"６" )ꎻ
/ / ｅｃｈｏ ＄ｊａｍｅｓ－>ｎａｍｅ." ＼ｎ" ꎻ
/ / / /通过把变量设置为 Ｎｕｌｌꎬ可以触发析构函数的调用

/ / / /当对象不会再被使用的时候ꎬ会触发析构函数

/ / ＄ｊａｍｅｓ１ ＝ ＄ｊａｍｅｓꎻ
/ / ＄ｊａｍｅｓ２ ＝ ＆＄ｊａｍｅｓꎻ
/ / ＄ｊａｍｅｓ２ ＝ ｎｕｌｌꎻ
/ / ＄ｊａｍｅｓ１ ＝ ｎｕｌｌꎻ
/ / ｅｃｈｏ " Ｆｒｏｍ ｎｏｗ ｏｎ Ｊａｍｅｓ ｗｉｌｌ ｎｏｔ ｂｅ ｕｓｅｄ. ＼ｎ" ꎻ
? >

本 章 小 结

本章主要学习了面向对象程序设计的相关知识ꎬ 介绍了封装、 继承、 多态的含义和特

点ꎬ 通过创建类、 属性和方法来加深对面向对象的学习和理解ꎮ 我们已经知道了在 ＰＨＰ
中ꎬ 怎么样创建一个类了ꎬ 但是我们也知道ꎬ 类是代表所多具有共同特征的事物的统称ꎬ
而我们想要得到的是某个对象ꎬ 也就是某一个具体事物ꎬ 这就是我们常说的实例化对象ꎮ
在实例化对象后ꎬ 我们可以使用该对象调用成员方法ꎬ 该对象的成员方法只能操作该对象

的成员变量ꎮ
ＰＨＰ 对属性或方法的访问控制ꎬ 是通过在前面添加关键字 ｐｕｂｌｉｃ (公有)ꎬ ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ

(受保护) 或 ｐｒｉｖａｔｅ (私有) 来实现的ꎮ
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ｐｕｂｌｉｃ (公有): 公有的类成员可以在任何地方被访问ꎮ
ｐｒｏｔｅｃｔｅｄ (受保护): 受保护的类成员则可以被其自身以及其子类和父类访问ꎮ
ｐｒｉｖａｔｅ (私有): 私有的类成员则只能被其定义所在的类访问ꎮ
在类里面ꎬ 有一种特殊的属性和方法ꎬ 它就是用 ｓｔａｔｉｃ 修饰词的属性和方法ꎬ 我们称

它为静态属性和静态方法ꎮ 需要注意的是:
(１) 静态属性和方法不需要实例化即可调用ꎮ
(２) 静态方法不能调用非静态属性ꎮ 这是因为非静态属性需要实例化后ꎬ 存放在对

象里ꎮ
(３) 静态方法可以调用非静态方法ꎬ 使用 ｓｅｌｆ 关键词ꎮ
另外ꎬ 我们还学习了构造函数与析构函数的使用ꎬ ＰＨＰ 允许开发者在一个类中定义一

个方法作为构造函数ꎬ 析构函数 (ｄｅｓｔｒｕｃｔｏｒ) 与构造函数相反ꎬ 当对象结束其生命周期时

(例如对象所在的函数已调用完毕)ꎬ 系统自动执行析构函数ꎮ
构造函数语法格式如下:
ｖｏｉｄ ＿＿ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ ( [ ｍｉｘｅｄ ＄ａｒｇｓ [ꎬ ＄... ] ] )
析构函数语法格式如下:
ｖｏｉｄ ＿＿ ｄｅｓｔｒｕｃｔ ( ｖｏｉｄ )
最后ꎬ 我们还对类的封装和继承进行了学习ꎬ 主要介绍了继承在实际中的应用ꎬ 同时

还对类的魔术方法进行了讲解ꎮ
(１) 封装: 是指将现实世界中存在的某个客体的属性与行为绑定在一起ꎬ 并放置在一

个逻辑单元内ꎮ
目的: 保护类ꎮ
做法: 成员私有ꎬ 方法访问ꎮ
＿＿ ｇｅｔ () 和＿＿ ｓｅｔ () 构造方法特殊点: ①写法特殊ꎮ ②执行时间特殊ꎮ ③可以实

现成员的初始化ꎮ
＄ｔｈｉｓ关键字: ＄ｔｈｉｓ代表该对象ꎮ
(２) 继承: 子类可以继承父类的一切ꎮ
特点: 单继承ꎬ 一个子类只能有一个父类ꎬ 一个父类可以派生多个子类ꎮ
方法重写: 子类里建一个和父类重名的方法ꎬ 会将父类方法覆盖ꎻ 如果想扩展父类的

方法而不是覆盖ꎬ 可使用 ｐａｒｅｎｔ:: Ｓａｙ ()ꎮ
(３) 多态: 当父类引用指向子类实例的时候ꎬ 由于子类对父类的方法进行了重写ꎬ 所

以父类引用在调用该方法的时候表现出的不同就称为多态ꎮ
条件: ①必须继承ꎮ ②子类必须对父类方法重写ꎮ ③父类引用指向子类实例ꎮ
(４) 静态ꎮ
关键字: ｓｔａｔｉｃꎮ
普通成员是属于对象的ꎬ 静态成员是属于类的ꎬ 普通方法里面可以调用静态成员ꎬ 但

静态方法里面不能调用普通成员ꎮ 用类名调用: Ｒｅｎ:: Ｓａｙ ()ꎻꎮ
ｓｅｌｆ关键字: 代表该类本身ꎮ
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析构函数: 写法特殊ꎬ 执行特殊ꎬ 在对象销毁的时候执行＿＿ ｔｏｓｔｒｉｎｇ () 方法ꎮ

习　 　 题

一、 填空题

１ 继承的关键字为 ꎮ
２ ＰＨＰ 中有很多以两个下画线开头的方法ꎬ 称为 ꎮ
３ 在魔术方法中ꎬ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ () 是构造方法ꎬ ｄｅｓｔｒｕｃｔ () 是 方法ꎮ
二、 简答题

１ 什么是面向对象?
２ 简述 ｐｒｉｖａｔｅꎬ ｐｒｏｔｅｃｔｅｄꎬ ｐｕｂｌｉｃ修饰符的访问权限ꎮ
３ 什么是构造函数? 什么是析构函数? 它们的作用是什么?
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第 １０ 章

ＰＨＰ与 Ｗｅｂ页面交互

【本章内容简介】
Ｗｅｂ应用程序的基本功能就是与用户进行交互ꎬ 获取并处理用户提交的数据ꎮ 用户

提交数据的方法有: ①通过表单提交ꎬ 如用户注册、 用户登录、 留言等都是通过表单提

交信息的ꎻ ②使用网址中的 ＵＲＬ参数发送数据给服务器ꎮ 这些数据都是以 ＨＴＴＰ 请求的

方式发送的ꎮ Ｗｅｂ服务器必须能够获取用户通过浏览器发送来的数据ꎬ 才能与用户进行

交互ꎮ 由于 ＨＴＴＰ Ｗｅｂ协议是无状态协议ꎬ 因此对于事务处理没有记忆能力ꎬ 缺少状态

意味着如果后续处理需要前面的信息ꎬ 就必须重传ꎬ 这样可能导致每次连接传送的数据

量增大ꎮ 于是ꎬ 两种用于保持 ＨＴＴＰ 连接状态的技术就应运而生了ꎬ 一种是 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 另

一种是 Ｓｅｓｓｉｏｎꎮ 其中ꎬ Ｃｏｏｋｉｅ将数据存储在客户端ꎬ 并显示永久的数据存储ꎮ Ｓｅｓｓｉｏｎ将

数据存储在服务器端ꎬ 保证数据在程序的单词访问中持续有效ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求了解表单及表单元素ꎬ 熟悉在 Ｗｅｂ 页面中插入表单的过程ꎬ

掌握 ＰＨＰ 程序如何接收客户端通过 ＰＯＳＴ 和 ＧＥＴ 方式传递过来的参数值ꎬ 掌握如何创

建、 读取和删除 Ｃｏｏｋｉｅ和掌握启动、 注册、 使用、 删除 Ｓｅｓｓｉｏｎ的方法等ꎮ

１０ １　 ＰＨＰ 与表单

Ｗｅｂ表单的功能是让浏览者和网站有一个互动的平台ꎮ Ｗｅｂ表单主要用来在网页中发

送数据到服务器ꎬ 例如ꎬ 提交注册信息时需要使用表单ꎮ 用户填写信息后进行提交操作ꎬ
便是将表单的内容从客户端浏览器传送到服务器端ꎬ 经过服务器上的 ＰＨＰ 程序处理后ꎬ
再将用户所需要的信息传递回客户端浏览器ꎮ 通过获得用户信息ꎬ 使 ＰＨＰ 与 Ｗｅｂ 表单实

现了交互ꎮ

１０ １ １　 <ｆｏｒｍ >标记及其属性

<ｆｏｒｍ>标记用来创建一个表单ꎬ 即定义表单的开始和结束位置ꎮ 这一标记有几方面的

作用: 首先ꎬ 限定表单的范围ꎬ 一个表单中的所有表单域标记ꎬ 都要写在 < ｆｏｒｍ >与
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< / ｆｏｒｍ>之间ꎬ 单击 “提交” 按钮时ꎬ 提交的也是该表单范围内的内容ꎮ 其次ꎬ 携带表单

的相关信息ꎬ 例如处理表单的脚本程序位置 (ａｃｔｉｏｎ)、 提交表单的方法 (ｍｅｔｈｏｄ) 等ꎮ 这

些信息对于浏览者是不可见的ꎬ 但对于处理表单却起着决定性的作用ꎮ
使用<ｆｏｒｍ>标记ꎬ 并在其中插入相关的表单元素ꎬ 即可创建一个表单ꎮ 表单结构

如下:
<ｆｏｒｍ ｎａｍｅ＝" ｆｏｒｍ＿ｎａｍｅ"ｍｅｔｈｏｄ＝ "ｍｅｔｈｏｄ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｕｒｌ" ｅｎｃｔｙｐｅ＝ " ｖａｌｕｅ" ｔａｒｇｅｔ ＝ " ｔａｒｇｅｔ＿ｗｉｎ" >

< / ｆｏｒｍ>

<ｆｏｒｍ>标记的属性见表 １０－１ꎮ

表 １０－１　 <ｆｏｒｍ>标记的属性

属　 性 说　 明

ｎａｍｅ 　 表单名称

ｍｅｔｈｏｄ 　 设置表单的提交方式: ＧＥＴ和 ＰＯＳＴ方式

ａｃｔｉｏｎ 　 指向处理表单页面的 ＵＲＬ (相对位置或绝对位置)

ｅｎｃｔｙｐｅ 　 设置表单内容的编码方式

ｔａｒｇｅｔ

　 设置返回信息的显示方式ꎬ 一共有 ４ 种取值: ＿ｂｌａｎｋ 将返回信息显示在新的窗

口中ꎻ ＿ｐａｒｅｎｔ将返回信息显示在父级窗口中ꎻ ＿ｓｅｌｆ 将返回信息显示在当前窗口

中ꎻ ＿ｔｏｐ将返回信息显示在顶级窗口中ꎮ

【说明】
ＧＥＴ方式是将表单的内容附加在 ＵＲＬ地址后面发送ꎻ ＰＯＳＴ 方式是将表单中的信息作

为数据块发送给服务器上的处理程序ꎬ 在浏览器的地址栏中不显示提交的信息ꎮ ｍｅｔｈｏｄ 属

性默认为 ＧＥＴ方式ꎮ

１０ １ ２　 表单元素

表单由表元素组成ꎮ 常用的表单元素有以下几种标记: 输入域标记<ｉｎｐｕｔ>、 选择域

标记<ｓｅｌｅｃｔ>和<ｏｐｔｉｏｎ>、 文字域标记<ｔｅｘｔａｒｅａ>等ꎮ
１ 输入域标记<ｉｎｐｕｔ>
输入域标记<ｉｎｐｕｔ>是表单中最常用的标记之一ꎮ 常用的输入域标记有文本框、 按钮、

单选按钮、 复选框等ꎮ 语法格式如下:
<ｆｏｒｍ>
<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆｉｌｅ＿ｎａｍｅ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｙｐｅ＿ｎａｍｅ" >
< / ｆｏｒｍ>

参数 ｎａｍｅ是指输入域的名称ꎬ 参数 ｔｙｐｅ 是指输入域的类型ꎮ 在<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ ” ” >
标记中一共提供了 １０种类型的输入域ꎬ 用户选择使用的类型由 ｔｙｐｅ 属性决定ꎮ ｔｙｐｅ 属性

的取值及举例见表 １０－２ꎮ
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表 １０－２　 ｔｙｐｅ属性的取值及举例

值 举　 例 说　 明

ｔｅｘｔ
<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ ＝ " ｕｓｅｒ" ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｖａｌｕｅ ＝ " 姓名" ｓｉｚｅ ＝ " １０"

ｍａｘｌｅｎｇｔｈ ＝"２０００" >

　 ｎａｍｅ 为文本框的名称ꎬ ｖａｌｕｅ 是文

本框的默认值ꎬ ｓｉｚｅ 指文本框的宽度

(以字符为单位)ꎬ ｍａｘｌｅｎｇｔｈ 指文本框

的最大输入字符数

ｐａｓｓｗｏｒｄ
<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｐｗｄ" ｔｙｐｅ ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｖａｌｕｅ ＝ " １２３" ｓｉｚｅ ＝ " １０"

ｍａｘｌｅｎｇｔｈ ＝"２０" >

　 密码域ꎬ 用户在文本框中输入的字

符将被替换显示为∗ꎬ 以起到保密

作用

ｆｉｌｅ
<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆｉｌｅ" ｔｙｐｅ ＝ " ｆｉｌｅ" ｅｎｃｔｙｐｅ ＝ " ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ"

ｓｉｚｅ ＝ " ６" ｍａｘｌｅｎｇｔｈ ＝"１００" >

　 文件域ꎬ 当上传文件时ꎬ 可用来打

开一个模式窗口以选择文件ꎮ 然后将

文件通过表单上传到服务器

ｉｍａｇｅ
< ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ ＝ " ｉｍａｇｅＦｉｅｌｄ " ｔｙｐｅ ＝ " ｉｍａｇｅ " ｓｒｃ ＝ " ｉｍａｇｅｓ /

ｂａｎｎｅｒ ｇｉｆ" ｗｉｄｔｈ ＝"１００" ｈｅｉｇｈｔ ＝ " １００" ｂｏｒｄｅｒ ＝ " ０" >

　 图像域是指可以用在提交按钮位置

的图片ꎬ 这幅图片具有按钮的功能

ｒａｄｉｏ
<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｔｙｐｅ＝" ｒａｄｉｏ" ｖａｌｕｅ＝"１" ｃｈｅｃｋｅｄ>男

<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｔｙｐｅ＝" ｒａｄｉｏ" ｖａｌｕｅ＝"０" >女

　 单选按钮ꎬ 用于设置一组选项ꎬ 用

户只能选择一项ꎮ ｃｈｅｃｋｅｄ属性用来设

置单选按钮默认被选中

ｃｈｅｃｋｂｏｘ

<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ ＝ " ｆａｖｏｒ" ｔｙｐｅ ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｖａｌｕｅ ＝ " １" ｃｈｅｃｋｅｄ >

唱歌

<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆａｖｏｒ" ｔｙｐｅ＝" ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｖａｌｕｅ＝"１" >跳舞

<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆａｖｏｒ" ｔｙｐｅ＝" ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｖａｌｕｅ＝"１" >画画

　 复选框ꎬ 允许用户选择多个选项ꎮ

ｃｈｅｃｋｅｄ属性用来设置复选框默认被选

中ꎮ 例如ꎬ 收集个人信息时ꎬ 要求在

个人爱好的选项中进行多项选择等

ｓｕｂｍｉｔ <ｉｎｐｕｔｔｙｐｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" Ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝"提交" > 　 将表单的内容提交到服务器

ｒｅｓｅｔ <ｉｎｐｕｔｔｙｐｅ＝" ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" Ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝"重置" >

　 清除与重置表单内容ꎬ 用于清除表

单中所有文本框的内容ꎬ 并使选择菜

单恢复到初始值

ｂｕｔｔｏｎ <ｉｎｐｕｔｔｙｐｅ＝" ｂｕｔｔｏｎ" ｎａｍｅ＝" Ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝"按钮" >

　 按钮可以激发提交表单的动作ꎬ 可

以在用户需要修改表单时ꎬ 将表单恢

复到初始状态ꎬ 还可以依照程序的需

要发挥其他作用ꎮ 普通按钮一般是配

合 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ脚本进行表单处理的

ｈｉｄｄｅｎ <ｉｎｐｕｔｔｙｐｅ＝" ｈｉｄｄｅｎ" ｎａｍｅ＝" ｂｏｏｋｉｄ" >

　 隐藏域ꎬ 用于在表单中以隐含方式

提交变量的值ꎮ 隐藏域在页面中对于

用户是不可见的ꎬ 添加隐藏域的目的

在于通过隐藏的方式收集或发送信

息ꎮ 浏览者单击 “发送” 按钮发送表

单时ꎬ 隐藏域的信息也被一起发送到

ａｃｔｉｏｎ指定的处理页

２ 选择域标记<ｓｅｌｅｃｔ>和<ｏｐｔｉｏｎ>
通过选择域标记<ｓｅｌｅｃｔ>和<ｏｐｔｉｏｎ>可以建立列表或菜单ꎮ 菜单的作用是为了节省空

间ꎬ 正常状态下只能看到菜单的一个选项ꎬ 单击右侧的下三角按钮ꎬ 打开菜单后才能看到
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全部的菜单ꎮ 列表可以显示一定数量的选项ꎬ 如果超过这个数量ꎬ 会自动出现滚动条ꎬ 浏

览者可以通过拖动滚动条来查看各个选项ꎮ
选择域标记的语法格式如下:
<ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ｎａｍｅ" ｓｉｚｅ＝ " ｖａｌｕｅ" ｍｕｌｔｉｐｌｅ>
<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " ｖａｌｕｅ" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>选项 １< / ｏｐｔｉｏｎ>
<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " ｖａｌｕｅ" >选项 ２< / ｏｐｔｉｏｎ>
<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " ｖａｌｕｅ" >选项 ３< / ｏｐｔｉｏｎ>

< / ｓｅｌｅｃｔ>

参数 ｎａｍｅ表示选择域的名称ꎻ 参数 ｓｉｚｅ表示列表的行数ꎻ 参数 ｖａｌｕｅ表示菜单选项的

值ꎻ 参数 ｍｕｌｔｉｐｌｅ表示以菜单方式显示数据ꎬ 默认以列表方式显示数据ꎮ
选择域标记<ｓｅｌｅｃｔ>和<ｏｐｔｉｏｎ>的显示方式及示例见表 １０－３ꎮ

表 １０－３　 选择域标记<ｓｅｌｅｃｔ>和<ｏｐｔｉｏｎ>的显示方式及举例

值 举　 例 说　 明

列表方式

<ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ｓｐｅｃ" ｉｄ ＝" ｓｐｅｃ" >

<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝"０" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>羽毛球< / ｏｐｔｉｏｎ>

<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝"１" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>篮球< / ｏｐｔｉｏｎ>

<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝"２" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>乒乓球< / ｏｐｔｉｏｎ>

< / ｓｅｌｅｃｔ>

　 下拉列表框ꎬ 通过选择域标记 <

ｓｅｌｅｃｔ>和<ｏｐｔｉｏｎ>建立一个列表ꎬ 列表

可以显示一定数量的选项ꎬ 如果超出

这个数量ꎬ 会自动出现滚动条ꎬ 浏览

者可以通过拖动滚动条来查看各个选

项ꎮ ｓｅｌｅｃｔｅｄ属性用来设置菜单默认被

选中

菜单方式

<ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ｓｐｅｃ" ｉｄ ＝" ｓｐｅｃ" ｍｕｌｔｉｐｌｅ>

<ｏｐｔｉｏｎｖａｌｕｅ＝"０" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>羽毛球< / ｏｐｔｉｏｎ>

<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝"１" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>篮球< / ｏｐｔｉｏｎ>

<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝"２" ｓｅｌｅｃｔｅｄ>乒乓球< / ｏｐｔｉｏｎ>

< / ｓｅｌｅｃｔ>

　 ｍｕｌｔｉｐｌｅ 属 性 用 在 菜 单 列 表 标 记

<ｓｅｌｅｃｔ>中ꎬ 指定用户可以使用 ｓｈｉｆｔ 和

ｃｔｒｌ键进行多选

【说明】
在 Ｗｅｂ程序开发过程中ꎬ 也可以通过循环语句动态地添加菜单项ꎮ
ｎａｍｅ和 ｖａｌｕｅ刚开始容易弄混ꎬ 在提交的时候ꎬ ｎａｍｅ ＝ ｖａｌｕｅꎬ 在按钮类中 ｖａｌｕｅ 是显

示ꎬ ｎａｍｅ不是必需的ꎮ
但是在输入类和选择类中ꎬ 都应有 ｎａｍｅ 和 ｖａｌｕｅꎬ 用于提交数据ꎬ 在特殊情况ꎬ 比如

新用户注册ꎬ ｖａｌｕｅ可以没有默认值ꎮ
另外ꎬ 如果提交的不是字符ꎬ 比如<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ ＝ " ｆｉｌｅ" / >中 ｖａｌｕｅ 不是必

需的ꎮ
但是ꎬ 对于初学者最好都写上 ｎａｍｅ和 ｖａｌｕｅꎬ 可以值为空ꎮ
３ 文字域标记<ｔｅｘｔａｒｅａ>
文字域标记<ｔｅｘｔａｒｅａ>用来建立多行的文字域ꎬ 可以在其中输入更多的文本ꎮ 其语法

格式如下:

—４０２—
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<ｔｅｘｔａｒｅａ ｎａｍｅ＝" ｎａｍｅ" ｒｏｗｓ＝ ｖａｌｕｅ ｃｏｌｓ ＝ ｖａｌｕｅ ｖａｌｕｅ＝ " ｖａｌｕｅ" ｗｒａｐ＝ " ｖａｌｕｅ" >
  
< / ｔｅｘｔａｒｅａ>

参数 ｎａｍｅ表示文字域的名称ꎻ 参数 ｒｏｗｓ表示文字域的行数ꎻ 参数 ｃｏｌｓ表示文字域的

列数 (这里的 ｒｏｗｓ和 ｃｏｌｓ以字节为单位)ꎻ 参数 ｖａｌｕｅ 表示文字域的默认值ꎻ 参数 ｗｒａｐ 用

于设定显示和输出时的换行方式ꎬ 值为 ｏｆｆ表示不自动换行ꎬ 值为 ｈａｒｄ 表示自动硬回车换

行ꎬ 换行标记一同被发送到服务器ꎬ 输出时也会换行ꎬ 值为 ｓｏｆｔ表示自动软回车换行ꎬ 换

行标记不会发送到服务器ꎬ 输出时仍然为一列ꎮ 文字域标记<ｔｅｘｔａｒｅａ >的值及说明见表

１０－４ꎮ

表 １０－４　 文字域标记<ｔｅｘｔａｒｅａ>的值及说明

值 举　 例 说　 明

ｔｅｘｔａｒｅａ
<ｔｅｘｔａｒｅａ ｎａｍｅ＝" ｒｅｍａｒｋ" ｃｏｌｓ＝ " ２０" ｒｏｗｓ＝"４" ｉｄ ＝" ｒｅｍａｒｋ" >请输

入您的建议: < / ｔｅｘｔａｒｅａ>

　 文本域ꎬ 也称为多行文本框ꎬ

用于多行文本的编辑ꎻ ｗｒａｐ 属性

默认为自动换行

把 ＨＴＭＬ代码和 ＰＨＰ 代码都放在一个文件中ꎬ 在实际项目中ꎬ 由于前后端工作由不

同的人承担ꎬ 因此ꎬ 一般将表单放到单独的 ＨＴＭＬ文件中ꎬ 然后将业务逻辑代码放到单独

的 ＰＨＰ 文件中ꎬ 接下来用特定的方法将 ＨＴＭＬ表单中的元素值提交到 ＰＨＰ 文件以进行处

理ꎬ 处理完毕后ꎬ 再将处理结果返回给用户ꎮ

１０ １ ３　 表单数据的传递过程

１ 表单向服务器提交的信息内容

当单击表单的提交按钮后ꎬ 表单将向服务器发送表单中填写的信息ꎬ 发送形式是各个

表单元素的 “ｎａｍｅ＝ｖａｌｕｅ＆ｎａｍｅ＝ ｖａｌｕｅ＆ｎａｍｅ ＝ ｖａｌｕｅ ”ꎮ 现在以图 １０－１ 所示的表单为例

来分析表单向服务器提交的内容 (输入密码是 １２３４５６)ꎮ

图 １０－１　 一个输入了数据的表单

该表单代码如下:
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
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　 <ｐ>用户名:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒ" ｉｄ＝ " ｘｍ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｓｉｚｅ＝ "１５" / >< / ｐ>
　 <ｐ>密码:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｐｗ" ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｓｉｚｅ＝ "１５" / >< / ｐ>
　 <ｐ>性别:男<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｖａｌｕｅ＝ "１" / >

女<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｖａｌｕｅ＝ "２" / >< / ｐ>
　 <ｐ>爱好:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆａｖ１" ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｖａｌｕｅ＝ "１" >唱歌

<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆａｖ２" ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｖａｌｕｅ＝ "２" >跳舞

<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｆａｖ３" ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｖａｌｕｅ＝ "３" >跑步

　 <ｐ>所学专业<ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝"ｍａｊ" >
　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "１" >计算机< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "１" >会计< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "１" >商务英语< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "１" >工程造价< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 < / ｓｅｌｅｃｔ>< / ｐ>
　 <ｐ>个性签名:<ｂｒ / ><ｔｅｘｔａｒｅａ ｎａｍｅ＝" ｓｉｇｎ" >< / ｔｅｘｔａｒｅａ>< / ｐ>
　 <ｐ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "提交" / >< / ｐ>
< / ｆｏｒｍ>

表单向服务器提交的内容总是 ｎａｍｅ / ｖａｌｕｅ 信息对ꎬ 对于文本类输入框来说ꎬ ｖａｌｕｅ 的
值是用户在文本框中输入的字符ꎮ 对于选择框 (单选框、 复选框和列表菜单) 来说ꎬ
ｖａｌｕｅ的值必须事先设定ꎬ 只有某个选项被选中后它的 ｖａｌｕｅ 值才会生效ꎮ 因此图 １０－１ 提

交的数据是:
ｕｓｅｒ＝小小 ＆ｐｗ＝ １２３４５６＆ｓｅｘ＝ ２＆ｆａｖ２＝ １＆ｍａｊ＝ １＆ｓｉｇｎ＝我选择ꎬ我喜欢! ＆ｓｕｂｍｉｔ ＝提交 < / ｆｏｒｍ>

【提示】
(１) 如果表单中只有一个提交按钮ꎬ 可去掉它的 ｎａｍｅ 属性 (如 ｎａｍｅ ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" )ꎬ

防止提交按钮的 ｎａｍｅ / ｖａｌｕｅ属性对也一起发送给服务器ꎬ 因为这些是多余的ꎮ
(２) <ｆｏｒｍ>标记的 ｎａｍｅ 属性通常是为 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 调用该 ｆｏｒｍ 元素提供方便的ꎬ 没有

其他用途ꎮ 如果没有 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ调用该 ｆｏｒｍꎬ 则可省略其 ｎａｍｅ属性ꎮ
２ 表单的三要素

一个最简单的表单必须具有以下三部分内容:
(１) <ｆｏｒｍ>标记ꎬ 没有它表单中的数据不知道提交到哪里去ꎬ 并且不能确定这个表单

的范围ꎮ
(２) 至少有一个输入域 (如 ｉｎｐｕｔ文本域或选择框等)ꎬ 这样才能收集到用户的信息ꎬ

否则没有信息提交给服务器ꎮ
(３) 提交按钮ꎬ 没有它表单中的信息无法提交 (当然ꎬ 如果使用 ａｊａｘ 等高级技术提

交表单ꎬ 表单也可以不具有第 (１) 项和第 (３) 项)ꎮ

１０ ２　 获取 ＵＲＬ 参数

当 ＨＴＭＬ页面中的表单参数通过 ＰＯＳＴ 或 ＧＥＴ 方式提交到服务器的 ＰＨＰ 代码后ꎬ

—６０２—
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ＰＨＰ 代码应该通过合适的方式来获取表单、 ＵＲＬ和 ＳＥＳＳＩＯＮ变量的值ꎮ
ＧＥＴ方式将表单内容附加在 ＵＲＬ地址后面发送ꎮ 提交的内容会以 ｎａｍｅ ＝ ｖａｌｕｅ 的键值

对的方式 (ｎａｍｅ是键ꎬ ｖａｌｕｅ是值)ꎬ 在网址 “?” 后显示在地址栏ꎬ 用 ＆ 隔开多个变量ꎮ
这种方式不安全ꎬ 而且有长度限制ꎮ

ＰＯＳＴ方式将表单中的信息作为数据块发送给服务器上的处理程序ꎬ 在浏览器的地址

栏不显示提交的信息ꎮ 属于隐式提交ꎬ 安全ꎬ 而且长度没有限制ꎮ
浏览器可以通过表单或 ＵＲＬ 字符串向服务器发送数据ꎬ 这些数据成为 ＨＴＴＰ 请求信

息ꎮ ＰＨＰ 提供了很多预定义的超全局变量ꎬ 见表 １０－５ꎬ 用来获取 ＨＴＴＰ 请求信息ꎬ 这些

超全局变量的数据类型均为数组ꎮ

表 １０－５　 ＰＨＰ的超全局变量及功能

超全局变量 功　 能

＄＿ＰＯＳＴ 获取客户端以 ＰＯＳＴ方式发送的 ＨＴＴＰ 请求信息

＄＿ＧＥＴ 获取客户端以 ＧＥＴ方式发送的 ＨＴＴＰ 请求信息

＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ 包含＄＿ＧＥＴ、 ＄＿ＰＯＳＴ和＄＿ＣＯＯＫＩＥ三类数组中的信息

＄＿ＳＥＲＶＥＲ 获取 ＨＴＴＰ 请求中的环境变量信息

＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ 存储和读取为单个用户保存的信息

＄＿ＣＯＯＫＩＥ 读取用户的 Ｃｏｏｋｉｅ信息

＄＿ＦＩＬＥ 获取通过 ＰＯＳＴ方式上传文件时的相关信息ꎬ 为多维数组

１０ ２ １　 使用＄＿ＰＯＳＴ [ ] 获取表单数据

如果提交表单数据时ꎬ 使用的是 ＰＯＳＴ方式ꎬ 可以在 ＰＨＰ 程序中通过＄＿ＰＯＳＴ [] 预

定义变量接收表单数据ꎬ 格式如下:
变量名＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｎａｍｅ' ]

表示将获取的某个表单元素值 (如一个文本框中的内容) 保存到一个服务器端变量中ꎮ 例

如: ＄ｕｓｅｒ ＝＄＿ＰＯＳＴ [" ｕｓｅｒ" ]ꎬ 其中ꎬ ＄ｕｓｅｒ是自定义的一个变量名称ꎬ 而后面的 ｕｓｅｒ 则
是一个表单元素的名称 (ｎａｍｅ属性值)ꎬ 两者不是一回事ꎮ

在实际应用中ꎬ 表单的 ＨＴＭＬ代码和获取表单数据的 ＰＨＰ 程序既可以分别写在两个

文件中ꎬ 也可以写在同一个文件中ꎮ
【例 １０ ２－１】 编写程序获取用户登录时输入的用户名和密码ꎮ
(１) 创建 ｍａｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 程序代码如下:
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
　 <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" >
名字: <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ><ｂｒ>
密码: <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｐｗ" ><ｂｒ>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "登录" >
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< / ｆｏｒｍ> < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

(２) 创建 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 程序代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ]ꎻ
　 　 ＄ｐｗ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｐｗ" ]ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "欢迎" .＄ｕｓｅｒｎａｍｅ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "您输入的密码是:" .＄ｐｗꎻ
? >

ｍａｉｎ ｐｈｐ的运行结果如图 １０－２ (ａ) 所示ꎬ 单击 “登录” 按钮ꎬ 就会将表单数据提

交给 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐꎬ ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ接收并显示数据ꎬ 如图 １０－２ (ｂ) 所示ꎮ

图 １０－２
(ａ) ｍａｉｎ ｐｈｐ运行结果ꎻ (ｂ) ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ运行结果

【说明】
(１) 在例 １０ ２－１ 中ꎬ <ｆｏｒｍ>标记的 ｍｅｔｈｏｄ 属性值为 ｐｏｓｔꎬ 表示该表单提交数据时以

ｐｏｓｔ方式提交ꎮ 因此ꎬ 需用＄＿ＰＯＳＴ [ ] 获取数据ꎮ
(２) 在例 １０ ２－１中ꎬ <ｆｏｒｍ>标记的 ａｃｔｉｏｎ属性值为 “ ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ”ꎬ 表示获取该表单的

文件必须是 “ ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ”ꎮ
(３) 在例 １０ ２－１中ꎬ 有三个表单元素 (两个文本框和一个提交按钮)ꎬ 其中两个文

本框的 ｎａｍｅ属性值分别为 “ｕｓｅｒｎａｍｅ” 和 “ｐｗ”ꎬ 因此ꎬ ＄＿ＰＯＳＴ [" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ] 和＄＿
ＰＯＳＴ [" ｐｗ" ] 分别表示获取这两个文本框的值ꎮ

上述例子也可以合并为一个网页文件ꎬ 这样可以减少网站内网页文件的数量ꎮ
实现方法是: 设置<ｆｏｒｍ>标记的 ａｃｔｉｏｎ ＝ ' ' ' ' 或 ａｃｔｉｏｎ ＝ ' ' 自身文件名 ' ' ꎬ 然后将表单

代码和 ＰＨＰ 代码写在同一个文件中ꎬ 并判断只有在用户提交了表单后才执行 ＰＨＰ 代码ꎬ
代码如下:

<ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " " >
名字: <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ><ｂｒ>
密码: <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｐｗ" ><ｂｒ>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｌｏｇｉｎ" ｖａｌｕｅ＝ "登录" >
< / ｆｏｒｍ>
<? ｐｈｐ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ＼ ' ｌｏｇｉｎ' ])){
　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｕｓｅｒｎａｍｅ' ]ꎻ
　 　 ＄ｐｗ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐｗ' ]ꎻ
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　 　 ｅｃｈｏ "欢迎" .＄ｕｓｅｒｎａｍｅ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "您输入的密码是:" .＄ｐｗꎻ
}
? >

运行结果如图 １０－３所示ꎮ

图 １０－３　 程序运行结果

【思考】
当用户输入信息后ꎬ 上述例子中同时显示了表单界面和获取的信息ꎬ 如果只希望输出

获取信息ꎬ 而不再显示表单ꎬ 该如何修改上述代码?
也可以通过 ＰＯＳＴ方式获取单选框、 复选框、 下拉框和多行文本域等表单数据ꎮ
【例 １０ ２－２】 编写程序ꎬ 利用表单获取广大读者对某图书的反馈意见ꎮ
(１) 创建 ｍａｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 程序代码如下:
<ｈｔｍｌ><ｂｏｄｙ>
<ｈ１>网上问卷调查< / ｈ１>
<ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｒｅｓｕｌｔ.ｐｈｐ" >
姓名:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｎａｍｅ" ><ｂｒ>
性别:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｖａｌｕｅ＝ "１" >男

<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｖａｌｕｅ＝ "２" >女<ｂｒ>
您使用本书是作为:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ｂｏｏｋｓ[]" ｖａｌｕｅ＝ "指定教材" >指定教材

<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ｂｏｏｋｓ[]" ｖａｌｕｅ＝ "选用教材" >选用教材

<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ｂｏｏｋｓ[]" ｖａｌｕｅ＝ "辅导教材" >辅导教材

<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｎａｍｅ＝" ｂｏｏｋｓ[]" ｖａｌｕｅ＝ "自学教材" >自学教材<ｂｒ>
您的专业是:<ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝"ｍａｊｏｒ" >

<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "计算机应用" >计算机应用< / ｏｐｔｉｏｎ>
<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "软件技术" >软件技术< / ｏｐｔｉｏｎ>
<ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "大数据" >大数据< / ｏｐｔｉｏｎ>

< / ｓｅｌｅｃｔ><ｂｒ>
反馈意见:<ｔｅｘｔａｒｅａ ｎａｍｅ＝" ｖｉｅｗ" ｒｏｗｓ＝ "４" ｃｏｌｓ ＝ "４０" >< / ｔｅｘｔａｒｅａ><ｂｒ>

<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "提交" >
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>< / ｈｔｍｌ>
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(２) 创建 ｒｅｓｕｌｔ ｐｈｐ文件ꎬ 程序代码如下:
<? ｐｈｐ
＄ｎａｍｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｎａｍｅ" ]ꎻ
＄ｓｅｘ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｓｅｘ" ]ꎻ
＄ｂｏｏｋｓ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｂｏｏｋｓ" ]ꎻ
＄ｍａｊｏｒ ＝＄＿ＰＯＳＴ["ｍａｊｏｒ" ]ꎻ
＄ｖｉｅｗ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｖｉｅｗ" ]ꎻ
＄ｂｏｏｋｓｎｕｍ＝ｃｏｕｎｔ(＄ｂｏｏｋｓ)ꎻ
ｅｃｈｏ "尊敬的" .＄ｎａｍｅꎻ
ｉｆ(＄ｓｅｘ＝ ＝ １)ｅｃｈｏ "先生" . ' <ｂｒ>' ꎻ
ｉｆ(＄ｓｅｘ＝ ＝ ２)ｅｃｈｏ "女士" . ' <ｂｒ>' ꎻ
ｅｃｈｏ "您使用这本书是作为:" ꎻ
ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<＄ｂｏｏｋｓｎｕｍꎻ＄ｉ＋＋)
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｂｏｏｋｓ[＄ｉ] . ' ' ꎻ
ｅｃｈｏ ' <ｂｒ>' ꎻ
ｅｃｈｏ "您的专业是:" .＄ｍａｊｏｒ. ' <ｂｒ>' ꎻ
ｅｃｈｏ "您的意见是:" .＄ｖｉｅｗ. ' <ｂｒ>' ꎻ
? >
<ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ:ｈｉｓｔｏｒｙ.ｇｏ(－１)" >返回修改< / ａ>< / ｐ>

程序运行结果如下图 １０－４所示ꎮ

图 １０－４
(ａ) ｍａｉｎ ｐｈｐ运行结果ꎻ (ｂ) ｒｅｓｕｌｔ ｐｈｐ运行结果

【说明】
(１) 对于单选框ꎬ 两个单选框的 ｎａｍｅ 属性值一样ꎬ 就表示这是一组ꎬ 只能选其中

一个ꎮ
(２) 对于复选框ꎬ 三个复选框的 ｎａｍｅ属性值相同ꎬ 也表示一组ꎬ 但复选框可以选择

多个ꎬ 如果选中多个ꎬ 则多个复选框的值将保存在一个数组中ꎬ 可以用循环语句输出所有

被选中的值ꎮ
(３) 总的来说ꎬ 表单元素分为两类:
１) 对于文本框、 密码框、 多行文本框这些需要用户输入内容的ꎬ ＄＿ＰＯＳＴ [ ] 获取

的就是用户输入的内容ꎮ
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２) 对于单选框、 复选框、 下拉列表和隐藏域等这些无须用户输入内容的ꎬ ＄＿ＰＯＳＴ []
获取的就是选中项的 ｖａｌｕｅ值ꎬ 因此必须设置 ｖａｌｕｅ属性值ꎮ

(４) 当多个复选框属于同一组时ꎬ 对其 ｎａｍｅ属性值命名ꎬ 一定要命名成数组的形式ꎬ
如 ｎａｍｅ＝" ｂｏｏｋｓ []" ꎮ 这样＄＿ＰＯＳＴ [ " ｂｏｏｋｓ" ] 返回的结果才会是一个数组ꎬ 可以利用

数组名加索引值来取得其中某个复选框的 ｖａｌｕｅ值ꎬ 例如＄＿ＰＯＳＴ [" ｂｏｏｋｓ" ] [１] 的值为

“选用教材”ꎮ 还可利用 ｃｏｕｎｔ ( ) 方法获得该数组中的元素总数ꎮ

１０ ２ ２　 使用＄＿ＧＥＴ [ ] 获取表单数据

如果表单是以 ＧＥＴ方式提交的ꎬ 即 ｍｅｔｈｏｄ 属性值为 ＧＥＴ (或没有设置)ꎬ 则必须用

＄＿ＧＥＴ [ ] 数组获取表单中数据ꎮ 下面将例 １０ ２－１ 修改为以 ＧＥＴ 方式提交数据ꎬ 程序

代码如下:
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
<ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｇｅｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" >
名字: <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ><ｂｒ>
密码: <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｐｗ" ><ｂｒ>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "登录" >
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

" ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ"的程序代码如下:
＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＄＿ＧＥＴ[" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ]ꎻ
＄ｐｗ＝＄＿ＧＥＴ[" ｐｗ" ]ꎻ
ｅｃｈｏ "欢迎" .＄ｕｓｅｒｎａｍｅ." <ｂｒ>" ꎻ
ｅｃｈｏ "您输入的密码是:" .＄ｐｗꎻ

也可以通过 ＧＥＴ方式获取单选框、 复选框、 下拉框和多行文本域等表单数据ꎬ 方法

同 ＰＯＳＴ方式ꎮ

１０ ２ ３　 使用＄＿ＧＥＴ [ ] 获取 ＵＲＬ字符串信息

ＵＲＬ字符串又称为查询字符串ꎬ 这些字符串信息总是以 ＧＥＴ 方式提交给服务器的ꎬ
可以使用＄＿ＧＥＴ [] 方法获取 ＵＲＬ字符串信息ꎮ

１ ＵＲＬ字符串的定义

有些网页的 ＵＲＬ后面会接一些以 “?” 号开头的字符串ꎬ 这称为 ＵＲＬ字符串ꎬ 例如:
ｈｔｔｐｓ: / / ｗｗｗ.ｂａｉｄｕ.ｃｏｍ / ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ? ｕｓｅｒ＝小红 ＆ａｇｅ＝ ２０

其中ꎬ “? ｕｓｅｒ ＝小红 ＆ａｇｅ＝ ２０” 就是一个 ＵＲＬ 字符串ꎬ 它包含两个 ＵＲＬ 变量 (ｕｓｅｒ
和 ａｇｅ)ꎬ 而 “小红” 和 “２０” 分别是这两个 ＵＲＬ 变量的值ꎬ ＵＲＬ 变量和值之间用 “ ＝ ”
号连接ꎬ 多个 ＵＲＬ变量之间用 “＆” 连接ꎮ

ＵＲＬ字符串会连同 ＵＲＬ 信息一起作为 ＨＴＴＰ 请求数据提交给服务器端的相应文件ꎬ
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例如上面的 ＵＲＬ字符串信息将提交给 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐꎮ 利用＄＿ＧＥＴ [] 可以获取 ＵＲＬ字符串中

变量的值ꎮ 例如在 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ中编写以下代码ꎬ 就能获取到这些查询变量的值了:
<?
　 　 ＄ｕｓｅｒ＝＄＿ＧＥＴ[" ｕｓｅｒ" ]ꎻ　 　 　 　 　 / /获取变量 ｕｓｅｒ的值ꎬ返回"小红"
　 　 ＄ａｇｅ ＝ ＄＿ＧＥＴ[" ａｇｅ" ]ꎻ / /获取变量 ａｇｅ的值ꎬ返回"２０"
? >

２ 设置 ＵＲＬ字符串的方法

当网页通过超链接或其他方法从一张网页跳转到另一张网页时ꎬ 往往需要在跳转的同

时把一些数据传递到第二张网页中ꎮ 可以把这些数据作为 ＵＲＬ 字符串附在超链接的 ＵＲＬ
后ꎬ 就可以在第二张网页中使用＄＿ＧＥＴ [] 获取 ＵＲＬ变量的值ꎬ 例如:

<ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅａｒｃｈ.ｐｈｐ? ｋｅｙ＝Ｗｅｂ 标准 ＆ｐａｇｅＮｏ＝ ５" >查询结果第 ５页< / ａ>

则在 ｓｅａｒｃｈ ｐｈｐ中就可用＄＿ＧＥＴ [] 获取第一张网页传递来的 ＵＲＬ 变量的值ꎮ 这是通过

超链接设置 ＵＲＬ字符串ꎬ 第二种方法是在<ｆｏｒｍ>标记的 ａｃｔｉｏｎ属性中设置ꎮ
【例 １０ ２－３】 在超链接中设置 ＵＲＬ字符串并获取ꎮ
(１) 创建 ｍａｉｎ ｐｈｐ网页ꎬ 程序代码如下:
<ｈｔｍｌ><ｂｏｄｙ>
<ｕｌ>
　 　 <ｌｉ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｇｅｔ.ｐｈｐ? ｉｄ＝ １" >ＰＨＰ 程序设计< / ａ>< / ｌｉ>
　 　 <ｌｉ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｇｅｔ.ｐｈｐ? ｉｄ＝ ２" >ＡＳＰ.ＮＥＴ程序设计< / ａ>< / ｌｉ>
　 　 <ｌｉ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｇｅｔ.ｐｈｐ? ｉｄ＝ ３" >ＪＳＰ 程序设计< / ａ>< / ｌｉ>
< / ｕｌ>
< / ｂｏｄｙ>< / ｈｔｍｌ>

(２) 创建 ｇｅｔ ｐｈｐ网页ꎬ 程序代码如下:
<? ｐｈｐ
＄ｉｄ＝ ｉｎｔｖａｌ(＄＿ＧＥＴ[" ｉｄ" ])ꎻ
ｉｆ(＄ｉｄ＝ ＝ １)
　 　 ｅｃｈｏ " <ｐ>这是第一本书< / ｐ>" ꎻ
ｅｌｓｅｉｆ(＄ｉｄ＝ ＝ ２)
　 　 ｅｃｈｏ " <ｐ>这是第二本书< / ｐ>" ꎻ
ｅｌｓｅｉｆ(＄ｉｄ＝ ＝ ３)
　 　 ｅｃｈｏ " <ｐ>这是第三本书< / ｐ>" ꎻ
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｐ>参数非法< / ｐ>" ꎻ
? >

【说明】
ｍａｉｎ ｐｈｐ中所有链接都是链接到同一网页的ꎬ 只是设置了不同的 ＵＲＬ 变量值ꎬ 就可

以使 ｇｅｔ ｐｈｐ根据不同链接传来的不同 ＩＤ值显示对应的网页内容ꎮ
【例 １０ ２－４】 在<ｆｏｒｍ>标记的 ａｃｔｉｏｎ属性中设置 ＵＲＬ字符串ꎮ
程序如下:
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<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
<? ｐｈｐ
＄ｆｌａｇ＝＄＿ＧＥＴ[" ｆｌａｇ" ]ꎻ
ｉｆ(＄ｆｌａｇ＝ ＝ ' １' )
　 　 ｅｃｈｏ "欢迎" .＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｕｓｅｒ' ] . ' 光临' ꎻ
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ ' <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ? ｆｌａｇ＝ １" >
　 　 　 　 姓名:<ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｓｉｚｅ＝ "１５" / >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "提交" / >
　 　 　 　 < / ｆｏｒｍ>'
? >
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

【说明】
在<ｆｏｒｍ>标记中ꎬ “ａｃｔｉｏｎ ＝" ? ｆｌａｇ ＝ １" ” 省略了文件名表示将表单提交给自身ꎬ 设置

查询字符串 ｆｌａｇ ＝ １用来判断用户是否单击了 “提交” 按钮ꎬ 一旦单击了 ＵＲＬ 地址后会增

加 “? ｆｌａｇ ＝ １”ꎬ 因此可据此输出不同的内容ꎮ
３ 设置 ＵＲＬ字符串的方法总结

如果要设置 ＵＲＬ字符串ꎬ 以便将 ＵＲＬ字符串中的信息传递给相应网页ꎬ 有以下方法:
(１) 在超链接的 ｈｒｅｆ属性值中的 ＵＲＬ后添加 ＵＲＬ字符串ꎻ
(２) 在超链接的 ａｃｔｉｏｎ属性值中的 ＵＲＬ后添加 ＵＲＬ字符串ꎻ
(３) 直接在浏览器地址栏中的网页 ＵＲＬ后手工输入 ＵＲＬ字符串ꎮ
显然ꎬ 普通用户不会使用第 ( ３) 种方法设置 ＵＲＬ 字符串ꎬ 因此一般使用方法

(１) 或 (２) 诱导用户将 ＵＲＬ变量传递给相关网页ꎮ
【提示】
表单如果设置为 ＧＥＴ方式提交ꎬ 那么表单中的数据将转换成 ＵＲＬ 字符串发送给服务

器ꎮ 此时若在表单的 ａｃｔｉｏｎ属性值中也设置 ＵＲＬ字符串ꎬ 那么将发生冲突ꎬ ａｃｔｉｏｎ 属性值

中的 ＵＲＬ字符串将无效ꎮ 因此如果在 ａｃｔｉｏｎ 属性值中有 ＵＲＬ 字符串ꎬ 则表单中只能用

ＰＯＳＴ方式提交ꎬ 如例 １０ ２－４ꎮ

１０ ３　 页 面 跳 转

１０ ３ １　 用 ｈｅａｄｅｒ () 函数实现页面跳转

在 ＰＨＰ 中进行页面跳转使用 ｈｅａｄｅｒ () 函数是一种十分简单的方法ꎮ ｈｅａｄｅｒ () 函数

的主要功能是将 ＨＴＴＰ 协议标头 (ｈｅａｄｅｒ) 输出到浏览器ꎮ
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ｈｅａｄｅｒ () 函数的定义如下:
ｖｏｉｄ ｈｅａｄｅｒ (ｓｔｒｉｎｇ ｓｔｒｉｎｇ [ꎬｂｏｏｌ ｒｅｐｌａｃｅ [ꎬｉｎｔ ｈｔｔｐ＿ｒｅｓｐｏｎｓｅ＿ｃｏｄｅ]])

可选参数 ｒｅｐｌａｃｅ指明是替换前一条类似标头还是添加一条相同类型的标头ꎬ 默认为

替换ꎮ
第二个可选参数 ｈｔｔｐ＿ｒｅｓｐｏｎｓｅ＿ｃｏｄｅ强制将 ＨＴＴＰ 相应代码设为指定值ꎮ ｈｅａｄｅｒ () 函

数中 Ｌｏｃａｔｉｏｎ类型的标头是一种特殊的 ｈｅａｄｅｒ () 调用ꎬ 常用来实现页面跳转ꎮ
在 ＰＨＰ 中ꎬ 使用 ｈｅａｄｅｒ () 函数可以重定向网页ꎬ 例如:
<?
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" ｌｏｃａｔｉｏｎ:ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ.ｂａｉｄｕ.ｃｏｍ" )ꎻ / /重定向绝对 ＵＲＬ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" ｌｏｃａｔｉｏｎ:５－８.ｐｈｐ" )ꎻ / /重定向相对 ＵＲＬ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" ｌｏｃａｔｉｏｎ:? ｆｌａｇ＝ １" )ꎻ / /重定向到本页ꎬ并增加 ＵＲＬ字符串

　 　 ＄ｕｒｌ ＝ ' ５－１.ｐｈｐ' ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" ｌｏｃａｔｉｏｎ: ＄ｕｒｌ" )ꎻ / /重定向到变量表示的网址

? >

【注意】
(１) ｌｏｃａｔｉｏｎ和 “:” 号之间不能有空格ꎬ 否则会出错ꎮ
(２) 在 ｈｅａｄｅｒ语句之前ꎬ 服务器不能向客户端发送任何数据ꎬ 如不能有 ｅｃｈｏ 语句ꎬ

也不能有 ＨＴＭＬ代码 (包括空行)ꎮ
(３) 如果 ＰＨＰ 代码中有多条重定向语句ꎬ 则会重定向到最后一条语句中的 ＵＲＬꎬ 表

明 ＰＨＰ 在执行重定向语句后ꎬ 仍然会继续执行后面的语句ꎮ 如果希望执行完重定向语句

后立即停止脚本执行ꎬ 应在 ｈｅａｄｅｒ语句后使用 ｅｘｉｔ () 或 ｄｉｅ () 方法退出ꎮ
(４) ｈｅａｄｅｒ函数的功能和 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ脚本中 ｌｏｃａｔｉｏｎ ｈｒｅｆ 的功能有些相似ꎬ 如 “ｈｅａｄｅｒ

(" ｌｏｃａｔｉｏｎ: ５ － ８ ｐｈｐ" )ꎻ” 又可使用 “ ｅｃｈｏ" < ｓｃｒｉｐｔ > ｌｏｃａｔｉｏｎ ｈｒｅｆ ＝ ' ５ － ８ ｐｈｐ ' ꎻ < / ｓｃｒｉｐｔ
>" ꎻ” 来实现ꎮ 不过 ｈｅａｄｅｒ () 函数要求在重定向之前不允许服务器向浏览器输出任何内

容ꎬ 因此使用该方法要么确保先用 ｏｂ＿ｓｔａｒｔ () 打开服务器缓冲区ꎬ 使所有的内容先输出

到缓存中 (还没有输出到浏览器)ꎬ 要么确保在 ｈｅａｄｅｒ () 语句之前没有任何内容输出到

页面ꎮ
因此下面的写法是错误的:
<ｈｔｍｌ><ｂｏｄｙ>
<? ｈｅａｄｅｒ(" ｌｏｃａｔｉｏｎ:５－８.ｐｈｐ" )ꎻ ? >
< / ｂｏｄｙ>< / ｈｔｍｌ>

１０ ３ ２　 用Ｍｅｔａ标签实现页面跳转

Ｍｅｔａ标签是 ＨＴＭＬ中负责提供文档元信息的标签ꎬ 在 ＰＨＰ 程序中使用该标签ꎬ 也可

以实现页面跳转ꎮ 若定义 ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ为 ｒｅｆｒｅｓｈꎬ 则打开该页面时将根据 ｃｏｎｔｅｎｔ规定的值在

一定时间内跳转到相应页面ꎮ
若设置 ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ "秒数ꎻ ｕｒｌ ＝网址" ꎬ 则定义了经过多长时间后页面跳转到指定的网

址ꎮ 例如ꎬ 使用 ｍｅｔａ标签实现后页面自动跳转到 ＬＡＭＰ 兄弟连官方论坛:
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<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " ｒｅｆｒｅｓｈ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ "１ꎻｕｒｌ ＝ ｈｔｔｐ: / / ｂｂｓ.ｌａｍｐｂｒｏｔｈｅｒ.ｎｅｔ" >

例如ꎬ 以 下 程 序 ｍｅｔａ ｐｈｐ 实 现 在 该 页 面 中 停 留 一 秒 后 页 面 自 动 跳 转 到

ｂｂｓ ｌａｍｐｂｒｏｔｈｅｒ ｎｅｔ:
<? ｐｈｐ
＄ｕｒｌ ＝ " ｈｔｔｐ: / / ｂｂｓ.ｌａｍｐｂｒｏｔｈｅｒ.ｎｅｔ" ꎻ
? >
<ｈｔｍｌ>
　 <ｈｅａｄ>
　 　 <ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " ｒｅｆｒｅｓｈ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ "１ꎻｕｒｌ ＝ < ? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｕｒｌꎻ ? >" >
　 < / ｈｅａｄ>
　 <ｂｏｄｙ>
　 　 页面只停留一秒
　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

１０ ３ ３　 在 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ脚本中实现页面跳转

在 ＰＨＰ 中ꎬ 使用 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ脚本可以实现页面跳转ꎬ 方法有以下几种:
(１) ｗｉｎｄｏｗ ｌｏｃａｔｉｏｎ ｈｒｅｆ ＝ " ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ １１１ｃｎ ｎｅｔ / " ꎻ 　 　 / /这个方法比较常用

(２) ｓｅｌｆ ｌｏｃａｔｉｏｎ ＝ " ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ １１１ｃｎ ｎｅｔ / " ꎻ
(３) ｔｏｐ ｌｏｃａｔｉｏｎ ＝ " ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ １１１ｃｎ ｎｅｔ / " ꎻ
(４) ｗｉｎｄｏｗ ｎａｖｉｇａｔｅ (" ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ １１１ｃｎ ｎｅｔ / " )ꎻ
使用 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ脚本实现页面跳转一般结合 ｅｃｈｏ ( )ꎮ ｅｃｈｏ ( ) 是最常用的方法ꎬ 它

用来将服务器端的数据发送给浏览器ꎮ 所发送的信息可以是字符串变量、 变量、 ＨＴＭＬ 代

码、 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ代码等所有浏览器能解释的代码ꎮ 下面是使用 ｅｃｈｏ 方法输出信息的示例ꎬ
此代码可以放在程序中的任何合法位置:

< ? ｐｈｐ
　 　 ＄ｕｒｌ ＝ " ｈｔｔｐ: / / ｂｂｓ.ｌａｍｐｂｒｏｔｈｅｒ.ｎｅｔ" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " < ｓｃｒｉｐｔ ｌａｎｇｕａｇｅ＝ ' ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ' ｔｙｐｅ＝ ' ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ' >" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ ' ＄ｕｒｌ' " ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " < / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
? >

１０ ４　 会 话 控 制

１０ ４ １　 Ｃｏｏｋｉｅ会话技术

Ｃｏｏｋｉｅ是一种在客户端浏览器中存储数据并以此跟踪和识别用户的机制ꎮ 简单地说ꎬ
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Ｃｏｏｋｉｅ是 Ｗｅｂ服务器暂时存储在用户硬盘上的一个文本文件ꎬ 并随后被 Ｗｅｂ 浏览器读取ꎮ
当用户再次访问该网站时ꎬ 网站通过读取 Ｃｏｏｋｉｅ文件记录这位访客的特定信息ꎬ 如上次访

问的位置、 花费的时间、 用户名和密码等ꎬ 从而迅速做出响应ꎮ 例如ꎬ 在页面中不需要输

入用户的 ＩＤ和密码即可直接登录网站等ꎮ 也有一些 Ｃｏｏｋｉｅ 的高级应用ꎬ 如在购物网站浏

览商品页面时ꎬ 该网站程序可以将用户的浏览历史记录到 Ｃｏｏｋｉｅ 中ꎬ 当用户下次再访问

时ꎬ 网站根据用户过去的浏览情况为用户推荐感兴趣的内容ꎮ
Ｃｏｏｋｉｅ有两种形式: 会话 Ｃｏｏｋｉｅ和永久 Ｃｏｏｋｉｅꎮ
会话 Ｃｏｏｋｉｅ: 不设置过期时间ꎬ 则表示这个 Ｃｏｏｋｉｅ生命周期为浏览器会话期间ꎬ 只要

关闭浏览器窗口ꎬ Ｃｏｏｋｉｅ 就消失了ꎮ 这种生命期为浏览会话期的 Ｃｏｏｋｉｅ 被称为会话

Ｃｏｏｋｉｅꎮ 会话 Ｃｏｏｋｉｅ一般不保存在硬盘上而是保存在内存里ꎮ
永久 Ｃｏｏｋｉｅ: 设置了过期时间ꎬ 浏览器就会把 Ｃｏｏｋｉｅ保存到硬盘上ꎬ 关闭后再次打开

浏览器ꎬ 这些 Ｃｏｏｋｉｅ依然有效直到超过设定的过期时间ꎮ 存储在硬盘上的 Ｃｏｏｋｉｅ 可以在

不同的浏览器进程间共享ꎬ 比如两个 ＩＥ 窗口ꎮ 而对于保存在内存里的 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 不同的浏

览器有不同的处理方式ꎮ
１ 创建 Ｃｏｏｋｉｅ
创建 Ｃｏｏｋｉｅ最简单的方法是使用 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数ꎬ 语法如下:
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(ｎａｍｅꎬ ｖａｌｕｅꎬ ｅｘｐｉｒｅꎬ ｐａｔｈꎬ ｄｏｍａｉｎꎬ ｓｅｃｕｒｅ)ꎻ

其中ꎬ ｎａｍｅ用来定义一个 Ｃｏｏｋｉｅ 的变量名ꎬ ｖａｌｕｅ 用来设置 Ｃｏｏｋｉｅ 变量值ꎬ ｅｘｐｉｒｅ 用
来定义 Ｃｏｏｋｉｅ的有效期ꎻ 而 ｐａｔｈ、 ｄｏｍａｉｎ、 ｓｅｃｕｒｅ分别用来规定 Ｃｏｏｋｉｅ 的有效目录、 有效

域名以及是否采用 ＨＴＴＰＳ来传输 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 这三个参数不常用ꎮ 除了 ｎａｍｅ 和 ｖａｌｕｅ 是必需

的参数外ꎬ 其他参数都是可选的ꎮ
例如:
<? ｐｈｐ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ( ' ｔｅｍｐｏｒａｒｙ' ꎬ ' Ａｌｅｘ Ｐｏｒｔｅｒ' )ꎻ / /不设置过期时间

ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ( ' ｕｓｅｒ' ꎬ ' Ａｌｅｘ Ｐｏｒｔｅｒ' ꎬ ｔｉｍｅ()＋３６００)ꎻ / /设置过期时间为 １小时ꎬ永久 Ｃｏｏｋｉｅ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ( ' ａｇｅ' ꎬ２１ꎬ ｔｉｍｅ()＋３６００ꎬ' ' ꎬ' ' ꎬｆａｌｓｅ)ꎻ / /设置 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ的所有参数

? >
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

上例中设置了 ３个 Ｃｏｏｋｉｅ变量ꎬ 变量名分别为 ｔｅｍｐｏｒａｒｙ、 ｕｓｅｒ和 ａｇｅꎮ 其中 ｔｅｍｐｏｒａｒｙ没
有设置过期时间ꎬ 因此它仅仅是个会话 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 会话 Ｃｏｏｋｉｅ并没有保存到文本文件中ꎬ 关闭

浏览器后ꎬ ｔｅｍｐｏｒａｒｙ将立即失效ꎮ 而 ｕｓｅｒ和 ａｇｅ均设置了过期时间ꎬ 因此是永久 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 它

们将在关闭浏览器 １小时后失效ꎮ 在发送 Ｃｏｏｋｉｅ 时ꎬ Ｃｏｏｋｉｅ 的值会自动进行 ＵＲＬ 编码ꎬ 在

取回时进行自动解码 (为防止 ＵＲＬ 编码ꎬ 请使用 ｓｅｔｒａｗｃｏｏｋｉｅ () 取而代之)ꎮ
注意:
(１) ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数必须位于 <ｈｔｍｌ> 标签之前ꎮ
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(２) Ｃｏｏｋｉｅ变量的值总是字符串数据类型ꎮ
还可以通过另一种方式设置 Ｃｏｏｋｉｅ 的过期时间ꎬ 这也许比使用秒表示的方式简单:
<? ｐｈｐ
＄ｅｘｐｉｒｅ＝ ｔｉｍｅ()＋６０∗６０∗２４∗３０ꎻ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ" ꎬ " ｒｕｎｏｏｂ" ꎬ ＄ｅｘｐｉｒｅ)ꎻ
? >

在上面的实例中ꎬ 过期时间被设置为一个月 (６０∗６０∗２４∗３０)ꎮ
２ 读取 Ｃｏｏｋｉｅ
在 ＰＨＰ 中可以直接通过超级全局数组＄＿ＣＯＯＫＩＥ [] 来读取浏览器端的 Ｃｏｏｋｉｅ值ꎮ
在下面的例子中ꎬ 我们取回了名为 “ｕｓｅｒ” 的 Ｃｏｏｋｉｅ的值ꎬ 并把它显示在了页面上:
<? ｐｈｐ
　 　 / /输出 Ｃｏｏｋｉｅ值

　 　 ｅｃｈｏ ＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ]ꎻ
　 　 / /查看所有 Ｃｏｏｋｉｅ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ)ꎻ
? >

在下面的例子中ꎬ 我们使用 ｉｓｓｅｔ () 函数来确认是否已设置了 Ｃｏｏｋｉｅ:
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
<? ｐｈｐ
ｉｆ ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ]))
　 　 ｅｃｈｏ "Ｗｅｌｃｏｍｅ " . ＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ] . " ! <ｂｒ / >" ꎻ
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ "Ｗｅｌｃｏｍｅ ｇｕｅｓｔ! <ｂｒ / >" ꎻ
? >
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

在 ＰＨＰ 中可以直接通过超级全局数组＄＿ＣＯＯＫＩＥ [] 来读取浏览器端的 Ｃｏｏｋｉｅ值:
<? ｐｈｐ
ｉｆ(! ｉｓｓｅｔ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ[ ' ｔｉｍｅ' ])){
　 　 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ( ' ｔｉｍｅ' ꎬｄａｔｅ( ' ｙ－ｍ－ｄ Ｈ:ｉ:ｓ' ))ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "欢迎首次访问网站!" ꎻ
}ｅｌｓｅ{
　 　 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ( ' ｔｉｍｅ' ꎬｄａｔｅ( ' ｙ－ｍ－ｄ Ｈ:ｉ:ｓ' )ꎬｔｉｍｅ()＋６０)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "上次访问时间为ꎻ" .＄＿ＣＯＯＫＩＥ[ ' ｔｉｍｅ' ]ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>" ꎻ
}
ｅｃｈｏ "您本次访问网站时间为:" .ｄａｔｅ(" ｙ－ｍ－ｄ Ｈ:ｉ:ｓ" )ꎻ
? >

以上程序首先使用 ｉｓｓｅｔ ( ) 函数检测 Ｃｏｏｋｉｅ 文件是否存在ꎮ 如果不存在ꎬ 则使用
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ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数创建一个 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 并输出相应的字符串ꎻ 如果 Ｃｏｏｋｉｅ 文件存在ꎬ 则使用

ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数设置 Ｃｏｏｋｉｅ文件的有效时间ꎬ 并输出用户上次访问网站的时间ꎮ 最后在

页面上输出本次访问网站的当前时间ꎮ
３ 删除 Ｃｏｏｋｉｅ
Ｃｏｏｋｉｅ被创建之后ꎬ 如果没有设置 Ｃｏｏｋｉｅ的失效时间ꎬ 在关闭浏览器的时候会自动删

除 Ｃｏｏｋｉｅ文件ꎮ 下面介绍两种删除 Ｃｏｏｋｉｅ的方法ꎮ
(１) 使用 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数删除 Ｃｏｏｋｉｅꎮ 删除 Ｃｏｏｋｉｅ 和创建 Ｃｏｏｋｉｅ 的方法类似ꎬ 删

除 Ｃｏｏｋｉｅ也使用 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数ꎮ 为了删除 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 可以将 Ｃｏｏｋｉｅ 的变量值设置为空ꎬ
并且不设置有效期 (不设置有效期将删除 Ｃｏｏｋｉｅ文件中的 Ｃｏｏｋｉｅ 变量)ꎮ 也可以将 Ｃｏｏｋｉｅ
的有效期设置为过去的某个时间ꎮ 不管使用哪种方法ꎬ 浏览器接收到 Ｃｏｏｋｉｅ 响应头信息

后ꎬ 将自动删除用户硬盘中的 Ｃｏｏｋｉｅ文件和内存中的 Ｃｏｏｋｉｅ信息ꎮ 例如:
<? ｐｈｐ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(‘ｕｓｅｒ’ꎬ ‘Ａｌｅｘ Ｐｏｒｔｅｒ’ꎬ’ ’)ꎻ / /删除 Ｃｏｏｋｉｅ的方法 １
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(‘ａｇｅ’ꎬ２１ꎬ ｔｉｍｅ()－３６００ꎬ’ ’ꎬ’ ’ꎬｆａｌｓｅ)ꎻ / /删除 Ｃｏｏｋｉｅ的方法 ２
ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ)ꎻ　 　 　 　 / /用来查看上述 Ｃｏｏｋｉｅ数组元素是否已经删除

? >
(２) 在浏览器中手动删除 Ｃｏｏｋｉｅꎮ 在使用 Ｃｏｏｋｉｅ时ꎬ 会自动生成一个文本文件ꎬ 存储

在浏览器的 Ｃｏｏｋｉｅｓ临时文件夹中ꎬ 在浏览器中删除 Ｃｏｏｋｉｅ 文件是一种非常便捷的方法ꎮ
具体操作步骤如下:

启动浏览器ꎬ 选择 【工具】 → 【Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 属性】 命令ꎬ 打开 【Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 属性】 对话框ꎬ
如图 １０－５所示ꎮ 在 【常规】 选项卡中单击 【删除】 按钮ꎬ 弹出 【删除浏览历史记录】 对

话框ꎬ 选中 【Ｃｏｏｋｉｅ和网站数据】 复选框ꎬ 单击 【删除】 按钮ꎬ 如图 １０－６ 所示ꎬ 即可成

功删除全部 Ｃｏｏｋｉｅ文件ꎮ

图 １０－５　 【Ｉｎｔｅｒｎｅｔ属性】 对话框

　 　

图 １０－６　 选中删除 Ｃｏｏｋｉｅ的选项
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４ 浏览器不支持 Ｃｏｏｋｉｅ的情况

如果您的应用程序需要与不支持 Ｃｏｏｋｉｅ 的浏览器打交道ꎬ 那么您不得不使用其他的办法在

您的应用程序中的页面之间传递信息ꎮ 其中一种方式就是通过表单传递数据ꎬ 上节已介绍ꎮ

１０ ４ ２　 Ｓｅｓｓｉｏｎ会话技术

由于 Ｃｏｏｋｉｅ是存储在客户端浏览器中的ꎬ 有长度的限制ꎬ 并以文件的形式存在ꎬ 显而

易见是不安全的ꎬ 另外ꎬ Ｃｏｏｋｉｅ 也不能跨站访问ꎮ 基于此ꎬ 提供了会话 (Ｓｅｓｓｉｏｎ) 技术ꎮ
所谓 “会话”ꎬ 就是访客从访问网站开始到离开网站的时间范围ꎮ

有时我们需要在用户访问网站过程中记住用户的一些信息ꎬ 例如用户登录以后ꎬ 网站

中的所有页面都能显示用户的登录名ꎬ 这就需要在整个网站中使用一种 “全局变量” 保存

用户名ꎮ 但是普通变量的作用域只能在一个网页内ꎬ 当用户从一张网页跳转到另一张网页

时ꎬ 前一张网页中以变量、 常量形式存放的数据就丢失了ꎮ 只要把用户的信息存储在

Ｓｅｓｓｉｏｎ变量中ꎬ 用户在网站页面之间跳转时ꎬ 存储在 Ｓｅｓｓｉｏｎ 变量中的信息就不会丢失ꎬ
而是在整个用户会话中一直存在ꎮ 如果没有 Ｓｅｓｓｉｏｎꎬ 那么用户每进入一个页面都需要登录

一次用户名和密码ꎮ
Ｓｅｓｓｉｏｎ的中文是 “会话” 的意思ꎬ 在 Ｗｅｂ编程中 Ｓｅｓｓｉｏｎ代表了服务器与客户端之间

的 “会话”ꎬ 意思是服务器和客户端在不断地交流ꎮ 如果不使用 Ｓｅｓｓｉｏｎꎬ 则客户端每一次

请求都是独立存在的ꎮ 当服务器完成某次用户的请求后ꎬ 服务器将不能再继续保持与该用

户浏览器的连接ꎮ 这样当用户在网站的多个页面间切换时 (请求了多个页面)ꎬ 页面之间

无法传递用户的相关信息ꎮ
１ 创建 Ｓｅｓｓｉｏｎ
当用户请求网站中的任意一个页面时ꎬ 若用户尚未建立 Ｓｅｓｓｉｏｎ 对象 (如第一次访

问)ꎬ 则服务器会自动为用户创建一个 Ｓｅｓｓｉｏｎ 对象 (它包含唯一的 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ 和其他

Ｓｅｓｓｉｏｎ变量)ꎬ 并保存在服务器内存中ꎬ 不同用户的 Ｓｅｓｓｉｏｎ 对象存储着各自特定的信息ꎬ
服务器将 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ发送到客户端浏览器ꎬ 而浏览器则将该 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ 保存在会话 Ｃｏｏｋｉｅｓ
中ꎮ 当浏览器再次向服务器发送 ＨＴＴＰ 请求时ꎬ 会将 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ 信息一起发送给服务器ꎮ
服务器根据该 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ查找到对应的 Ｓｅｓｓｉｏｎ对象ꎬ 就能识别出用户ꎮ 这很有利于服务器

对用户身份的鉴别ꎬ 从而实现 Ｗｅｂ页面的个性化ꎮ
在 ＰＨＰ 中ꎬ 使用 Ｓｅｓｓｉｏｎ前都需要在页面开头用 ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ ( ) 方法开启 Ｓｅｓｓｉｏｎ 功

能ꎬ ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ () 函数必须位于 <ｈｔｍｌ> 标签之前ꎬ 如下所示:
<? ｐｈｐ ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ ? >
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>

< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ () 的功能是初始化 Ｓｅｓｓｉｏｎꎬ 也标识着 Ｓｅｓｓｉｏｎ 生命周期的开始ꎮ 要使用
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Ｓｅｓｓｉｏｎꎬ 必须初始化一个 Ｓｅｓｓｉｏｎ环境ꎬ 有点类似于 ＯＯＰ 概念中调用构造函数构建对象实

例一样ꎮ Ｓｅｓｓｉｏｎ初始化操作ꎬ 声明一个全局数组＄＿ＳＥＳＳＩＯＮꎬ 映射寄存在内存的 Ｓｅｓｓｉｏｎ
数据ꎮ 如果 Ｓｅｓｓｉｏｎ文件已经存在ꎬ 并且保存有 Ｓｅｓｓｉｏｎ 数据ꎬ Ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ ( ) 则会读取

Ｓｅｓｓｉｏｎ数据ꎬ 填入＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ中ꎬ 开始一个新的 Ｓｅｓｓｉｏｎ生命周期ꎮ
存储和取回 Ｓｅｓｓｉｏｎ 变量的正确方法是使用＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ 变量:
<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
/ / 存储 ｓｅｓｓｉｏｎ 数据

＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ] ＝ １ꎻ
? >

<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ " ｕｔｆ－８" >
<ｔｉｔｌｅ>存储和读取 Ｓｅｓｓｉｏｎ< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>

<? ｐｈｐ
/ / 检索 ｓｅｓｓｉｏｎ 数据

ｅｃｈｏ "浏览量:" . ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ]ꎻ
? >

< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

在下面的实例中ꎬ 我们创建了一个简单的 ｐａｇｅ－ｖｉｅｗ 计数器ꎮ ｉｓｓｅｔ () 函数检测是否

已设置 “ ｖｉｅｗｓ” 变量ꎮ 如果已设置 “ ｖｉｅｗｓ” 变量ꎬ 则累加计数器ꎮ 如果 “ ｖｉｅｗｓ” 不存

在ꎬ 则创建 “ｖｉｅｗｓ” 变量ꎬ 并把它设置为 １:
<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ]))
{
　 　 ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ] ＝＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ]＋１ꎻ
}
ｅｌｓｅ
{
　 　 ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ] ＝ １ꎻ
}
ｅｃｈｏ "浏览量:" . ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｖｉｅｗｓ' ]ꎻ
? >
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【例 １０ ４－１】 存储 Ｓｅｓｓｉｏｎ信息ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｕｎａｍｅ" ] ＝"小红" ꎻ
＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｕｎａｍｅ" ] ＝"李四" ꎻ
＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｓｅｘ" ] ＝"男" ꎻ
＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ａｇｅ" ] ＝ １８ꎻ
＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｕｓｅｒ" ] ＝ａｒｒａｙ( ' ｎａｍｅ' ＝ >' 明明' ꎬ' ｐｓｄ' ＝ >' １２３' )ꎻ
? >

【例 １０ ４－２】 读取例 １０ ４－１的 Ｓｅｓｓｉｏｎ信息ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｕｎａｍｅ" ] ." <ｂｒ>" ꎻ
ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｓｅｘ" ] ." <ｂｒ>" ꎻ
ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ａｇｅ" ] ." <ｂｒ>" ꎻ
? >

说明:
(１) ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ ( ) 函数前面不能有任何代码输出到浏览器ꎬ 最好加在页面头部ꎬ

或先用 ｏｂ＿ｓｔａｒｔ () 函数打开输出缓冲区ꎮ
(２) 对一个不存在的 Ｓｅｓｓｉｏｎ 变量赋值ꎬ 将自动创建该变量ꎻ 给一个已经存在的

Ｓｅｓｓｉｏｎ变量赋值ꎬ 将修改其中的值ꎮ
(３) 必须要先存储 Ｓｅｓｓｉｏｎ的值ꎬ 才能读取到 Ｓｅｓｓｉｏｎ信息ꎬ 所以上例ꎬ 必须先运行例

１０ ４－１ꎬ 再运行例 １０ ４－２ꎮ
２ 设置 Ｓｅｓｓｉｏｎ的有效时间

Ｓｅｓｓｉｏｎ对象的生命期从用户在 Ｓｅｓｓｉｏｎ 有效期内第一次访问网站直到不再访问网站为

止的这段时间ꎬ 即一个 Ｓｅｓｓｉｏｎ开始于用户打开这个网站中的任意一个网页ꎻ 结束于用户

不再访问这个站点ꎬ 包括 Ｓｅｓｓｉｏｎ超时或主动删除 Ｓｅｓｓｉｏｎ两种情况ꎮ
Ｓｅｓｓｉｏｎ对象并不是一直有效的ꎬ 它有个有效期ꎬ 默认为 ２４ｍｉｎꎮ 如果客户端超过

２４分钟没有刷新网页或访问网站中的其他网页ꎬ 则该 Ｓｅｓｓｉｏｎ 对象就会自动结束ꎮ 不过可

以修改 Ｓｅｓｓｉｏｎ对象的默认有效期ꎬ 一种方法是在 ＰＨＰ 的配置文件 ｐｈｐ ｉｎｉ中修改系统默认

值ꎬ 另一种方法是利用 ｉｎｉ＿ｓｅｔ () 方法更改 Ｓｅｓｓｉｏｎ对象的默认有效期ꎬ 代码如下:
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
ｉｎｉ＿ｓｅｔ( ' ｓｅｓｓｉｏｎ.ｓａｖｅ＿ｐａｔｈ' ꎬ' / ｔｍｐ / ' )ꎻ / /设置保存路径

ｉｎｔ＿ｓｅｔ( ' ｓｅｓｓｉｏｎ.ｇｃ＿ｍａｘｌｉｆｅｔｉｍｅ' ꎬ６０)ꎻ / /保存 １分钟

ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｎａｍｅ()ꎬｓｅｓｓｉｏｎ＿ｉｄ()ꎬｔｉｍｅ()＋６０ꎬ" / " )ꎻ / /设置会话 Ｃｏｏｋｉｅ的过期时间

【提示】
(１) 虽然延长 Ｓｅｓｓｉｏｎ的有效期有时能方便用户访问ꎬ 但这也会导致 Ｗｅｂ 服务器内存
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中保存的用户 Ｓｅｓｓｉｏｎ信息的时间增长ꎬ 如果访问的用户很多ꎬ 会加重服务器的负担ꎮ
(２) 不能单独对某个用户的 Ｓｅｓｓｉｏｎ设置有效期ꎮ
３ 删除和销毁 Ｓｅｓｓｉｏｎ
删除 Ｓｅｓｓｉｏｎ常用来实现用户注销的功能ꎬ 使得用户能够安全退出网站ꎮ 在 ＰＨＰ 中ꎬ

使用 ｕｎｓｅｔ () 方法可以删除单个 Ｓｅｓｓｉｏｎ 变量ꎮ 使用 ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｕｎｓｅｔ ( ) 函数可删除当前内

存中＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ 数组中的所有元素ꎬ 它等价于＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ ＝ ａｒｒａｙ ( ) 或 ｕｎｓｅｔ (＄＿
ＳＥＳＳＩＯＮ)ꎬ 例如:

<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
ｕｎｓｅｔ(＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｎａｍｅ" ])ꎻ　 　 　 / /删除＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ中一个 Ｓｅｓｓｉｏｎ变量

ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｕｎｓｅｔ()ꎻ / /删除＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ中所有 Ｓｅｓｓｉｏｎ变量

? >

但是ꎬ ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｕｎｓｅｔ () 只能删除＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ 数组中的所有元素ꎬ 并不能删除对应的

Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤꎬ 也不能删除保存 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ的文件ꎮ 而 ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｄｅｓｔｒｏｙ () 函数就能删除 Ｓｅｓｓｉｏｎ
ＩＤꎬ 并销毁 Ｓｅｓｓｉｏｎ文件ꎬ 但它不会删除内存中的＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ数组中的所有元素ꎬ 例如:

<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
ｅｃｈｏ' <ｐ>这个用户的 Ｓｅｓｓｉｏｎ编号为' .ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｉｄ() . ' < / ｐ>' ꎻ
＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｎａｍｅ" ] ＝"小红" ꎻ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｄｅｓｔｒｏｙ()ꎻ　 　 　 　 　 　 　 　 / /清除 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ
ｅｃｈｏ' <ｐ>这个用户的 Ｓｅｓｓｉｏｎ编号为' .ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｉｄ() . ' < / ｐ>' ꎻ
ｅｃｈｏ ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[" ｕｓｅｒ＿ｎａｍｅ" ]ꎻ / /输出"小红"
? >

因此ꎬ 如果要彻底删除 Ｓｅｓｓｉｏｎꎬ 实现用户安全注销功能ꎬ 可以将 ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｕｎｓｅｔ ( ) 与

ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｄｅｓｔｒｏｙ () 函数结合使用ꎬ 并且还需清除浏览器中的会话 Ｃｏｏｋｉｅ 信息ꎬ 这可以通

过调用 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ () 函数将会话 Ｃｏｏｋｉｅ设置为过期ꎮ

１０ ４ ３　 Ｃｏｏｋｉｅ与 Ｓｅｓｓｉｏｎ的区别和联系

ＨＴＴＰ 是无状态的协议ꎬ 客户每次读取 Ｗｅｂ页面时ꎬ 服务器都打开新的会话ꎬ 而且服

务器也不会自动维护客户的上下文信息ꎮ Ｓｅｓｓｉｏｎ就是一种保存上下文信息的机制ꎬ 针对每

一个用户ꎬ Ｓｅｓｓｉｏｎ的内容在服务器端ꎬ 通过 Ｓｅｓｓｉｏｎ ＩＤ来区分不同的客户ꎮ
Ｓｅｓｓｉｏｎ与 Ｃｏｏｋｉｅ的主要区别如下:
(１) 存放位置ꎮ Ｓｅｓｓｉｏｎ 保存在服务器上ꎬ 客户端不知道其中的信息ꎻ Ｃｏｏｋｉｅ 保存在

客户端ꎬ 服务器可以知道其中的信息ꎮ
(２) 存放形式ꎮ Ｓｅｓｓｉｏｎ中保存的是对象ꎬ Ｃｏｏｋｉｅ中保存的是字符串ꎮ
(３) 路径ꎮ Ｓｓｅｓｓｉｏｎ不能区分路径ꎬ 同一个用户在访问网站期间ꎬ 所有的 Ｓｅｓｓｉｏｎ 在任

何一个地方都可以访问到ꎻ 而 Ｃｏｏｋｉｅ中如果设置了路径参数ꎬ 那么同一个网站中不同路径

下的 Ｃｏｏｋｉｅ是不能互相访问的ꎮ
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(４) 用途ꎮ Ｓｅｓｓｉｏｎ 适合做客户的身份验证ꎬ Ｃｏｏｋｉｅ 适合保存用户的个人设置、 爱

好等ꎮ
(５) 安全性ꎮ Ｃｏｏｋｉｅ不是很安全ꎬ 别人可以分析存放在本地的 Ｃｏｏｋｉｅ 并进行 Ｃｏｏｋｉｅ

欺骗ꎬ Ｓｅｓｓｉｏｎ较 Ｃｏｏｋｉｅ更安全一些

(６) 大小及数量限制ꎮ 单个 Ｃｏｏｋｉｅ 在客户端的大小限制是 ３ＫＢꎬ 就是说一个站点在

客户端存放的 Ｃｏｏｋｉｅ不能超过 ３ＫＢꎮ 不同浏览器所含 Ｃｏｏｋｉｅ的最大个数不同ꎬ 一般 ３０~５０
个ꎻ 一般认为 Ｓｅｓｓｉｏｎ没有大小限制ꎮ

Ｓｅｓｓｉｏｎ与 Ｃｏｏｋｉｅ的联系:
Ｓｅｓｓｉｏｎ需要借助 Ｃｏｏｋｉｅ 才能正常工作ꎬ 如果客户端完全禁止 Ｃｏｏｋｉｅꎬ Ｓｅｓｓｉｏｎ 将失效ꎬ

因为 Ｓｅｓｓｉｏｎ是由应用服务器维持的一个服务端的存储空间ꎬ 用户在连接服务器时ꎬ 会由服

务器生成唯一的 ＳｅｓｓｓｉｏｎＩＤꎬ 用该 ＳｅｓｓｉｏｎＩＤ为标识来存取服务端的 Ｓｅｓｓｉｏｎ空间ꎮ 而 ＳｅｓｓｉｏｎＩＤ
存储在 Ｃｏｏｋｉｅ中ꎬ 用户提交页面时会将这个 ＳｅｓｓｉｏｎＩＤ提交到服务端ꎬ 来存取 Ｓｅｓｓｉｏｎ 数据 
这一过程是不用开发人员干预的ꎬ 所以一旦客户端禁用 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 那么 Ｓｅｓｓｉｏｎ也会失效ꎮ

１０ ５　 综 合 案 例

１０ ５ １　 基本能力实训项目

１ 实训题目

制作用户注册表单ꎮ
２ 实训目的

熟练和掌握表单的基本操作ꎮ
３ 实训内容

用户点击 “提交” 按钮ꎬ 提交各表单值ꎬ 效果如图 １０－７所示ꎮ

图 １０－７　 效果示意图
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参考代码如下:
<ｆｏｒｍ ｉｄ＝ " ｆｏｒｍ１" ｒｕｎａｔ ＝ " ｓｅｒｖｅｒ"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" >
　 　 <ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ ＝ "１" ｃｅｌｌｓｐａｃｉｎｇ＝ "１" ｃｅｌｌｐａｄｄｉｎｇ＝ "１" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｃａｐｔｉｏｎ>
　 　 用户注册

　 　 < / ｃａｐｔｉｏｎ>
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 用户名:
< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｕｎａｍｅ" ｖａｌｕｅ＝ "请输入用户名" / >
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 照片:
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ>
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｆｉｌｅ" / >
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
<ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 密码:
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｎａｍｅ＝" ｐｗｄ" ｖａｌｕｅ＝ " " / >
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 确认密码:
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｎａｍｅ＝" ｐｗｄ" ｖａｌｕｅ＝ " " / >
　 　 　 　 < / ｔｄ>
< / ｔｒ>
<ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 性别:
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　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｉｄ＝ " ｓ１" ｖａｌｕｅ＝ " ｎａｎ" / >
　 　 　 　 <ｌａｂｅｌ ｆｏｒ ＝ " ｓ１" >男< / ｌａｂｅｌ>
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｉｄ＝ " ｓ２" ｖａｌｕｅ＝ " ｎｖ" / >
　 　 　 　 <ｌａｂｅｌ ｆｏｒ ＝ " ｓ２" >女< / ｌａｂｅｌ>
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｉｄ＝ " ｓ０" ｖａｌｕｅ＝ " ｂａｏｍｉ" / >
　 　 　 　 <ｌａｂｅｌ ｆｏｒ ＝ " ｓ０" >保密< / ｌａｂｅｌ>
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 专业:
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
　 　 　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｉｄ＝ " ａ１" ｎａｍｅ＝" ｃｋ[]" / >
　 　 　 　 　 　 <ｌａｂｅｌ ｆｏｒ ＝ " ａ１" >Ｊａｖａ< / ｌａｂｅｌ>
　 　 　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｉｄ＝ " ａ０" ｎａｍｅ＝" ｃｋ[]" / >
　 　 　 　 　 　 <ｌａｂｅｌ ｆｏｒ ＝ " ａ０" >.ｎｅｔ< / ｌａｂｅｌ>
　 　 　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｃｈｅｃｋｂｏｘ" ｉｄ＝ " ａ３" ｎａｍｅ＝" ｃｋ[]" / >
　 　 　 　 　 　 <ｌａｂｅｌ ｆｏｒ ＝ " ａ３" >ＰＨＰ< / ｌａｂｅｌ>
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 出生年份:
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
　 　 　 　 　 <ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ｙｅａｒ" >
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "２０００" >２０００< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "２００１" >２００１< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "２００２" >２００２< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "２００３" >２００３< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 < / ｓｅｌｅｃｔ>
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１００" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 　 　 　 　 自我介绍:
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "１５０" >
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　 　 　 　 　 　 <ｔｅｘｔａｒｅａ ｒｏｗｓ＝ "４" ｃｏｌｓ ＝ "１２" >< / ｔｅｘｔａｒｅａ>
　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "２" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >

　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" " ｖａｌｕｅ＝ "提交" / >
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" " ｖａｌｕｅ＝ "重置" / >＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
　 　 < / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
< / ｔａｂｌｅ>

注: 请读者根据前面例子ꎬ 自行创建 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 实现获取表单值ꎮ

１０ ５ ２　 拓展能力实训项目

１ 实训题目

利用 ｓｅｓｓｉｏｎ实现用户登录ꎮ
２ 实训目的

通过本次项目实训掌握如何利用 Ｓｅｓｓｉｏｎ跨页面传值ꎮ
３ 实训内容

设置简单的登录界面ꎬ 通过 Ｓｅｓｓｉｏｎ 进行跨页面传值ꎬ 实现用户登录功能ꎬ 效果如图

１０－８所示ꎮ

图 １０－８　 效果示意图

(１) 创建 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 具体参考代码如下:
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ "ｍａｉｎ.ｐｈｐ"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
<ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ＝ "０" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
<ｔｒ><ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "２" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >用户登录< / ｔｄ>< / ｔｒ><ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >用户名:< / ｔｄ><ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" >< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >密码:< / ｔｄ><ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｐｗ" ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" >< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "２" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "登录" >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ２" ｖａｌｕｅ＝ "重置" >< / ｔｄ>< / ｔｒ><ｔｒ>
< / ｔａｂｌｅ>
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< / ｆｏｒｍ>
<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｕｂｍｉｔ' ])){
　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｕｓｅｒｎａｍｅ' ]ꎻ
　 　 ＄ｐｗ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐｗ' ]ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝ ＝" ａｄｍｉｎ"＆＆＄ｐｗ＝"１２３" ){
　 　 　 　 ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｕｓｅｒｎａｍｅ' ] ＝＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎻ
　 　 　 　 ＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｐｗ' ] ＝＄ｐｗꎻ
　 　 　 　 ｈｅａｄｅｒ(" ｌｏｃａｔｉｏｎ:ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 登录失败' )ꎻｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ ' ｍａｉｎ.ｐｈｐ' ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
}

(２) 创建 ｍａｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 具体参考代码如下:
<? ｐｈｐ
ｓｅｓｓｉｏｎ＿ｓｔａｒｔ()ꎻ
＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＠＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｕｓｅｒｎａｍｅ' ]ꎻ
＄ｐｗ＝＠＄＿ＳＥＳＳＩＯＮ[ ' ｐｗ' ]ꎻ
ｉｆ(＄ｕｓｅｒｎａｍｅ)
　 　 ｅｃｈｏ "欢迎管理员登录ꎬ您的密码为＄ｐｗ" ꎻ
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ "对不起ꎬ您没有权限登录本页" ꎻ
? >

上述例子也可以通过 Ｃｏｏｋｉｅ来实现ꎬ 效果如图 １０－９所示ꎬ 具体功能由读者完成ꎮ

图 １０－９　 效果示意图

本 章 小 结

本章主要介绍了创建表单及表单元素、 提交和获取表单数据、 Ｃｏｏｋｉｅ 和 Ｓｅｓｓｉｏｎ 等内

容ꎬ 通过本章的学习ꎬ 读者应能够掌握如何实现网页和服务器程序如何传递数据ꎬ 从而实

—７２２—
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现页面和服务器端 ＰＨＰ 程序的交互ꎬ 利用 Ｓｅｓｓｉｏｎ和 Ｃｏｏｋｉｅ实现在页面中不需要输入用户

ＩＤ和密码即可以直接登录网站、 观察用户什么时候访问网站和什么时候离开网站等操作ꎮ

习　 　 题

编程题

１ 尝试创建一个表单ꎬ 在表单中添加各个常用的元素ꎬ 并对表单元素命名ꎮ
２ 开发一个简单的搜索引擎页面ꎬ 并获取输入的关键字ꎮ
３ 下面是一个获取表单提交信息的程序ꎬ 名称为 ｇｅｔ ｐｈｐꎬ 请写出一个能让它获取得

到数据的表单代码ꎮ
<? ｐｈｐ
＄ｎａｍｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｎａｍｅ" ]ꎻ
＄ｓｅｘ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ｓｅｘ" ]ꎻ
＄ａｇｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[" ａｇｅ" ]ꎻ
? >

４ 开发一个用户注册页面ꎬ 并输出用户的注册信息ꎮ
５ 编写程序ꎬ 同时使用 Ｓｅｓｓｉｏｎ和 Ｃｏｏｋｉｅ来保存用户的登录信息ꎮ
６ 编写程序ꎬ 使用 Ｓｅｓｓｉｏｎ变量统计网站在线人数ꎮ

—８２２—
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第 １１ 章

ＭｙＳＱＬ数据库基础

【本章内容简介】
数据库作为程序中数据的主要载体ꎬ 在整个项目中扮演着重要的角色ꎮ ＰＨＰ 自身可

以与大多数数据库进行连接ꎬ 但 ＭｙＳＱＬ数据库是开源界所公认的与 ＰＨＰ 兼容性最好的

数据库ꎮ ＭｙＳＱＬ具有安全、 跨平台、 体积小和高效等特点ꎬ 可谓 ＰＨＰ 的 “黄金搭档”ꎮ
ＭｙＳＱＬ操作简单、 易学易用ꎬ 受到很多业界人士的青睐ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求掌握 ＭｙＳＱＬ 的基本概念ꎬ 掌握数据库的创建和数据表的基

本操作ꎮ

１１ １　 数据库概述

ＰＨＰ 在开发 Ｗｅｂ站点或一些管理系统时ꎬ 需要对大量的数据进行保存ꎮ ＸＭＬ 文件和

文本文件虽然可以作为数据的载体ꎬ 但不易进行管理和对大量数据的存储ꎬ 所以在项目开

发时ꎬ 数据库显得非常重要ꎮ ＰＨＰ 可以连接的数据库种类较多ꎬ 其中 ＭｙＳＱＬ 数据库与其

兼容较好ꎬ 在 ＰＨＰ 数据库开发中被广泛应用ꎮ

１１ １ １　 ＭｙＳＱＬ的定义

ＭｙＳＱＬ是一款安全、 跨平台、 高效ꎬ 并与 ＰＨＰ、 Ｊａｖａ等主流编程语言紧密结合的数据

库系统ꎮ 该数据库系统是由瑞典的 ＭｙＳＱＬ ＡＢ 公司开发、 发布并支持ꎬ 由 ＭｙＳＱＬ 的初始

开发人员 Ｄａｖｉｄ Ａｘｍａｒｋ和 Ｍｉｃｈａｅｌ Ｍｏｎｔｙ Ｗｉｄｅｎｉｕｓ于 １９９５年建立的ꎮ ＭｙＳＱＬ的象征符号是

一只名为 Ｓａｋｉｌａ的海豚ꎬ 代表着 ＭｙＳＱＬ数据库的速度、 能力、 精确和优秀本质ꎮ
目前 ＭｙＳＱＬ被广泛应用在 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的中小型网站中ꎮ 其体积小、 速度快、 总体拥有

成本低ꎬ 尤其是开放源码这一特点ꎬ 使得很多公司采用 ＭｙＳＱＬ数据库以降低成本ꎮ
ＭｙＳＱＬ数据库可以称得上是目前运行速度最快的 ＳＱＬ 语言数据库之一ꎮ 除了具有许

多其他数据库所不具备的功能外ꎬ ＭｙＳＱＬ数据库还是一种完全免费的产品ꎬ 用户可以直接

通过网络下载 ＭｙＳＱＬ数据库ꎬ 而不必支付任何费用ꎮ

—９２２—



１１ １ ２　 ＭｙＳＱＬ的特点

(１) 功能强大: ＭｙＳＱＬ 中提供了多种数据库存储引擎ꎬ 其各有所长ꎬ 适用于不同的

应用场合ꎬ 用户可以选择最合适的引擎以得到最高性能ꎬ 可以处理每天访问量超过数亿的

高强度的搜索 Ｗｅｂ站点ꎮ ＭｙＳＱＬ支持事务、 视图、 存储过程、 触发器等ꎮ
(２) 支持跨平台: ＭｙＳＱＬ 支持至少 ２０ 种以上的开发平台ꎬ 包括 Ｌｉｎｕｘ、 Ｗｉｎｄｏｗｓ、

ＦｒｅｅＢＳＤ、 ＩＢＭＡＩＸ、 ＡＩＸ等ꎮ 这使得在任何平台下编写的程序都可以进行移植ꎬ 而不需要

对程序做任何的修改ꎮ
(３) 运行速度快: 高速是 ＭｙＳＱＬ的显著特性ꎮ 在 ＭｙＳＱＬ中ꎬ 使用了极快的 Ｂ 树磁盘

表 (ＭｙＩＳＡＭ) 和索引压缩ꎻ 通过使用优化的单扫描多连接ꎬ 能够极快地实现连接ꎻ ＳＱＬ
函数使用高度优化的类库实现ꎬ 运行速度快ꎮ

(４) 支持面向对象: ＰＨＰ 支持混合编程方式ꎮ 编程方式可分为纯粹面向对象、 纯粹

面向过程、 面向对象与面向过程混合 ３种方式ꎮ
(５) 安全性高: 灵活和安全的权限与密码系统ꎬ 允许基本主机的验证ꎮ 连接到服务器

时ꎬ 所有的密码传输均采用加密形式ꎬ 从而保证了密码的安全ꎮ
(６) 成本低: ＭｙＳＱＬ数据库是一种完全免费的产品ꎬ 用户可以直接通过网络下载ꎮ
(７) 支持各种开发语言: ＭｙＳＱＬ 为各种流行的程序设计语言提供支持ꎬ 为它们提供

了很多的 ＡＰＩ 函数ꎬ 包括 ＰＨＰ、 ＡＳＰ ＮＥＴ、 Ｊａｖａ、 Ｅｉｆｆｅｌ、 Ｐｙｔｈｏｎ、 Ｒｕｂｙ、 Ｔｃｌ、 Ｃ、 Ｃ＋＋、
Ｐｅｌ语言等ꎮ

(８) 数据库存储容量大: ＭｙＳＱＬ数据库的最大有效表尺寸通常是由操作系统对文件大

小的限制决定的ꎬ 而不是由 ＭｙＳＱＬ内部限制决定的ꎮ ＩｎｎｏＤＢ存储引擎将 ＩｎｎｏＤＢ表保存在

一个表空间内ꎬ 该表空间可由数个文件创建ꎬ 表空间的最大容量为 ６４ＴＢꎬ 可以轻松处理

拥有上千万条记录的大型数据库ꎮ
(９) 支持大量的扩展库: ＭｙＳＱＬ支持大量的扩展库ꎬ 如 ＭｙＳＱＬｉ 等ꎬ 可以为快速开发

Ｗｅｂ应用提供便利ꎮ

１１ ２　 数据库的常见操作

ＭｙＳＱＬ数据库服务器的安装和维护相对简便ꎬ 在 Ｌｉｎｕｘ / ＵＮＩＸ 操作系统中ꎬ 使用终端

命令即可实现对 ＭｙＳＱＬ数据库服务器的管理ꎬ 而在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系统中ꎬ 不仅可以在命

令提示符窗口中通过命令的方式管理 ＭｙＳＱＬ 服务器ꎬ 还可以通过图形界面进行管理ꎮ 下

面将以 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统为例介绍如何对其进行启动、 关闭等操作ꎮ

１１ ２ １　 启动ＭｙＳＱＬ服务器

在Ｗｉｎｄｏｗ操作系统中启动 ＭｙＳＱＬ服务器的方法主要有两种: 通过系统服务方式和在

—０３２—
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命令提示符下通过命令方式ꎮ
１ 通过系统服务启动ＭｙＳＱＬ服务器

如果 ＭｙＳＱＬ设置为 Ｗｉｎｄｏｗｓ 服务ꎬ 则可以通过选择 “开始” / “管理工具” / “服
务” 命令ꎬ 打开 Ｗｉｎｄｏｗｓ 服务管理器ꎬ 在服务器的列表中找到 ｍｙｓｑｌ 服务ꎬ 单击鼠标右

键ꎬ 在弹出的快捷菜单中选择 “启动” 命令ꎬ 启动 ＭｙＳＱＬ服务ꎬ 如图 １１－１所示ꎮ

图 １１－１　 ＭｙＳＱＬ启动服务界面

２ 在命令提示符下启动ＭｙＳＱＬ服务器

选择 “开始” / “运行” 命令ꎬ 在弹出的 “运行” 窗口输入 “ ｃｍｄ” 命令ꎬ 按 Ｅｎｔｅｒ
键进入命令提示符窗口ꎮ 在命令提示符下输入:

ｎｅｔ ｓｔａｒｔ ｍｙｓｑｌ

按 Ｅｎｔｅｒ键后ꎬ 启动 ＭｙＳＱＬ服务器ꎬ 如图 １１－２所示ꎮ

图 １１－２　 ＭｙＳＱＬ在控制台启动界面

—１３２—
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１１ ２ ２　 连接和断开ＭｙＳＱＬ服务器

对 ＭｙＳＱＬ数据库进行管理ꎬ 首先要建立与 ＭｙＳＱＬ 服务器的连接ꎮ 下面分别介绍连接

和断开 ＭｙＳＱＬ服务器的方法ꎮ
１ 连接ＭｙＳＱＬ服务器

连接 ＭｙＳＱＬ服务器通过 ｍｙｓｑｌ 命令实现ꎮ 在 ＭｙＳＱＬ 服务器启动后ꎬ 选择 “开始” /
“运行” 命令ꎬ 在弹出 “运行” 窗口中输入 “ｃｍｄ” 命令ꎬ 按 Ｅｎｔｅｒ 键后打开命令提示符

窗口ꎮ 在命令提示符下输入:
ｍｙｓｑｌ －ｈ主机名 – ｕ用户名　 －ｐ密码

输入完命令语句后ꎬ 按 Ｅｎｔｅｒ键即可连接 ＭｙＳＱＬ服务器ꎬ 如图 １１－３所示ꎮ

图 １１－３　 使用命令连接数据库

２ 断开ＭｙＳＱＬ服务器

连接到 ＭｙＳＱＬ服务器后ꎬ 可以通过在 ＭｙＳＱＬ提示符下输入 “ｅｘｉｔ” 或者 “ｑｕｉｔ” 命令

断开 ＭｙＳＱＬ连接ꎬ 如图 １１－４所示ꎮ

图 １１－４　 使用命令断开ＭｙＳＱＬ连接

—２３２—
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１１ ２ ３　 停止ＭｙＳＱＬ服务器

为有效节省系统资源ꎬ 在使用完 ＭｙＳＱＬ服务后需要将其及时关闭ꎮ 与启动 ＭｙＳＱＬ 服

务类似ꎬ 在 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统中ꎬ 停止 ＭｙＳＱＬ 服务器主要有两种方法: 通过系统服务关

闭 ＭｙＳＱＬ服务和在命令提示符下通过命令行的方式关闭 ＭｙＳＱＬ 服务ꎮ 下面具体介绍这两

种实现方式ꎮ
１ 通过系统服务停止ＭｙＳＱＬ服务器

如果使用的是安装版的 ＭｙＳＱＬ数据库ꎬ 则可以通过选择 “开始” / “控制面板” / ” 管

理工具 “ / “服务” 命令ꎬ 打开 Ｗｉｎｄｏｗｓ服务管理器ꎬ 在服务器的列表中找到 ｍｙｓｑｌ 服务并

右击ꎬ 在弹出的快捷菜单中选择 “停止” 命令ꎬ 停止 ＭｙＳＱＬ服务器ꎬ 如图 １１－５所示ꎮ

图 １１－５　 可视化停止ＭｙＳＱＬ服务

２ 在命令提示符下停止ＭｙＳＱＬ服务器

选择 “开始” / “运行” 命令ꎬ 输入 “ｃｍｄ” 命令ꎬ 进入命令提示符窗口ꎬ 在命令提

示符下输入:
ｎｅｔ　 ｓｔｏｐ　 ｍｙｓｑｌ

按 Ｅｎｔｅｒ键即可停止 ＭｙＳＱＬ服务器ꎬ 如图 １１－６所示ꎮ

图 １１－６　 代码化停止ＭｙＳＱＬ服务
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１１ ３　 数据库的基础知识

在介绍数据库的管理及操作之前ꎬ 这里首先介绍一些数据库最常用的术语和基本概

念ꎮ 只有明白了什么是数据库ꎬ 为什么要使用数据库ꎬ 使用数据库有什么好处ꎬ 我们才能

合理地运用数据库ꎮ

１１ ３ １　 数据库的定义

数据库 (Ｄａｔａｂａｓｅ) 是按照数据结构来组织、 存储和管理数据的仓库ꎮ
每个数据库都有一个或多个不同的 ＡＰＩ 用于创建、 访问、 管理、 搜索和复制所保存的

数据ꎮ
我们也可以将数据存储在文件中ꎬ 但是在文件中读写数据速度相对较慢ꎮ
所以ꎬ 现在我们使用关系型数据库管理系统 (Ｒｅｌａｔｉｏｎａｌ Ｄａｔａｂａｓｅ Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ Ｓｙｓｔｅｍꎬ

ＲＤＢＭＳ) 来存储和管理大量数据ꎮ 所谓的关系型数据库ꎬ 是建立在关系模型基础上的数

据库ꎬ 借助于集合代数等数学概念和方法来处理数据库中的数据ꎮ
ＲＤＢＭＳ的特点:
(１) 数据以表格的形式出现ꎮ
(２) 每行为各种记录名称ꎮ
(３) 每列为记录名称所对应的数据域ꎮ
(４) 许多的行和列组成一张表单ꎮ
(５) 若干的表单组成数据库ꎮ

１１ ３ ２　 ＲＤＢＭＳ专业术语

在我们开始学习 ＭｙＳＱＬ 数据库前ꎬ 先了解下 ＲＤＢＭＳ的一些术语:
数据库: 数据库是一些关联表的集合ꎮ
数据表: 表是数据的矩阵ꎮ 在一个数据库中的表看起来像一个简单的电子表格ꎮ
列: 一列 (数据元素) 包含了相同的数据ꎬ 例如邮政编码的数据ꎮ
行: 一行 ( ＝元组ꎬ 或记录) 是一组相关的数据ꎬ 例如一条用户订阅的数据ꎮ
冗余: 存储两倍数据ꎬ 冗余降低了性能ꎬ 但提高了数据的安全性ꎮ
主键: 主键是唯一的ꎮ 一个数据表中只能包含一个主键ꎮ 你可以使用主键来查询

数据ꎮ
外键: 外键用于关联两个表ꎮ
复合键: 复合键 (组合键) 将多个列作为一个索引键ꎬ 一般用于复合索引ꎮ
索引: 使用索引可快速访问数据库表中的特定信息ꎮ 索引是对数据库表中一列或多列

的值进行排序的一种结构ꎮ 类似于书籍的目录ꎮ

—４３２—
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参照完整性: 参照的完整性要求关系中不允许引用不存在的实体ꎮ 参照完整性与实体

完整性是关系模型必须满足的完整性约束条件ꎬ 目的是保证数据的一致性ꎮ
ＭｙＳＱＬ 为关系型数据库ꎬ 这种所谓的 “关系型” 可以理解为 “表格” 的概念ꎬ 一个关

系型数据库由一个或数个表格组成ꎬ 见表 １１－１ꎮ

表 １１－１　 学生表

学　 号 姓　 名 性别 出生时间 专　 业 总学分 备　 注

０１０３０１ 余×胜 男 １９９８－３－１ 计算机应用 ４２ 有一门课不及格ꎬ 待补考

０１０３０２ 商×兴 男 １９９９－５－４ 计算机应用 ５０ 已提前修完一门课ꎬ 并获学分

０１０３０３ 徐　 × 女 １９９９－６－１０ 计算机应用 ４６

０１０３０４ 邵×叶 男 １９９８－１－２４ 计算机应用 ４６

０１０３０５ 钱×滨 男 １９９８－２－２０ 计算机应用 ４６

０１０３０６ 张×如 男 １９９８－６－１１ 计算机应用 ４６

０１０３０７ 卢　 × 男 １９９９－５－８ 计算机应用 ４６

０１０３０９ 方×莎 女 １９９９－１１－５ 计算机应用 ４６ 三好学生

０１０３１０ 郑　 × 男 １９９９－３－４ 计算机应用 ４６

０１０３１１ 范×明 男 １９９８－１２－１０ 计算机应用 ４６

０１０３１２ 徐　 × 男 １９９８－５－１４ 计算机应用 ４２ 有一门课不及格ꎬ 待补考

２７０２３０ 鲍×鑫 男 １９９８－３－７ 软件技术 ５０ 转专业的

０２０４０１ 解×鹏 男 １９９８－１１－２０ 软件技术 ５０

０２０４０２ 汪×霞 女 １９９９－６－７ 软件技术 ５０

０２０４０３ 叶　 × 女 １９９９－８－９ 软件技术 ５０

０２０４０４ 余×鹏 男 １９９８－１２－１０ 软件技术 ５０

０２０４０５ 徐×德 男 １９９８－９－８ 软件技术 ５０

０２０４０６ 吕　 × 男 １９９８－６－２３ 软件技术 ５０ 有一门课不及格ꎬ 待补考

０２０４０７ 徐×浩 男 １９９８－１２－５ 软件技术 ５４ 已提前修完一门课ꎬ 并获学分

０２０４０８ 方×飞 男 １９９８－８－２０ 软件技术 ５０

０２０４０９ 解×伟 男 １９９８－１１－１０ 软件技术 ５０ 三好学生

０２０４１０ 方　 × 男 １９９９－１０－２４ 软件技术 ５４ 已提前修完一门课ꎬ 并获学分
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说明:
表头 (ｈｅａｄｅｒ): 每一列的名称ꎮ
列 (ｃｏｌ): 具有相同数据类型的数据的集合ꎮ
行 (ｒｏｗ): 每一行用来描述某条记录的具体信息ꎮ
值 (ｖａｌｕｅ): 行的具体信息ꎬ 每个值必须与该列的数据类型相同ꎮ
键 (ｋｅｙ): 键的值在当前列中具有唯一性ꎮ

１１ ４　 数据库和表的建立与管理

数据库的管理和表的管理操作是数据库的基本管理操作ꎬ 下面分别以可视化和命令两

种方式进行详细说明ꎮ 数据库的管理包括创建数据库、 修改数据库和删除数据库ꎮ 同样ꎬ
数据表的管理也包括表的创建、 表的修改和表的删除等操作ꎮ

１１ ４ １　 数据库管理

１ 使用命令方式创建数据库

我们可以在登录 ＭｙＳＱＬ 服务后ꎬ 使用 ｃｒｅａｔｅ 命令创建数据库ꎬ 语法如下:
ｃｒｅａｔｅ ＤＡＴＡＢＡＳＥ 数据库名ꎻ

下面我们创建一个名为 ｓｔｕｄｅｎｔ的数据库ꎬ 如图 １１－７所示ꎮ

图 １１－７　 使用命令方式创建数据库

２ 使用可视化方式创建数据库

在浏览器地址栏输入: ｈｔｔｐ: / / ｌｏｃａｌｈｏｓｔ / ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎꎬ 再在弹出的对话框中输入用户

名和密码ꎬ 进入 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 图形化管理界面ꎬ 接下来就可以进行 ＭｙＳＱＬ 数据库的操作ꎬ
如图 １１－８所示ꎮ
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图 １１－８　 使用可视化方式创建数据库

在 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ的主界面ꎬ 首先在创建数据库的文本框填上数据库名字 ｓｔｕｄｅｎｔꎬ 然后

在旁边的下拉框中选择所要使用的编码ꎬ 一般选择 ｇｂ２３１２＿Ｃｈｉｎｅｓｅ＿ｃｉ (简体中文编码格

式)ꎬ 单击 “创建” 按钮ꎬ 创建数据库ꎮ 成功创建数据库后ꎬ 将显示如图 １１－９所示信息ꎮ

图 １１－９　 成功创建数据库

３ 修改数据库

在数据库主界面中ꎬ 在右侧界面还可以对当前数据库进行修改ꎮ 单击界面中的

超链接ꎬ 进入修改操作页面ꎮ 可以对当前的数据库重命名ꎬ 在 “重新命名数据库

为” 下的文本框中输入新的数据库名称ꎬ 单击 “执行” 按钮ꎬ 即可成功修改数据库名称ꎬ
如图 １１－１０所示ꎮ

—７３２—
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图 １１－１０　 重命名数据库

４ 删除数据库

要删除某个数据库ꎬ 首先在左侧的下拉菜单中选择该数据库ꎬ 然后单击右侧界面中的

超链接即可成功删除指定的数据库ꎮ

如果采用命令删除数据库ꎬ 格式如下:
ｄｒｏｐ ｄａｔａｂａｓｅ <数据库名>ꎻ

１１ ４ ２　 数据表管理

１ 使用命令创建数据表

创建 ＭｙＳＱＬ数据表需要以下信息:
表名

表字段名

定义每个表字段

语法

以下为创建 ＭｙＳＱＬ数据表的 ＳＱＬ通用语法:
ＣＲＥＡＴＥ ＴＡＢＬＥ ｔａｂｌｅ＿ｎａｍｅ (ｃｏｌｕｍｎ＿ｎａｍｅ ｃｏｌｕｍｎ＿ｔｙｐｅ)ꎻ

以下例子中我们将在 ＲＵＮＯＯＢ 数据库中创建数据表 ｒｕｎｏｏｂ＿ｔｂｌ:
ＣＲＥＡＴＥ ＴＡＢＬＥ ＩＦ ＮＯＴ ＥＸＩＳＴＳ ' ｒｕｎｏｏｂ＿ｔｂｌ' (
　 　 ' ｒｕｎｏｏｂ＿ｉｄ' ＩＮＴ ＵＮＳＩＧＮＥＤ ＡＵＴＯ＿ＩＮＣＲＥＭＥＮＴꎬ
　 　 ' ｒｕｎｏｏｂ＿ｔｉｔｌｅ' ＶＡＲＣＨＡＲ(１００) ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ' ｒｕｎｏｏｂ＿ａｕｔｈｏｒ' ＶＡＲＣＨＡＲ(４０) ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ' ｓｕｂｍｉｓｓｉｏｎ＿ｄａｔｅ' ＤＡＴＥꎬ
　 　 ＰＲＩＭＡＲＹ ＫＥＹ ( ' ｒｕｎｏｏｂ＿ｉｄ' )
)ＥＮＧＩＮＥ＝ ＩｎｎｏＤＢ ＤＥＦＡＵＬＴ ＣＨＡＲＳＥＴ＝ｕｔｆ８ꎻ

实例解析:
如果你不想字段为 ＮＵＬＬꎬ 可以设置字段的属性为 ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ 在操作数据库时如果

输入该字段的数据为 ＮＵＬＬꎬ 就会报错ꎮ
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ＡＵＴＯ＿ＩＮＣＲＥＭＥＮＴ定义列为自增的属性ꎬ 一般用于主键ꎬ 数值会自动加 １ꎮ
ＰＲＩＭＡＲＹ ＫＥＹ关键字用于定义列为主键ꎮ 你可以使用多列来定义主键ꎬ 列间以逗号

分隔ꎮ
ＥＮＧＩＮＥ 设置存储引擎ꎬ ＣＨＡＲＳＥＴ 设置编码ꎮ
２ 使用可视化方式创建数据表

创建数据库 ｓｔｕｄｅｎｔ后ꎬ 在右侧的操作页面中输入数据表的名称和字段数ꎬ 然后单击

“执行” 按钮ꎬ 即可创建数据表ꎬ 如图 １１－１１所示ꎮ

图 １１－１１　 用可视化方式创建数据表

成功创建数据表 ｓｔｕｄｅｎｔ后ꎬ 将显示数据表结构界面ꎮ 在表单中对各个字段的详细信息进行

输入ꎬ 包括字段名、 数据类型、 长度值、 编码格式、 是否为空、 主键等ꎬ 以完成对表结构的详

细设置ꎮ 当所有的信息都输入后ꎬ 单击 “保存” 按钮ꎬ 创建数据表结构ꎬ 如图 １１－１２所示ꎮ

图 １１－１２　 数据表的设计

成功创建数据表结构后ꎬ 将显示结果如图 １１－１３所示ꎮ

图 １１－１３　 数据表
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注: 字段名称最好使用英文ꎬ 笔者使用中文是为了使读者容易理解ꎮ
３ 修改数据表

一个新的数据表被创建后ꎬ 进入到数据表页面中ꎬ 在这里可以通过改变表的结构来修

改表ꎬ 可以执行添加新的列、 删除列、 索引列、 修改列的数据类型或者字段的长度等操

作ꎬ 如图 １１－１４所示ꎮ

图 １１－１４　 数据表的修改

４ 删除数据表

要删除某个数据表ꎬ 首先在左侧的下拉菜单中选择数据库ꎬ 在指定的数据库中选择要

删除的数据表ꎬ 然后单击右侧界面中的 超链接即可成功删除数据表ꎮ

１１ ５　 数据表对象管理

对数据表的数据操作ꎬ 无非就是对表数据进行增、 删、 改、 查等操作ꎬ 这些操作都可

以用两种不同的形式实现ꎬ 一种是用可视化操作完成ꎬ 一种是用编写代码的形式完成ꎮ 下

面将详细说明对表的增加、 删除、 修改三种操作ꎬ 查询操作将放在下一节再学习ꎮ

１１ ５ １　 插入表数据

前面我们建立的 ｓｔｕｄｅｎｔ数据库中的数据表 ｓｔｕｄｅｎｔ 现在还没有数据ꎬ 那么现在就来给

ｓｔｕｄｅｎｔ数据表添加数据ꎮ

单击 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ主界面中的 超链接ꎬ 打开 ＳＱＬ 语句编辑区ꎮ 在编辑区输入

完整的 ＳＱＬ语句来完成操作ꎮ
在 ＳＱＬ中ꎬ 使用 ｉｎｓｅｒｔ 语句添加数据ꎬ 如图 １１－１５ 所示编辑完 ｉｎｓｅｒｔ 语句后ꎬ 单击

“执行” 按钮ꎬ 便向数据表中插入一条数据ꎮ
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图 １１－１５　 插入数据

如果提交的 ＳＱＬ语句有错误ꎬ 系统会给出一个警告ꎬ 提示用户修改它ꎻ 如果提交的

ＳＱＬ语句正确ꎬ 则弹出如图 １１－１６所示信息ꎮ
按照上面的方法ꎬ 把 ｓｔｕｅｎｔ表的数据全部添加完成ꎬ 如图 １１－１６所示ꎮ

图 １１－１６　 插入数据成功
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１１ ５ ２　 修改表数据

１ 使用 ＳＱＬ语句修改表数据

在 ＳＱＬ 语句编辑区应用 ｕｐｄａｔｅ 语句修改数据信息ꎬ 将方元的总学分修改为 ６０ꎬ 语

法为:
Ｕｐｄａｔｅ　 表名　 ｓｅｔ　 列名＝ ６０　 ｗｈｅｒｅ　 列名＝ ' 方元' ꎮ

其中 ｗｈｅｒｅ代表条件子句ꎮ
２ 使用可视化修改表数据

在浏览到的数据表上ꎬ 在要修改的数据前面的选择框中打钩ꎬ 然后点下面的 进

入到修改界面ꎬ 如图 １１－１７所示ꎮ

图 １１－１７　 修改表数据

在修改界面上ꎬ 作相应修改后ꎬ 点击 “执行” 按钮就可以了ꎬ 如图 １１－１８所示ꎮ

图 １１－１８　 修改表数据完成

１１ ５ ３　 删除表数据

１ 使用 ＳＱＬ语句删除表数据

在 ＳＱＬ语句编辑区应用 ｄｅｌｅｔｅ语句删除指定条件的数据或全部数据信息ꎬ 删除姓名为

—２４２—
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“方元” 的学生信息ꎬ 添加的 ＳＱＬ语句语法为:
ｄｅｌｅｔｅ ｆｒｏｍ 表名　 ｗｈｅｒｅ　 列名＝ ' 方元'

２ 使用可视化方式删除表数据

可视化删除表数据比较简单ꎬ 只要在数据界面点 就可以了ꎬ 如图 １１－１９所示ꎮ

图 １１－１９　 删除数据

１１ ６　 查 询 数 据

在 ＳＱＬ语句编辑区应用 ｓｅｌｅｃｔ语句检索指定条件的数据信息ꎬ 将总学分少于 ４６ 的学

生信息全部显示出来ꎬ 语法为:
ｓｅｌｅｃｔ∗ ｆｒｏｍ　 表名　 ｗｈｅｒｅ　 列名<４６

单击 “执行” 按钮即可查询出结果ꎬ 如图 １１－２０所示ꎮ

图 １１－２０　 查询数据

除了对整个表的简单查询外ꎬ 还可以执行复杂的查询 (使用 ｗｈｅｒｅ 子句提交 ＬＩＫＥ、
ＯＲＤＥＲ ＢＹꎬ ＧＲＯＵＰ ＢＹ等条件查询语句) 及多表查询ꎬ 读者可通过上机进行实践ꎬ 灵活

运用 ＳＱＬ语句功能ꎮ

１１ ７　 视　 　 图

视图是从一个或几个基本表 (或视图) 导出的表ꎮ 它与基本表不同ꎬ 是一个虚表ꎮ 数

据库中存放视图的定义ꎬ 而不存放视图对应的数据ꎬ 这些数据仍存放在原来的基本表中ꎮ
所以基本表中的数据发生变化ꎬ 从视图中查询出的数据也就随之改变了ꎮ 从这个意义上

讲ꎬ 视图就像一个窗口ꎬ 通过它可以看到数据库中自己感兴趣的数据及其变化ꎮ
视图一经定义ꎬ 就可以和基本表一样被查询、 被删除ꎮ 也可以在一个视图之上再定义

新的视图ꎬ 但对视图的更新 (增、 删、 改) 操作则有一定的限制ꎮ
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１１ ７ １　 初识视图

１ 视图的定义

通俗地讲ꎬ 视图就是一条 ＳＥＬＥＣＴ语句执行后返回的结果集ꎮ 所以我们在创建视图的

时候ꎬ 主要的工作就落在创建这条 ＳＱＬ查询语句上ꎮ
２ 视图的特性

(１) 视图是对若干张基本表的引用ꎬ 是一张虚表ꎬ 用于查询语句执行的结果ꎬ 不存储

具体的数据 (基本表数据发生了改变ꎬ 视图也会跟着改变)ꎻ
(２) 可以跟基本表一样ꎬ 对视图进行增、 删、 改、 查操作 (增、 删、 改操作有条件

限制)ꎮ
３ 视图的作用

(１) 方便操作ꎬ 特别是查询操作ꎬ 减少复杂的 ＳＱＬ语句ꎬ 增强可读性ꎻ
(２) 更加安全ꎬ 数据库授权命令不能限定到特定行和特定列ꎬ 但是通过合理创建视

图ꎬ 可以把权限限定到行列级别ꎮ
４ 使用场合

(１) 权限控制的时候ꎬ 不希望用户访问表中某些含敏感信息的列ꎮ
(２) 关键信息来源于多个复杂关联表ꎬ 可以创建视图提取我们需要的信息ꎬ 简化

操作ꎮ

１１ ７ ２　 创建视图

创建视图的语法为:
ＣＲＥＡＴＥ [ＯＲ ＲＥＰＬＡＣＥ] [ＡＬＧＯＲＩＴＨＭ ＝ {ＵＮＤＥＦＩＮＥＤ ｜ ＭＥＲＧＥ ｜ ＴＥＭＰＴＡＢＬＥ}]
　 　 ＶＩＥＷ ｖｉｅｗ＿ｎａｍｅ [(ｃｏｌｕｍｎ＿ｌｉｓｔ)]
　 　 ＡＳ ｓｅｌｅｃｔ＿ｓｔａｔｅｍｅｎｔ
　 [ＷＩＴＨ [ＣＡＳＣＡＤＥＤ ｜ ＬＯＣＡＬ] ＣＨＥＣＫ ＯＰＴＩＯＮ]

说明:
(１) ＯＲ ＲＥＰＬＡＣＥ: 表示替换已有视图ꎮ
(２) ＡＬＧＯＲＩＴＨＭ: 表示视图选择算法ꎮ 默认算法是 ＵＮＤＥＦＩＮＥＤ (未定义的):

ＭｙＳＱＬ自动选择要使用的算法ꎻ ＭＥＲＧＥ: 合并ꎻ ＴＥＭＰＴＡＢＬＥ: 临时表ꎮ
(３) ｓｅｌｅｃｔ＿ｓｔａｔｅｍｅｎｔ: 表示 ｓｅｌｅｃｔ语句ꎮ
(４) [ＷＩＴＨ [ＣＡＳＣＡＤＥＤ ｜ ＬＯＣＡＬ] ＣＨＥＣＫ ＯＰＴＩＯＮ]: 表示视图在更新时保证在视

图的权限范围之内ꎮ ＣＡＳＣＡＤＥ是默认值ꎬ 表示更新视图的时候ꎬ 要满足视图和表的相关

条件ꎻ ＬＯＣＡＬ表示更新视图的时候ꎬ 要满足该视图定义的一个条件即可ꎮ
推荐使用 ＷＨＩＴ [ＣＡＳＣＡＤＥＤ ｜ ＬＯＣＡＬ] ＣＨＥＣＫ ＯＰＴＩＯＮ 选项ꎬ 可以保证数据的安

全性

图 １１－２１所示为创建视图案例ꎮ

—４４２—
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图 １１－２１　 创建视图案例

１１ ７ ３　 查看视图

使用 ｓｈｏｗ ｃｒｅａｔｅ ｖｉｅｗ语句查看视图信息ꎬ 视图一旦创建完毕ꎬ 就可以像一个普通表那

样使用ꎬ 视图主要用来查询

语法为:
ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ 视图名字ꎻ

可以看出视图的查看和普通表的查看是一样的ꎮ

１１ ７ ４　 修改视图

１ 用 ＣＲＥＡＴＥ ＯＲ ＲＥＰＬＡＣＥ ＶＩＥＷ语句修改视图

基本格式:
ｃｒｅａｔｅ ｏｒ ｒｅｐｌａｃｅ ｖｉｅｗ ｖｉｅｗ＿ｎａｍｅ ａｓ ｓｅｌｅｃｔ语句ꎻ

在视图存在的情况下可对视图进行修改ꎬ 视图不在的情况下可创建视图ꎮ

—５４２—
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２ 用 ＡＬＴＥＲ语句修改视图

语法如下:
ＡＬＴＥＲ
　 　 [ＡＬＧＯＲＩＴＨＭ ＝ {ＵＮＤＥＦＩＮＥＤ ｜ ＭＥＲＧＥ ｜ ＴＥＭＰＴＡＢＬＥ}]
　 　 [ＤＥＦＩＮＥＲ ＝ { ｕｓｅｒ ｜ ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＵＳＥＲ }]
　 　 [ＳＱＬ ＳＥＣＵＲＩＴＹ { ＤＥＦＩＮＥＲ ｜ ＩＮＶＯＫＥＲ }]
ＶＩＥＷ ｖｉｅｗ＿ｎａｍｅ [(ｃｏｌｕｍｎ＿ｌｉｓｔ)]
ＡＳ ｓｅｌｅｃｔ＿ｓｔａｔｅｍｅｎｔ
　 　 [ＷＩＴＨ [ＣＡＳＣＡＤＥＤ ｜ ＬＯＣＡＬ] ＣＨＥＣＫ ＯＰＴＩＯＮ]

注意: 修改视图是指修改数据库中已存在的表的定义ꎬ 当基表的某些字段发生改变

时ꎬ 可以通过修改视图来保持视图和基本表之间一致ꎮ

１１ ７ ５　 删除视图

删除视图是指删除数据库中已存在的视图ꎮ 删除视图时ꎬ 只能删除视图的定义ꎬ 不会

删除数据ꎬ 也就是说不动基表ꎮ
语法如下:
ＤＲＯＰ ＶＩＥＷ [ ＩＦ ＥＸＩＳＴＳ]
ｖｉｅｗ＿ｎａｍｅ [ꎬ ｖｉｅｗ＿ｎａｍｅ]

如果视图不存在ꎬ 则抛出异常ꎻ 使用 ＩＦ ＥＸＩＳＴＳ选项使得删除不存在的视图时不抛出

异常ꎮ

１１ ８　 综 合 案 例

使用 ＳＱＬ语句在 ＭｙＳＱＬ中的数据库 ｓｔｕｄｅｎｔ 中创建好如表 １１－２ 所示课程表ꎬ 表名为

ｃｏｕｒｓｅꎬ 并添加上数据ꎮ

表 １１－２　 课程表

课程号 课程名 开课学期 学　 时 学　 分

１１４ 计算机数学 １ ５６ ３ ５

１０２ Ｃ语言程序设计 １ ７２ ４ ５

２０９ ＪＡＶＡ程序设计基础 ３ ６４ ４

１０４ ＳＱＬ数据库技术 ３ ６４ ４

１０１ 网络编程 ＰＨＰ ４ ９６ ６

１０９ ＪＳＰ 程序设计 ４ ６４ ４

１０３ 网页设计与制作 ３ ６４ ４

２１０ 数据结构 ２ ６４ ４

２０５ 软件测试技术 ５ ６４ ４
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创建 ｃｏｕｒｓｅ表的 ＳＱＬ语句为:
ＣＲＥＡＴＥ ＴＡＢＬＥ ' ｃｏｕｒｓｅ' (
　 　 ' 课程号' ＩＮＴ( ４ ) ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ' 课程名' ＶＡＲＣＨＡＲ( ３０ ) ＣＨＡＲＡＣＴＥＲ ＳＥＴ ｇｂ２３１２ ＣＯＬＬＡＴＥ ｇｂ２３１２＿ｃｈｉｎｅｓｅ＿ｃｉ ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ' 开课学期' ＩＮＴ( ４ ) ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ' 学时' ＩＮＴ( ４ ) ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ' 学分' ＦＬＯＡＴ( ４ ) ＮＯＴ ＮＵＬＬꎬ
　 　 ＰＲＩＭＡＲＹ ＫＥＹ ( ' 课程号' )
) ＥＮＧＩＮＥ ＝ ＭＹＩＳＡＭꎻ

添加数据的语句为:
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(１１４ꎬ' 计算机数学' ꎬ１ꎬ５６ꎬ３.５)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(１０２ꎬ' Ｃ语言程序设计' ꎬ１ꎬ７２ꎬ４.５)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(２０９ꎬ' ＪＡＶＡ程序设计基础' ꎬ３ꎬ６４ꎬ４)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(１０４ꎬ' ＳＱＬ数据库技术' ꎬ３ꎬ６４ꎬ４)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(１０１ꎬ' 网络编程 ＰＨＰ ' ꎬ４ꎬ９６ꎬ６)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(１０９ꎬ' ＪＳＰ 程序设计' ꎬ４ꎬ６４ꎬ４)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(１０３ꎬ' 网页设计与制作' ꎬ３ꎬ６４ꎬ４)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(２１０ꎬ' 数据结构' ꎬ２ꎬ６４ꎬ４)ꎻ
ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｃｏｕｒｓｅ ｖａｌｕｅｓ(２０５ꎬ' 软件测试技术' ꎬ５ꎬ６４ꎬ４)ꎻ

本 章 小 结

本章对 ＭｙＳＱＬ 数据库的基本概念、 ＭｙＳＱＬ 常见操作进行了介绍ꎬ 并详细介绍了

Ｗｉｎｄｏｗｓ系统下使用 “命令提示符” 窗口创建和维护 ＭｙＳＱＬ 数据库和数据表的方法ꎮ 通

过本章的学习ꎬ 读者能够了解 ＭｙＳＱＬ数据库的基本操作和维护方法ꎬ 掌握 ＭｙＳＱＬ 数据库

中最基本和最常用命令的语法格式ꎬ 并能够具备基本管理和维护 ＭｙＳＱＬ数据库的能力ꎮ

习　 　 题

一、 简答题

１ 什么是视图? 视图的作用是什么?
２ 试述视图的优点ꎮ
３ 数据表的基本操作有哪些ꎬ 分别使用 ＳＱＬ语言哪些关键字?
二、 操作题

请使用 ＭｙＳＱＬ在本章前面建立的 ｓｔｕｄｅｎｔ数据库中添加 ｓｃｏｒｅ表 (见表 １１－３)ꎬ 并添加

相应的数据ꎬ 添加数据后ꎬ 将每个同学的成绩扣掉 １０分ꎮ
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表 １１－３　 ｓｃｏｒｅ表

学　 号 课程号 成　 绩 学　 号 课程号 成　 绩 学　 号 课程号 成　 绩

０１０３０１ １１４ ６５ ０１０３０５ １１４ ６５ ０２０４０５ １１４ ８０

０１０３０１ １０２ ７５ ０１０３０５ １０２ ８０ ０２０４０５ １０２ ６３

０１０３０２ １１４ ９０ ０１０３０５ ２１０ ６８ ０２０４０５ ２１０ ７９

０１０３０２ １０２ ８８ ２７０２３０ １１４ ８５ ０２０４０７ １１４ ６７５

０１０３０２ ２１０ ９０ ２７０２３０ １０２ ７８ ０２０４０７ １０２ ８０

０１０３０２ ２０５ ８０ ２７０２３０ ２１０ ８７ ０２０４０７ ２１０ ６５

０１０３０３ １１４ ８０ ０２０４０２ １１４ ６６ ０２０４０９ １１４ ８７

０１０３０３ １０２ ８２ ０２０４０２ １０２ ８６ ０２０４０９ １０２ ９１

０１０３０３ ２１０ ６５ ０２０４０２ ２１０ ７０ ０２０４０９ ２１０ ９５

０１０３０９ １１４ ８９ ０２０４０３ １１４ ７５ ０２０４０６ １１４ ６５

０１０３０９ １０２ ９５ ０２０４０３ １０２ ８０ ０２０４０６ １０２ ６７

０１０３０９ ２１０ ９０ ０２０４０３ ２１０ ８５ ０２０４１０ １１４ ９５

０１０３１１ １１４ ７１ ０２０４０４ １１４ ７６ ０２０４１０ １０２ ８９

０１０３１１ １０２ ８０ ０２０４０４ １０２ ７８ ０２０４１０ ２１０ ９０

０１０３１１ ２１０ ７８ ０２０４０４ ２１０ ８５ ０２０４１０ ２０５ ９０

０１０３０１ ２１０ ５０ ０２０４０６ ２１０ ５６ ０２０４０７ ２０５ ７８

—８４２—
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第 １２ 章

ＰＨＰ操作 ＭｙＳＱＬ数据库

【本章内容简介】
大多数网站中的数据都存储在数据库中ꎬ 所以任何一种编程语言都不可避免地要对

数据库进行操作ꎮ ＰＨＰ 支持对多种数据库的操作ꎬ 并提供了相关的数据库连接函数和操

作函数ꎮ 本章主要介绍 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ数据库的流程和具体方法ꎮ

【本章学习要求】
通过本章的学习ꎬ 要求了解 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ数据库的一般流程ꎬ 掌握 ＰＨＰ 对数据

库进行插入、 修改、 删除、 查询等操作函数的使用ꎮ

１２ １　 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ 数据库的一般流程

图 １２－１　 ＰＨＰ访问ＭｙＳＱＬ数据库流程

通过上一章的学习ꎬ 相

信读者已经对 ＭｙＳＱＬ 数据库

有了一定认识ꎮ 本节主要介

绍 ＰＨＰ 访问ＭｙＳＱＬ数据库的

一般流程ꎮ
使用 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬꎬ

必须让 ＰＨＰ 程序先能连接

ＭｙＳＱＬ 数据库服务器ꎬ 再选

择一个数据库作为默认操作

的 数 据 库ꎬ 然 后 才 能 向

ＭｙＳＱＬ数据库管理系统发送

ＳＱＬ 语句ꎬ 其基本流程如图

１２－１所示ꎮ
如 果 发 送 的 是 类 似

ＩＮＳＥＲＴ、 ＵＰＤＡＴＥ或 ＤＥＬＥＴＥ
等 ＳＱＬ 语句ꎬ ＭｙＳＱＬ 执行完
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成并对数据表的记录有所影响ꎬ 说明执行成功ꎮ 如果发送的是类似 ＳＥＬＥＣＴ 这样的 ＳＱＬ 语

句ꎬ 会返回结果集ꎬ 还需要对结果集进行处理ꎮ 处理结果集又包括获取字段信息和获取记录

数据两种操作ꎬ 而多数情况下只需要获取记录数据即可ꎮ 脚本执行结束后还需要关闭本次

连接ꎮ

１２ ２　 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ 数据库的具体方法

ＰＨＰ 中提供了很多操作 ＭｙＳＱＬ数据库的函数ꎬ 利用这些函数ꎬ 可以完成对 ＭｙＳＱＬ 数

据库的各种操作ꎮ ＰＨＰ ５ ０之后的版本ꎬ ＰＨＰ 推荐使用 ｍｙｓｑｌｉ 系列函数来操作 ＭｙＳＱＬ 数

据库ꎬ 本书主要介绍 ｍｙｓｑｌｉ系列函数ꎮ

１２ ２ １　 连接ＭｙＳＱＬ数据库

在操作 ＭｙＳＱＬ数据库之前ꎬ 首先要确保已成功连接 ＭｙＳＱＬ数据库ꎮ 连接 ＭｙＳＱＬ数据

库服务器常用的函数是 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ ( )ꎮ 函数的语法格式如下:
ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(ｓｔｒｉｎｇ ＄ｈｏｓｔꎬｓｔｒｉｎｇ ＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎬｓｔｒｉｎｇ ＄ｐａｓｓｗｏｒｄꎬｓｔｒｉｎｇ ＄ｄａｔａｂａｓｅ)

函数功能: 通过 ＰＨＰ 程序连接 ＭｙＳＱＬ数据库服务器ꎮ
如果连接 ＭｙＳＱＬ数据库服务器成功ꎬ 则函数返回值为一个 ＭｙＳＱＬ 服务器连接标识

(Ｌｉｎｋ＿ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ)ꎬ 否则返回值为 ＦＡＬＳＥꎮ
函数的参数说明见表 １２－１ꎮ

表 １２－１　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｈｏｓｔ ＭｙＳＱＬ数据库服务器的 ＩＰ 地址或主机名ꎬ 默认端口值为 ３３０６ (常省略)

＄ｕｓｅｒｎａｍｅ 连接 ＭｙＳＱＬ数据库服务器的用户名

＄ｐａｓｓｗｏｒｄ 连接 ＭｙＳＱＬ数据库服务器的密码

＄ｄａｔａｂａｓｅ 所要连接的 ＭｙＳＱＬ数据库名称

【例 １２ ２－１】 实现连接本地 ＭｙＳＱＬ数据库服务器 (假设 ＭｙＳＱＬ数据库服务器中已创

建数据库 ｓｃｈｏｏｌ)ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｈｏｓｔ ＝ " ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎻ / / ＭｙＳＱＬ数据库服务器的地址

　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝" ｒｏｏｔ" ꎻ / /登录数据库服务器的用户名

　 　 ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝ " " ꎻ / /登录数据库服务器的密码

　 　 ＄ｄａｔａｂａｓｅ＝ " ｓｃｈｏｏｌ" ꎻ / /登录的数据库名称

　 　 ＄ｃｏｎｎ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(＄ｈｏｓｔꎬ＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎬ＄ｐａｓｓｗｏｒｄꎬ＄ｄａｔａｂａｓｅ)ꎻ
? >

首先使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｎｏ ( ) 函数判断连接 ＭｙＳＱＬ服务器是否成功ꎬ 若不成功ꎬ

—０５２—
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则浏览器上会显示 “Ｗａｒｎｉｎｇ: ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ ( )  ” 的字样ꎬ 此时可以使用 ｍｙｓｑｌｉ＿
ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｏｒ ( ) 函数提取 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ ( ) 函数的错误信息ꎻ 如果连接成功ꎬ 则 ｍｙｓｑｌｉ
＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｏｒ ( ) 函数返回空字符串ꎮ 例 １２ ２－１的 ＰＨＰ 程序可以写为:

<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｈｏｓｔ ＝ " ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎻ
　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝" ｒｏｏｔ" ꎻ
　 　 ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝ " " ꎻ
　 　 ＄ｄａｔａｂａｓｅ＝ " ｓｃｈｏｏｌ" ꎻ
　 　 ＄ｃｏｎｎ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(＄ｈｏｓｔꎬ＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎬ＄ｐａｓｓｗｏｒｄꎬ＄ｄａｔａｂａｓｅ)ꎻ
　 　 ｉｆ(ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｎｏ( ))
　 　 　 　 ｄｉｅ("ＭｙＳＱＬ数据库连接失败!" .ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｏｒ( ))ꎻ
? >

说明: ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｎｏ ( ) 函数返回上一次连接错误的错误代码值ꎬ 如果没有错

误发生则返回 ０ꎻ ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｏｒ ( ) 函数返回上一次连接错误的错误描述ꎬ 如果没

有错误发生则返回空字符串ꎻ ｄｉｅ ( ) 函数用于在操作失败时输出一条信息ꎮ

１２ ２ ２　 设置数据库字符集

我们在执行 ＰＨＰ 程序显示数据库的内容时ꎬ 有时会发现在浏览器页面上本来应该显

示的中文字符却变成了一堆乱码ꎬ 这是因为 ＭｙＳＱＬ 数据库、 ＰＨＰ 程序、 ＨＴＭＬ 页面以及

浏览器所使用的字符集不一致造成的ꎮ ＭｙＳＱＬ 数据库默认使用的字符集是 ＵＴＦ－８ꎬ 我们

使用的 ＩＥ浏览器默认使用的字符集是简体中文字符集 ＧＢ２３１２ꎬ 有时候 ＨＴＭＬ页面使用的

也是 ＧＢ２３１２字符集ꎬ 这就涉及 ＰＨＰ 程序中编码的转换问题ꎮ
在 ＰＨＰ 程序里需要将 ＭｙＳＱＬ 数据库的字符集 ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｄａｔａｂａｓｅ、 客户端字符集

ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｃｌｉｅｎｔ、 数据库连接字符集 ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ 和结果字符集 ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ
＿ｒｅｓｕｌｔ设置为一个统一的简体中文字符集ꎬ 这样才能避免在浏览器页面上出现乱码的

现象ꎮ
一般为了便于 ＰＨＰ 程序调试、 运行ꎬ 字符集可以统一设置为 ＧＢ２３１２、 ＧＢＫ 或 ＵＴＦ－

８ꎮ 调用 ＰＨＰ 函数 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ ( ) 就可以将 ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｄａｔａｂａｓｅ、 ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｃｌｉｅｎｔ、
ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ和 ｃｈａｒａｃｔｅｒ＿ｓｅｔ＿ｒｅｓｕｌｔ的字符集设置为所需的字符集ꎮ ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ
( ) 函数的调用位置一般位于连接 ＭｙＳＱＬ数据库的命令之后ꎬ 调用的命令格式如下:

ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ" ｓｅｔ ｎａｍｅｓ ｇｂ２３１２" )ꎻ

为了方便连接 ＭｙＳＱＬ数据库ꎬ 可以将例 １２ ２－１ 的程序单独写成一个 ＰＨＰ 程序文件

(比如命名为 ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ ｐｈｐ)ꎬ 需要连接 ＭｙＳＱＬ数据库时ꎬ 就在 ＰＨＰ 程序文件中使用

ｉｎｃｌｕｄｅ ( ) 函数或 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ ( ) 函数调用该程序文件ꎮ ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ ｐｈｐ 程序文件

完整的内容如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｇｌｏｂａｌ ＄ｃｏｎｎꎻ / /数据库连接标识符

　 　 ＄ｈｏｓｔ ＝ " ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎻ / / ＭｙＳＱＬ服务器地址

—１５２—
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　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝" ｒｏｏｔ" ꎻ / /登录 ＭｙＳＱＬ服务器的用户名

　 　 ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝ " " ꎻ / /登录 ＭｙＳＱＬ服务器的密码

　 　 ＄ｄａｔａｂａｓｅ＝ " ｓｃｈｏｏｌ" ꎻ / /要操作的数据库

　 　 ＄ｃｏｎｎ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(＄ｈｏｓｔꎬ＄ｕｓｅｒｎａｍｅꎬ＄ｐａｓｓｗｏｒｄꎬ＄ｄａｔａｂａｓｅ)ꎻ
　 　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ " ｓｅｔ ｎａｍｅｓ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ｉｆ(ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｎｏ(＄ｃｏｎｎ))
　 　 　 　 ｄｉｅ("ＭｙＳＱＬ服务器连接失败!" .ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｅｒｒｏｒ())ꎻ
? >

１２ ２ ３　 执行 ＳＱＬ语句

在连接 ＭｙＳＱＬ 服务器、 设置字符集后ꎬ 就可以在 ＰＨＰ 程序中向 ＭｙＳＱＬ 服务器发送

ＳＱＬ语句或 ＭｙＳＱＬ命令了ꎮ 在 ＰＨＰ 程序中常常采用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ () 函数向 ＭｙＳＱＬ 服务

器发送操作命令ꎬ 语法格式如下:
ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｃｏｎｎꎬ ｓｔｒｉｎｇ ＄ｑｕｅｒｙ[ꎬ ｉｎｔ ＄ｒｅｓｕｌｔｍｏｄｅ])

函数的参数说明见表 １２－２ꎮ

表 １２－２　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｃｏｎｎ 　 ＭｙＳＱＬ服务器的连接 ＩＤ

＄ｑｕｅｒｙ 　 向 ＭｙＳＱＬ服务器发送的 ＳＱＬ语句或 ＭｙＳＱＬ命令

＄ｒｅｓｕｌｔｍｏｄｅ
　 可选ꎮ 是一个常量ꎬ 可以是 ＭＹＳＱＬＩ＿ＵＳＥ＿ＲＥＳＵＬＴ (适用于大量数据的检索) 或

ＭＹＳＱＬＩ＿ＳＴＯＲＥ＿ＲＥＳＵＬＴ (默认)

函数的返回值: 针对成功的 ｓｅｌｅｃｔ、 ｓｈｏｗ、 ｄｅｓｃｒｉｂｅ 或 ｅｘｐｌａｉｎ查询ꎬ 将返回一个 ｍｙｓｑｌｉ
＿ｒｅｓｕｌｔ 对象集ꎮ 其他操作 (如 ｄｅｌｅｔｅ、 ｕｐｄａｔｅ、 ｉｎｓｅｒｔ等 ＳＱＬ语句) 若成功ꎬ 将返回 ＴＲＵＥꎻ
如果失败ꎬ 则返回 ＦＡＬＳＥꎮ

１ 发送 ｉｎｓｅｒｔ、 ｕｐｄａｔｅ或 ｄｅｌｅｔｅ语句

使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ () 函数向 ＭｙＳＱＬ 服务器发送 ｉｎｓｅｒｔ、 ｕｐｄａｔｅ 或 ｄｅｌｅｔｅ 命令语句后ꎬ
可以使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ａｆｆｅｃｔｅｄ＿ｒｏｗｓ ( ) 函数查看 ＳＱＬ 语句影响的表记录行数ꎮ ｍｙｓｑｌｉ＿ａｆｆｅｃｔｅｄ
＿ｒｏｗｓ ( ) 函数的语法格式如下:

ｍｙｓｑｌｉ＿ａｆｆｅｃｔｅｄ＿ｒｏｗｓ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ)ꎻ

函数功能: 取得函数最近一次与表操作所影响的记录行数ꎮ
【例 １２ ２－２】 ｓｃｈｏｏｌ数据库的 ｓｔｕｄｅｎｔ表结构见表 １２－３ꎬ 原有数据见表 １２－４ꎬ 现要求

向 ｓｔｕｄｅｎｔ表中插入以下一行数据:
０１０３０４ꎬ 邵方叶ꎬ 计算机应用 ３班ꎬ ８０

—２５２—
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表 １２－３　 ｓｔｕｄｅｎｔ表的结构

字段名称 字段类型及长度 字段含义

ｘｈ ｖａｒｃｈａｒꎬ ２０ 学号

ｘｍ ｖａｒｃｈａｒꎬ ２０ 姓名

ｂｊ ｖａｒｃｈａｒꎬ ２０ 班级

ｃｊ ｉｎｔ 成绩

表 １２－４　 ｓｔｕｄｅｎｔ表的数据

学号 (ｘｈ) 姓名 (ｘｍ) 班级 (ｂｊ) 成绩 (ｃｊ)

０１０３０１ 余伟胜 计算机应用 ３班 ６５

０１０３０２ 商振兴 计算机应用 ３班 ９０

０１０３０３ 徐　 丽 计算机应用 ３班 ８０

０１０３０５ 钱江滨 计算机应用 ３班 ７７

０１０３０６ 张静如 计算机应用 ３班 ６８

０１０３０７ 卢　 鉴 计算机应用 ３班 ８８

０１０３０９ 方莉莎 计算机应用 ３班 ９８

０１０３１０ 郑　 聪 计算机应用 ３班 ９５

０１０３１１ 范小明 计算机应用 ３班 ７１

０１０３１２ 徐　 星 计算机应用 ３班 ５５

２７０２３０ 鲍曙鑫 软件技术 ２班 ８６

０２０４０１ 解伟鹏 软件技术 ４班 ６５

０２０４０２ 汪晓霞 软件技术 ４班 ７８

０２０４０３ 叶　 琦 软件技术 ４班 ８５

０２０４０４ 余江鹏 软件技术 ４班 ８０

０２０４０５ 徐明德 软件技术 ４班 ９０

０２０４０６ 吕　 涛 软件技术 ４班 ５８

０２０４０７ 徐立浩 软件技术 ４班 ８８

０２０４０８ 方龙飞 软件技术 ４班 ９５

０２０４０９ 解晓伟 软件技术 ４班 ９０

０２０４１０ 方　 元 软件技术 ４班 ７８

程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｓｔｕｄｅｎｔ(ｘｈꎬｘｍꎬｂｊꎬｃｊ) ｖａｌｕｅｓ( ' ０１０３０４' ꎬ ' 邵方叶' ꎬ ' 计算机应用 ３班' ꎬ８０) " ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｒｅｓｕｌｔ)

—３５２—
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　 　 　 　 ｅｃｈｏ "插入记录的行数:" .ｍｙｓｑｌｉ＿ａｆｆｅｃｔｅｄ＿ｒｏｗｓ(＄ｃｏｎｎ)ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ"数据插入失败!" ꎻ
? >

【例 １２ ２－３】 将 ｓｔｕｄｅｎｔ表中学号为 ２７０２３０的学生的班级改为 “软件技术 ４班”ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓ＿ｘｈ＝ ' ２７０２３０' ꎻ
　 　 ＄ｓ＿ｂｊ ＝ ' 软件技术 ４班' ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｕｐｄａｔｅ ｓｔｕｄｅｎｔ ｓｅｔ ｂｊ ＝ ' ＄ｓ＿ｂｊ' ｗｈｅｒｅ ｘｈ＝ ' ＄ｓ＿ｘｈ' " ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｒｅｓｕｌｔ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "记录修改成功!" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "记录修改不成功!" ꎻ
? >

【例 １２ ２－４】 删除 ｓｔｕｄｅｎｔ表中学号为 ０２０４１０的学生记录ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓ＿ｘｈ＝ "０２０４１０ " ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ ｆｒｏｍ ｓｔｕｄｅｎｔ ｗｈｅｒｅ ｘｈ＝ ' ＄ｓ＿ｘｈ' " ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｒｅｓｕｌｔ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "记录删除成功!" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "记录删除不成功!" ꎻ
? >

２ 发送 ｓｅｌｅｃｔ语句

使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ ( ) 函数向 ＭｙＳＱＬ 服务器发送 ｓｅｌｅｃｔ 命令语句后ꎬ ｍｙｓｑｌｉ ＿ｑｕｅｒｙ
() 函数将得到一个结果集 (＄ｒｅｓｕｌｔ) 数据ꎬ 此时可以使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ ( ) 函数查

看该结果集的记录行数ꎮ ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ ( ) 函数的语法格式如下:
ｉｎｔ ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｒｅｓｕｌｔ)ꎻ

函数的参数说明见表 １２－５ꎮ

—４５２—
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表 １２－５　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｒｅｓｕｌｔ 由 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ () 返回的结果集标识符

【例 １２ ２－５】 查询 ｓｔｕｄｅｎｔ表的记录数ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕｄｅｎｔ" ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ ＄ｓｑｌ)ꎻ
　 　 ＄ｒｏｗ＿ｃｏｕｎｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｒｅｓｕｌｔ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "记录数:" .＄ｒｏｗ＿ｃｏｕｎｔꎻ
? >

１２ ２ ４　 遍历结果集

在使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ ( ) 函数取得查询的结果集后ꎬ 就可以使用 ｍｙｓｑｌｉ ＿ ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ
( ) 函数、 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ ( ) 函数和 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ ( ) 函数遍历结果集中的

数据ꎮ
１ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ ( ) 函数

函数的语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｒｅｓｕｌｔ)ꎻ

函数的参数说明见表 １２－６ꎮ

表 １２－６　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｒｅｓｕｌｔ 由 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ () 函数返回的结果集标识符

函数功能: 从结果集＄ｒｅｓｕｌｔ中获取一行记录ꎬ 并将该行记录生成一个数组ꎬ 数组元素

的键从 ０开始ꎬ 数组元素的值依次为 ｓｅｌｅｃｔ 语句中 “字段列表” 的值ꎮ 依次调用 ｍｙｓｑｌｉ＿
ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ ( ) 函数将返回结果集的下一行记录ꎬ 若结果集＄ｒｅｓｕｌｔ中没有更多行记录则返回

ＦＡＬＳＥꎮ
【例 １２ ２－６】 利用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ ( ) 函数显示 ｓｔｕｄｅｎｔ表中的所有记录ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕｄｅｎｔ" ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ ＄ｓｑｌ)ꎻ
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　 　 ｗｈｉｌｅ(＄ｓ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ(＄ｒｅｓｕｌｔ)){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[０] . " " ꎻ / /显示字段 ｘｈ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[１] . " " ꎻ / /显示字段 ｘｍ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[２] . " " ꎻ / /显示字段 ｂｊ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[３] . " " ꎻ / /显示字段 ｃｊ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >" ꎻ / /输出换行符

　 　 }
? >

运行结果如图 １２－２所示ꎮ

图 １２－２　 遍历结果

２ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ ( ) 函数

函数的语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｒｅｓｕｌｔ[ꎬｉｎｔ ＄ｒｅｓｕｌｔ＿ｔｙｐｅ])

函数的参数说明见表 １２－７ꎮ

表 １２－７　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ () 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｒｅｓｕｌｔ 由 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ () 返回的结果集标识符

＄ｒｅｓｕｌｔ＿ｔｙｐｅ

可选ꎮ 规定产生数组的类型ꎬ 可以是以下值中的一个ꎮ

ＭＹＳＱＬＩ＿ＡＳＳＯＣ: 数组索引形式ꎻ

ＭＹＳＱＬＩ＿ＮＵＭ: 数字索引数组形式ꎻ

ＭＹＳＱＬＩ＿ＢＯＴＨ: 以上二者都可以
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函数功能: 该函数是 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ ( ) 的扩展ꎬ 函数的返回值除了以数字作为键

名储存在数组中外ꎬ 还使用字段名作为键名储存ꎮ
【例 １２ ２－７】 利用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ ( ) 函数显示 ｓｔｕｄｅｎｔ表中的记录ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕｄｅｎｔ" ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ ＄ｓｑｌ)ꎻ
　 　 ｗｈｉｌｅ(＄ｓ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ(＄ｒｅｓｕｌｔ)){
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[ ' ｘｈ' ] . " " ꎻ / /显示字段 ｘｈ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[ ' ｘｍ' ] . " " ꎻ / /显示字段 ｘｍ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[ ' ｂｊ' ] . " " ꎻ / /显示字段 ｂｊ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ[ ' ｃｊ' ] . " " ꎻ / /显示字段 ｃｊ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
? >

运行结果如图 １２－２所示ꎮ
３ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ ( ) 函数

函数的语法格式如下:
ａｒｒａｙ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｒｅｓｕｌｔꎬ[ꎬｓｔｒｉｎｇ ＄ｃｌａｓｓｎａｍｅ[ꎬ ａｒｒａｙ ＄ｐａｒａｍｓ]])

函数的参数说明见表 １２－８ꎮ

表 １２－８　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｒｅｓｕｌｔ 由 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ () 返回的结果集标识符

＄ｃｌａｓｓｎａｍｅ 可选ꎮ 规定要实例化的类名称ꎬ 设置属性并返回

＄ｐａｒａｍｓ 可选ꎮ 规定一个传给 ｃｌａｓｓｎａｍｅ 对象构造器的参数数组

函数功能: 该函数从结果集中取得一行数据ꎬ 并作为对象返回ꎮ 若结果集 ｒｅｓｕｌｔ 中没

有记录ꎬ 则函数的返回值为 ＦＡＬＳＥꎮ
【例 １２ ２－８】 利用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ ( ) 函数显示 ｓｔｕｄｅｎｔ表中的记录ꎮ
程序如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕｄｅｎｔ" ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ ＄ｓｑｌ)ꎻ
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　 　 ｗｈｉｌｅ(＄ｓ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ(＄ｒｅｓｕｌｔ)){

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ－>ｘｈ. " " ꎻ / /显示字段 ｘｈ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ－>ｘｍ. " " ꎻ / /显示字段 ｘｍ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ－>ｂｊ. " " ꎻ / /显示字段 ｂｊ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｓ－>ｃｊ. " " ꎻ / /显示字段 ｃｊ的值

　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >" ꎻ

　 　 }

? >

运行结果如图 １２－２所示ꎮ

１２ ２ ５　 关闭与ＭｙＳＱＬ数据库的连接

由于 Ｗｅｂ系统中的 ＰＨＰ 程序需要经常和 ＭｙＳＱＬ服务器进行交互ꎬ 而数据库的连接又

是非常宝贵的系统资源ꎬ 当用户与 ＭｙＳＱＬ 服务器的连接超过一定数量时ꎬ 会导致系统性

能的下降ꎬ 甚至死机ꎬ 因此操作 ＭｙＳＱＬ数据库完毕ꎬ 最好立即关闭与 ＭｙＳＱＬ 服务器的连

接ꎮ 常用的函数有 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｒｅｅ＿ｒｅｓｕｌｔ ( ) 和 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｌｏｓｅ ( )ꎮ
１ ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｒｅｅ＿ｒｅｓｕｌｔ ( ) 函数

语法格式如下:
ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｒｅｅ＿ｒｅｓｕｌｔ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｒｅｓｕｌｔ)

函数的参数说明见表 １２－９ꎮ

表 １２－９　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｒｅｅ＿ｒｅｓｕｌｔ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｒｅｓｕｌｔ 由 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ ( ) 返回的结果集标识符

函数功能: 释放结果集所占用的内存ꎬ 该函数无返回值ꎮ
２ ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｌｏｓｅ ( ) 函数

语法格式如下:
ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｌｏｓｅ( ｒｅｓｏｕｒｃｅ ＄ｃｏｎｎ)

函数的参数说明见表 １２－１０ꎮ

表 １２－１０　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｌｏｓｅ ( ) 函数的参数说明

参　 数 说　 明

＄ｃｏｎｎ 要关闭的 ＭｙＳＱＬ 连接

函数的功能: 关闭与 ＭｙＳＱＬ服务器的连接ꎮ
函数的返回值: 如果关闭成功返回 ＴＲＵＥꎬ 否则将返回 ＦＡＬＳＥꎮ
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１２ ３　 综 合 案 例

本节主要介绍在 ＰＨＰ 程序中实现分页显示数据的方法ꎮ 在 ＰＨＰ 程序中ꎬ 如果需要显

示的记录很多ꎬ 而在一个页面上无法显示全部记录ꎬ 这时就需要分页显示ꎬ 即将记录分页

来显示ꎮ
分页是一种将信息分段展示给浏览器用户的技术ꎮ 浏览器用户每次看到的不是全部信

息ꎬ 只是其中的一部分信息ꎬ 用户可以指定页码或翻页的方式来找到自己想要的内容ꎮ
１ 分析

创建数据库 ｓｃｈｏｏｌꎬ 字符集采用 ｕｔｆ８＿ｕｎｉｃｏｄｅ＿ｃｉꎻ 创建表 ｉｎｆｏꎬ 表结构见表 １２－１１ꎮ 然

后导入表 １２－１２的数据ꎮ

表 １２－１１　 ｉｎｆｏ表结构

字　 段 类型、 长度

学号 ｖａｒｃｈａｒ (２０)

姓名 ｖａｒｃｈａｒ (２０)

表 １２－１２　 ｉｎｆｏ表数据

学　 号 姓　 名

１６１６０２０３０１ 陈×林

１６１６０２０３０２ 陈×辉

１６１６０２０３０３ 陈×威

１６１６０２０３０４ 陈×铭

１６１６０２０３０５ 陈×龙

１６１６０２０３０６ 陈×城

１６１６０２０３０７ 陈×宇

１６１６０２０３０８ 洪×涛

１６１６０２０４４７ 杨×松

１６１６０２０４４８ 杨×浪

１６１６０２０４４９ 杨×坤

１６１６０２０４５０ 杨×林

１６１６０２０４５１ 杨×成

１６１６０２０４５２ 叶×龙

１６１６０２０４５３ 尹　 ×

１６１６０１０１０１ 蔡×楷

１６１６０１０１０２ 蔡×伶

１６１６０１０１０３ 陈×山
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续表

学　 号 姓　 名

１６１６０１０１０４ 陈×滔

１６１６０１０１０５ 陈×强

１６１６０１０１０６ 邓×财

１６１６０１０１０７ 冯×茂

１６１６０１０２１９ 李×燕

１６１６０１０２２０ 梁×海

１６１６０１０２２１ 梁×欣

１６１６０１０２２２ 梁×威

１６１６０１０２２３ 梁×晶

１６１６０１０２２４ 梁×深

１６１６０１０２２５ 梁×彬

１６１６０１０２２６ 梁×伟

２ 分页显示的原理

所谓分页显示ꎬ 就是将数据表中的结果集人为地分成一段一段来显示ꎬ 工作流程

如下ꎮ
(１) 获取结果集的记录总条数ꎮ
要显示的记录总数 (＄ｃｏｕｎｔ)ꎬ 可以使用以下 ＳＱＬ语句获得:
＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｉｎｆｏ" ꎻ
＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ (＄ｃｏｎꎬ ＄ｓｑｌ)ꎻ
＄ｃｏｕｎｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ (＄ｒｅｓｕｌｔ)ꎻ
(２) 算出总页数＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔꎮ
每页显示的记录的数量 (＄ｐａｇｅｓｉｚｅ): ＄ｐａｇｅｓｉｚｅ ＝ ５ꎻ
ｉｆ (＄ｃｏｕｎｔ％＄ｐａｇｅｓｉｚｅ ＝ ＝ ０) ＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔ ＝＄ｃｏｕｎｔ /＄ｐａｇｅｓｉｚｅꎻ
ｅｌｓｅ＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔ ＝ (ｉｎｔ) (＄ｃｏｕｎｔ /＄ｐａｇｅｓｉｚｅ ＋１)ꎻ
(３) 规定当前要显示的页数＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅꎮ
首先显示结果集的第 １页ꎬ 当用户单击 “首页” “上一页” “下一页” “尾页” 的超链

接时ꎬ 就显示相应的页数ꎮ
＄ｐａｇｅ ＝＠＄＿ＧＥＴ [" ｐａｇｅ" ]
ｉｆ (＄ｐａｇｅ ＝ ｎｕｌｌ) ＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ ＝ ｌꎻ
ｅｌｓｅ＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ ＝ ｉｎｔｖａｌ (＄ｐａｇｅ)
(４) 显示当前页的所有记录ꎮ
３ 实现过程

打开浏览器ꎬ 在地址栏中输入 ｈｔｔｐ: / / ｌｏｃａｌｈｏｓｔ / ｃｈａｐｔｅｒ１２ / ＥＸ１２ ３－１ ｐｈｐꎬ 程序运行

结果如图 １２－３所示ꎮ
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图 １２－３　 分页显示效果

４ 编程实现

新建 ＥＸ１２ ３－１ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｔｉｔｌｅ>分页显示< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<? ｐｈｐ
＄ｃｏｎ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｓｃｈｏｏｌ" )ꎻ
ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎꎬ" ＳＥＴ ｎａｍｅｓ ｇｂ２３１２" )ꎻ
＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｉｎｆｏ" ꎻ
＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
＄ｃｏｕｎｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｒｅｓｕｌｔ)ꎻ / /记录总条数＄ｃｏｕｎｔꎮ
＄ｐａｇｅｓｉｚｅ＝ ５ꎻ / /每页要显示的记录条数＄ｐａｇｅｓｉｚｅ
ｉｆ (＄ｃｏｕｎｔ％＄ｐａｇｅｓｉｚｅ＝ ＝ ０) ＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔ ＝＄ｃｏｕｎｔ /＄ｐａｇｅｓｉｚｅꎻ
ｅｌｓｅ ＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔ ＝( ｉｎｔ)(＄ｃｏｕｎｔ /＄ｐａｇｅｓｉｚｅ＋１)ꎻ / /总页数＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔ
＄ｒｏｗ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ(＄ｒｅｓｕｌｔꎬＭＹＳＱＬ＿ＮＵＭ)ꎻ / /数组＄ｒｏｗ的键名为字段名

＄ｐａｇｅ＝＠＄＿ＧＥＴ[" ｐａｇｅ" ]ꎻ / /欲显示的页数＄ｐａｇｅ
ｉｆ (＄ｐａｇｅ＝ ＝ｎｕｌｌ) ＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ＝ １ꎻｅｌｓｅ ＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ＝ ｉｎｔｖａｌ(＄ｐａｇｅ)ꎻ
ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ< ＝(＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ－１)∗＄ｐａｇｅｓｉｚｅꎻ＄ｉ＋＋) / /指定每一页面显示 ５条记录

{ ｉｆ (! ＄ｒｏｗ) ｂｒｅａｋꎻ
　 ＄ｒｏｗ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ(＄ｒｅｓｕｌｔꎬＭＹＳＱＬ＿ＮＵＭ)ꎻ
}
? >
<ｔａｂｌｅ ｗｉｄｔｈ＝ "８００" ｂｏｒｄｅｒ＝ "１" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ｃｅｌｌｐａｄｄｉｎｇ＝ "０" >
　 <ｔｒ>
　 　 < ｔｄ ｈｅｉｇｈｔ ＝ " ２５" ｃｏｌｓｐａｎ ＝ " ２" ａｌｉｇｎ ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ｂｇｃｏｌｏｒ ＝ " ＃ ９９ＣＣＣＣ" >第 <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄

ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅꎻ? >页 /共<? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔꎻ? >页< / ｆｏｎｔ> ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
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　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｉｆ (＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ＝ ＝ １) ｅｃｈｏ "首 页 ｜ 上一页 ｜ " ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {? >
　 　 　 　 <ａ ｈｒｅｆ ＝ " ＥＸ１２.３－１.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ １" >首 页< / ａ> ｜
　 　 　 　 <ａ ｈｒｅｆ ＝ " ＥＸ１２.３－１.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ－１ꎻ? >" >上一页< / ａ> ｜
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 }
　 　 ｉｆ (＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ＝ ＝＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔ) ｅｃｈｏ "下一页 ｜ 尾 页" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {? >
　 　 　 　 <ａ ｈｒｅｆ ＝ " ＥＸ１２.３－１.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｃｕｒｒｅｎｔｐａｇｅ＋１ꎻ? >" >下一页< / ａ> ｜
　 　 　 　 <ａ ｈｒｅｆ ＝ " ＥＸ１２.３－１.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｐａｇｅｃｏｕｎｔꎻ? >" >尾 页< / ａ>

　 　 <? ｐｈｐ
　 　 }
　 　 ? >< / ｔｄ>
< / ｔｒ>
<ｔｒ>
　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "４００" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "２５" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >学号< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "４００" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "２５" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >姓名< / ｔｄ>
　 < / ｔｒ>
<? ｐｈｐ
　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ< ＝＄ｐａｇｅｓｉｚｅꎻ＄ｉ＋＋)
　 　 　 　 { ｉｆ (! ＄ｒｏｗ) ｂｒｅａｋꎻ
　 　 ? >
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "４００" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "２５" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ><? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｒｏｗ[０]ꎻ? >< / ｔｄ>
　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "４００" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "２５" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ><? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｒｏｗ[１]ꎻ? >< / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
<? ｐｈｐ
　 　 　 　 ＄ｒｏｗ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ(＄ｒｅｓｕｌｔꎬＭＹＳＱＬ＿ＮＵＭ)ꎻ
　 　 　 }
　 　 ? >
< / ｔａｂｌｅ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>
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本 章 小 结

本章主要介绍了 ＰＨＰ 操作 ＭｙＳＱＬ数据库的方法ꎮ 在学完本章内容后ꎬ 读者应重点掌

握以下知识ꎮ
(１) ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ数据库的一般流程为: 连接 ＭｙＳＱＬ 服务器→选择 ＭｙＳＱＬ 数据

库→执行 ＳＱＬ语句→关闭 ＭｙＳＱＬ连接ꎮ
(２) 连接 ＭｙＳＱＬ服务器ꎬ 一般使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ ( ) 函数ꎮ
(３) 要对数据库中的表执行操作ꎬ 就要使用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ ( ) 函数执行 ＳＱＬ语句ꎮ
(４) 处理查询结果集ꎬ 常用函数 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ａｒｒａｙ ( )、 ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ ＿ｏｂｊｅｃｔ ( )、

ｍｙｓｑｌｉ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ ( ) 和 ｍｙｓｑｌｉ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ ( )ꎮ

习　 　 题

一、 填空题

１ 使用 函数ꎬ 可以与 ＭｙＳＱＬ服务器建立连接ꎬ 并设置默认数据库ꎮ
２ 要修改连接 ＭｙＳＱＬ服务器时定义的默认 ＭｙＳＱＬ数据库ꎬ 或者要选择服务器上的数

据库ꎬ 可以使用 函数ꎮ
３ 要对数据库中的表执行操作ꎬ 就要使用 函数执行 ＳＱＬ语句ꎮ
４ 使用 函数可以从查询结果集中取得一行作为关联数组、 数字数组ꎬ 或二

者兼有ꎮ
５ 使用 函数可以从查询结果集中取得当前行ꎬ 并将其作为对象返回ꎮ
６ 使用 函数ꎬ 可以逐行获取查询结果集中的每条记录ꎮ
７ 使用 函数ꎬ 可以获取查询结果集中的记录数ꎮ
二、 简答题

简述 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ数据库的一般流程ꎮ
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第 １３ 章

实 训 指 导

实训 １　 ＰＨＰ 运行和开发环境

【实训目的】
了解 Ｗｅｂ应用程序的工作原理ꎬ 掌握 ｐｈｐＳｔｕｄｙ 集成环境的安装ꎬ 掌握 Ａｐａｃｈｅ 服务器

的相关配置ꎬ 学会 ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏ 等 ＰＨＰ 开发环境的使用ꎬ 学会简单的 ＰＨＰ 程序的

编写ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
１ 启动 Ａｐａｃｈｅ
启动 ｐｈｐＳｔｕｄｙ控制面板ꎬ 单击 “启动” 按键ꎬ 左侧提示信息显示 Ａｐａｃｈｅꎬ ＭｙＳＱＬ 已

经启动ꎬ 如图 １３－１所示ꎮ

图 １３－１　 ｐｈｐＳｔｕｄｙ控制面板
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２ 编辑 ＰＨＰ代码

打开 ＰＨＰ 程序编辑器 (如写字板、 记事本、 ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏ或 Ｚｅｎｄ Ｓｔｕｄｉｏ等)ꎬ 在

新创建的文件中输入代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｅｃｈｏ "∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗" ꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "∗ 你好! ＰＨＰ ∗" ꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗" ꎻ
? >

说明:
程序中的<ｂｒ / >是 ＨＴＭＬ标记符号ꎬ 表示换行的意思ꎮ
将文件保存到 ｐｈｐＳｔｕｄｙ 安装文件夹下的 Ｃ: ＼ ｐｈｐＳｔｕｄｙ ＼ ＰＨＰＴｕｔｏｒｉａｌ ＼ ＷＷＷ 文件夹

下ꎬ 文件的扩展名为  ｐｈｐꎬ 如 ｅｘａｍｐｌｅ＿１ ｐｈｐꎮ
３ 运行 ＰＨＰ程序

启动浏览器 (如 ＩＥ)ꎬ 在地址栏中输入 ｈｔｔｐ: / / ｌｏｃａｌｈｏｓｔ / ｅｘａｍｐｌｅ＿１ ｐｈｐ 或者 ｈｔｔｐ: / /
１２７ ０ ０ １ / ｅｘａｍｐｌｅ＿１ ｐｈｐ后回车ꎬ 在浏览器中会看到输出的字符串 “你好! ＰＨＰ”ꎬ 程序

运行效果如图 １３－２所示ꎮ

图 １３－２　 程序运行结果

提示: 有时在浏览器中看到的结果为乱码ꎬ 其原因是由于 ＰＨＰ 程序使用的字符集与

浏览器使用的字符集不匹配造成的ꎮ 此时需要将浏览器使用的字符集和 ＰＨＰ 程序使用的

字符集改为统一的简体中文字符集 (ＧＢ２３１２或 ＧＢＫ)ꎮ
方法一: 在 ＰＨＰ 程序的开始部位添加语句ꎮ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ

上述 ＰＨＰ 程序可以写为:
　 　 <? ｐｈｐ

　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ

　 　 ｅｃｈｏ "∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗" ꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ

　 　 ｅｃｈｏ "∗ 你好! ＰＨＰ ∗" ꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ

　 　 ｅｃｈｏ "∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗∗" ꎻ

? >

方法二: 打开 ＩＥ浏览器的菜单项 “查看” ｜ “编码”ꎬ 将浏览器的编码改为 “简体

中文 (ＧＢ２３１２) ” 即可ꎮ
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实训 ２　 ＰＨＰ 语法基础

【实训目的】
(１) 掌握 ＰＨＰ 与 ＨＴＭＬ交互方法ꎮ
(２) 掌握 ＰＨＰ 中变量和常量的定义ꎮ
(３) 掌握 ＰＨＰ 中运算符的使用方法ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
获取登录表单中的用户名和密码ꎬ 如果用户名为 “ａｄｍｉｎ”ꎬ 密码为 “１２３４５６”ꎬ 则提

示登录成功ꎮ
新建 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｂｏｄｙ>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
<ｔａｂｌｅ ｂｏｒｄｅｒ＝ "１" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ｃｅｌｌｐａｄｄｉｎｇ＝ "０" ｃｅｌｌｓｐａｃｉｎｇ＝ "０" >
<ｔｒ><ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "２" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ｂｇＣｏｌｏｒ ＝ " ＃９９９９９９" >用户登录表单< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ>用户名:< / ｔｄ><ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒｎａｍｅ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" >< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ>密码:< / ｔｄ><ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｓｉｚｅ＝ "２１" >< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "２" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "登录" >
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ２" ｖａｌｕｅ＝ "重置" >< / ｔｄ>< / ｔｒ>
< / ｔａｂｌｅ>
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>
<? ｐｈｐ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｕｂｍｉｔ' ]))
{
　 　 ＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｕｓｅｒｎａｍｅ' ]ꎻ
　 　 ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐａｓｓｗｏｒｄ' ]ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｕｓｅｒｎａｍｅ＝ ＝" ａｄｍｉｎ"＆＆＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝ ＝"１２３４５６" )
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 登录成功' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
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　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 登录失败' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 }
}
? >

程序运行结果如图 １３－３所示ꎮ

图 １３－３　 程序运行结果

实训 ３　 ＰＨＰ 流程控制结构

【实训目的】
(１) 熟悉 ＨＴＭＬ标签的使用ꎮ
(２) 熟悉表单的提交方法ꎮ
(３) 掌握常用的循环语句ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
(１) 计算从 １开始到指定数字的累加和ꎬ 指定数字由用户输入ꎮ
新建文件 ｃａｌｃ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
　 　 <ｈｔｍｌ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 <ｄｉｖ><ｆｏｎｔ ｓｉｚｅ＝ "４" ｃｏｌｏｒ ＝ " ｂｌｕｅ" ｆａｃｅ＝ "黑体" >计算累加器< / ｆｏｎｔ>< / ｄｉｖ>
　 　 <ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
　 　 １＋２＋...＋<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｎｕｍ" ｓｉｚｅ＝ "５" >
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　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "计算" >
　 　 < / ｆｏｒｍ>
　 　 < / ｂｏｄｙ>
　 　 < / ｈｔｍｌ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｕｂｍｉｔ' ]))
　 　 {
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｎｕｍ' ]ꎻ
　 　 　 　 ＄ｉ ＝ ０ꎻ
　 　 　 　 ＄ｓｕｍ＝ ０ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｎｕｍ<＝ ２)
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 输入的数字必须大于 ２' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ(＄ｉ< ＝＄ｎｕｍ)
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｓｕｍ＝＄ｓｕｍ＋＄ｉꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｉ＋＋ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' １＋２＋...＋＄ｎｕｍ＝＄ｓｕｍ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
? >

程序运行结果如图 １３－４所示ꎮ

图 １３－４　 程序运行结果

(２) 计算器练习ꎮ
新建一个 Ｃａｌｃｕｌａｔｏｒ ｐｈｐ页面ꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>我的计算器< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 <ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " ｃｏｎｔｅｎｔ－ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｂｇ２３１２" / >
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ "ＣａｌＲｅｓｕｌｔ.ｐｈｐ"ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
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　 　 <ｔａｂｌｅ ｗｉｄｔｈ＝ "３００ｐｘ" ｂｏｒｄｅｒ＝ "０" >
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>第一个数< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｎｕｍｂｅｒ１" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>第二个数< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｎｕｍｂｅｒ２" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>运算符< / ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ>
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" ｏｐｅｒ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " ＋" >＋< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " －" >－< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "∗" >∗< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " / " > / < / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 　 　 　 　 < / ｓｅｌｅｃｔ>
　 　 　 　 　 　 < / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 　 　 <ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "２" ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "计算结果" >< / ｔｄ>
　 　 　 　 < / ｔｒ>
　 　 < / ｔａｂｌｅ>
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

新建一个计算结果的 ＣａｌＲｅｓｕｌｔ ｐｈｐ页面ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 / /接收用户从 Ｃａｌｃｕｌａｔｏｒ.ｐｈｐ(对应静态页面 浏览器)提交的数据

　 　 / / １、接收 ｎｕｍｂｅｒ１ ｎｕｍｂｅｒ２ ꎻＲＥＱＵＥＳＴ方法可以接收用户的 ｐｏｓｔ或者 ｇｅｔ请求数据

　 　 ＄ｎｕｍｂｅｒ１＝＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ｎｕｍｂｅｒ１' ]ꎻ
　 　 ＄ｎｕｍｂｅｒ２＝＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ｎｕｍｂｅｒ２' ]ꎻ
　 　 / /接收运算符

　 　 ＄ｏｐｅｒ＝＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ｏｐｅｒ' ]ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓ＝ ０ꎻ
　 　 ｓｗｉｔｃｈ (＄ｏｐｅｒ) {
　 　 　 　 ｃａｓｅ ' ＋' :
　 　 　 　 　 　 ＄ｒｅｓ＝＄ｎｕｍｂｅｒ１＋＄ｎｕｍｂｅｒ２ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ ' －' :
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　 　 　 　 　 　 ＄ｒｅｓ＝＄ｎｕｍｂｅｒ１－＄ｎｕｍｂｅｒ２ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ '∗' :
　 　 　 　 　 　 ＄ｒｅｓ＝＄ｎｕｍｂｅｒ１∗＄ｎｕｍｂｅｒ２ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｃａｓｅ ' / ' :
　 　 　 　 　 　 ＄ｒｅｓ＝＄ｎｕｍｂｅｒ１ /＄ｎｕｍｂｅｒ２ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋꎻ
　 　 　 　 ｄｅｆａｕｌｔ:
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "运算符不正确" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｂｒｅａｋꎻ
　 　 }
　 　 ｅｃｈｏ "运算结果是:" .＄ｒｅｓꎻ
? >
<ｂｒ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " Ｃａｌｃｕｌａｔｏｒ.ｐｈｐ" >返回计算器< / ａ>

程序运行结果如图 １３－５所示ꎮ

图 １３－５　 程序运行结果

实训 ４　 ＰＨＰ 函数的应用

【实训目的】
(１) 掌握 ＰＨＰ 中函数的定义和使用方法ꎮ
(２) 掌握 ＰＨＰ 中变量的作用域ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
(１) 设计一个排序函数ꎬ 当用户输入一串数字后ꎬ 程序会自动进行排序ꎮ
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新建一个文件 ｓｏｒｔ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
/ /定义排序函数 ｍｙ＿ｓｏｒｔ()
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｙ＿ｓｏｒｔ(＄ａｒｒａｙ)
{
　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ＄ｉ＋＋)
　 　 {
　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｊ ＝＄ｉ＋１ꎻ＄ｊ<ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒａｙ)ꎻ＄ｊ＋＋)
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ａｒｒａｙ[＄ｉ]>＄ａｒｒａｙ[＄ｊ])
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｔｍｐ＝＄ａｒｒａｙ[＄ｊ]ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ａｒｒａｙ[＄ｊ] ＝＄ａｒｒａｙ[＄ｉ]ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ａｒｒａｙ[＄ｉ] ＝＄ｔｍｐꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａｒｒａｙꎻ
}
ｅｃｈｏ "请输入需要排序的数据:<ｂｒ>" ꎻ
ｅｃｈｏ " <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ｐｏｓｔ>" ꎻ
ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ<６ꎻ＄ｉ＋＋)
{
　 　 ｅｃｈｏ " <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ' ｔｅｘｔ' ｎａｍｅ＝ ' ｓｔｕ[] ' ｓｉｚｅ＝ ' ５' >" ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｉ<５)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " －" ꎻ
}
ｅｃｈｏ " <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ' ｓｕｂｍｉｔ' ｎａｍｅ＝ ' ｂｔ' ｖａｌｕｅ＝ ' 提交' >" ꎻ
ｅｃｈｏ " < / ｆｏｒｍ>" ꎻ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｂｔ' ]))
{
　 　 ＄ｓｔｕ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｔｕ' ]ꎻ
　 　 ＄ａｒｒ＿ｓｔｕ＝ｍｙ＿ｓｏｒｔ(＄ｓｔｕ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ "排序后的数据如下所示:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｗｈｉｌｅ( ｌｉｓｔ(＄ｋｅｙꎬ＄ｖａｌｕｅ)＝ ｅａｃｈ(＄ａｒｒ＿ｓｔｕ))
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｖａｌｕｅ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 }
}
? >

程序运行结果如图 １３－６所示ꎮ
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图 １３－６　 程序运行结果

(２) 编写一个函数ꎬ 输入是 ５ 个分数ꎬ 输

出是去掉一个最高分和去掉一个最低分后的平

均分ꎮ
新建文件 ａｖｅｒ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
＄ｓｃｏｒｅ＝ ａｒｒａｙ(６２ꎬ７８ꎬ７３ꎬ８６ꎬ９５)ꎻ
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｔｅｓｔ(＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ())
{
　 　 ＄ｓｕｍ＝＄ｍａｘ＝＄ｍｉｎ＝＄ａｒｒ[０]ꎻ
　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ １ꎻ＄ｉ<ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒ)ꎻ＄ｉ＋＋)
　 　 {
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｍａｘ<＄ａｒｒ[＄ｉ])
　 　 　 　 　 ＄ｍａｘ＝＄ａｒｒ[＄ｉ]ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｍｉｎ>＄ａｒｒ[＄ｉ])
　 　 　 　 　 ＄ｍｉｎ＝＄ａｒｒ[＄ｉ]ꎻ
　 　 　 　 ＄ｓｕｍ＝＄ｓｕｍ＋＄ａｒｒ[＄ｉ]ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 ＄ｓｕｍ＝＄ｓｕｍ－＄ｍａｘ－＄ｍｉｎꎻ
　 　 / / ｅｃｈｏ ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒ)ꎬ＄ｍａｘꎬ＄ｍｉｎꎬ＄ｓｕｍꎻ
　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｓｕｍ / ５ꎻ
}
ｅｃｈｏ ｔｅｓｔ(＄ｓｃｏｒｅ)ꎻ
? >

程序运行结果为:
４７ ４

实训 ５　 ＰＨＰ 数组

【实训目的】
(１) 熟悉数组的定义以及初始化ꎮ
(２) 掌握数组的遍历和输出ꎮ
(３) 掌握数组的排序以及相关处理函数ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
(１) 创建一个长度为 １０的数组ꎬ 数组中的元素满足斐波拉契数列的规律ꎮ
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斐波拉契数列ꎬ 又称黄金分割数列ꎬ 指的是这样一个数列: １ꎬ １ꎬ ２ꎬ ３ꎬ ５ꎬ ８ꎬ １３ꎬ
２１ꎬ 在数学上ꎬ 斐波拉契数列以如下递归的方法定义: Ｆ０ ＝ ０ꎬ Ｆ１ ＝ １ꎬ Ｆｎ ＝Ｆｎ－１＋Ｆｎ－２ (ｎ
≥２ꎬ ｎ∈Ｎ)ꎮ 特别指出: 第 ０项是 ０ꎬ 第 １项是第一个 １ꎮ

创建 ｆｉｂｏ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
ｆｕｎｃｔｉｏｎ ａｒｒＦｉｂｏ(＄ｌｅｎ){
＄ａｒｒ[０] ＝ ０ꎻ
＄ａｒｒ[１] ＝ １ꎻ
ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ２ꎻ＄ｉ<＄ｌｅｎꎻ＄ｉ＋＋){
＄ａｒｒ[＄ｉ] ＝ ＄ａｒｒ[＄ｉ－１]＋＄ａｒｒ[＄ｉ－２]ꎻ
}
ｒｅｔｕｒｎ ＄ａｒｒꎻ
}
ｅｃｈｏ " <ｐｒｅ>" ꎻ
ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒＦｉｂｏ(１０))ꎻ
ｅｃｈｏ " < / ｐｒｅ>" ꎻ
? >

运行结果如图 １３－７所示ꎮ

图 １３－７　 程序运行结果

(２) 写一个方法ꎬ 将一个长度超过 １０ 的数组最后 ５ 项直接截取ꎬ 不改变顺序变为前

５项ꎬ 如 {１ꎬ ２ꎬ ３ꎬ ４ꎬ ５ꎬ ６ꎬ ７ꎬ ８ꎬ ９ꎬ １０} 变为 {６ꎬ ７ꎬ ８ꎬ ９ꎬ １０ꎬ １ꎬ ２ꎬ ３ꎬ ４ꎬ ５}ꎮ
思路: 先把数组截取相应的长度 ( ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ )ꎬ 再把 ２段数组拼接 ( ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ )
创建文件 ａｒｒｓｏｒｔ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ａｒｒｓｏｒｔ(＄ａｒｒ)
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　 　 {
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｎｕｍ > １０)
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 / / ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ(＄ａｒｒꎬ起始位置ꎬ截取长度ꎬ保留索引(默认为 ｆａｌｓｅ))
　 　 　 　 　 　 ＄ａｒｒ＿ｆｉｒｓｔｐａｒｔ ＝ ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ(＄ａｒｒꎬ０ꎬ＄ｎｕｍ－５ꎬｔｒｕｅ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ＄ａｒｒ＿ｌａｓｔｐａｒｔ ＝ ａｒｒａｙ＿ｓｌｉｃｅ(＄ａｒｒꎬ(＄ｎｕｍ－５)ꎬ５ꎬｔｒｕｅ)ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "数组不超过 １０个元素ꎬ请重新输入" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｘｉｔ()ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 / /拼接

　 　 　 　 ＄ａｒｒ＿ｎｅｗ ＝ ａｒｒａｙ＿ｍｅｒｇｅ(＄ａｒｒ＿ｌａｓｔｐａｒｔꎬ＄ａｒｒ＿ｆｉｒｓｔｐａｒｔ)ꎻ
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ａｒｒ＿ｎｅｗꎻ
　 　 }
　 　 ＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ(" ａ" ＝ >１ꎬ２ꎬ３ꎬ８ꎬ９ꎬ６ꎬ" ｂ" ＝ >５ꎬ－１ꎬ" ｃ" ＝ >８ꎬ０ꎬ７)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｐｒｅ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ>＝ ＝ ＝ ＝ ＝ 拼接后 ＝ ＝ ＝ ＝ <ｂｒ><ｂｒ>" ꎻ
　 　 ｐｒｉｎｔ＿ｒ(ａｒｒｓｏｒｔ(＄ａｒｒ))ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " < / ｐｒｅ>" ꎻ
? >

运行结果如图 １３－８、 图 １３－９所示ꎮ

图 １３－８　 拼接前

　 　

图 １３－９　 拼接后
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(３) 逆序输出数组 (不能使用 ｒｓｏｒｔ ( ) 函数ꎬ 不能生成新数组ꎬ 使用 ａｒｒａｙ＿ｒｅｖｅｒｓｅ
() 函数会创建新的数组ꎬ 所以不能使用)ꎮ

新建 ａｒｒ ｐｈｐ文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
＄ａｒｒ ＝ ａｒｒａｙ(" ｗｈｏ" ꎬ" ｙｏｕｒ" ꎬ" ｎａｍｅ" ꎬ１ꎬ１０)ꎻ
＄ｉ ＝ " " ꎻ / /要替换位置的数的下标

＄ｊ ＝ " " ꎻ / /临时变量

＄ｋ ＝ " " ꎻ / /被替换位置的数的下标

＄ｌｅｎ ＝ ｃｏｕｎｔ(＄ａｒｒ)ꎻ
＄ｈａｌｆ＿ｌｅｎ ＝ ｆｌｏｏｒ(＄ｌｅｎ / ２)ꎻ / /向下取整ꎬ取整的值是循环的次数

ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<＄ｈａｌｆ＿ｌｅｎꎻ＄ｉ＋＋)
{
　 ＄ｊ ＝ ＄ａｒｒ[＄ｉ]ꎻ
　 / /判断数组个数奇偶

　 ｉｆ(＄ｌｅｎ％２! ＝ ０)
　 { / /奇数

　 　 ＄ｋ ＝ ＄ｈａｌｆ＿ｌｅｎ∗２－＄ｉꎻ
　 }
　 ｅｌｓｅ
　 {
　 　 / /偶数

　 　 ＄ｋ ＝ ＄ｈａｌｆ＿ｌｅｎ∗２－＄ｉ－１ꎻ
　 }
　 ＄ａｒｒ[＄ｉ] ＝ ＄ａｒｒ[＄ｋ]ꎻ
　 ＄ａｒｒ[＄ｋ] ＝ ＄ｊꎻ
}
ｅｃｈｏ " <ｐｒｅ>" ꎻ
ｐｒｉｎｔ＿ｒ(＄ａｒｒ)ꎻ
ｅｃｈｏ " < / ｐｒｅ>" ꎻ
? >

程序运行结果如图 １３－１０所示ꎮ

图 １３－１０　 程序运行结果
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实训 ６　 字符串处理与正则表达式

【实训目的】
掌握字符串处理的相关函数ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
利用字符串处理的相关函数对超长文本进行分页显示ꎮ
程序分析: 首先定义两个自定义函数 ｕｎｈｔｍｌ (＄ｓｔｒ) 和 ｍｓｕｂｓｔｒ (＄ｓｔｒ)ꎮ 其中ꎬ 函数

ｕｎｈｔｍｌ () 的功能就是将文本中的一些特殊字符转换为 ＨＴＭＬ标记符号ꎬ ｍｓｕｂｓｔｒ () 函数的

功能就是根据设定篇幅的长度对文本进行分页截取ꎮ 另外还需要对文本进行相应的计算ꎮ
每页显示的字节数 (ｃｈａｒ＿ｓｉｚｅ): 如每页显示 ５００个字节ꎬ ＄ｃｈａｒ＿ｓｉｚｅ ＝ ５００ꎮ
文本总字节数 (＄ｌｅｎｇｔｈ): ｓｔｒｌｅｎ (ｕｎｈｔｍｌ (＄ｃｏｕｎｔｅｒ) )ꎮ
总页数 (ｐａｇｅ＿ｃｏｕｎｔ):
＄ｐａｇｅ＿ｃｏｕｎｔ ＝ ｃｅｉｌ(＄ｌｅｎｇｔｈ /＄ｃｈａｒ＿ｓｉｚｅ)ꎻ

上一页的字节数:
ｍｓｕｂｓｔｒ(＄ｃｏｕｎｔｅｒꎬ０ꎬ(＄＿ＧＥＴ[ ' ｐａｇｅ' ]－１)∗＄ｃｈａｒ＿ｓｉｚｅ)ꎻ

下一页的字节数:
ｍｓｕｂｓｔｒ(＄ｃｏｕｎｔｅｒꎬ０ꎬ＄＿ＧＥＴ[ ' ｐａｇｅ' ]∗＄ｃｈａｒ＿ｓｉｚｅ)ꎻ

当前页显示的文本:
ｓｕｂｓｔｒ(＄ｃ１ꎬｓｔｒｌｅｎ(＄ｃ)ꎬｓｔｒｌｅｎ(＄ｃ１)－ｓｔｒｌｅｎ(＄ｃ))ꎻ

创建一个文件 ｆｕｎｙｅ ｐｈｐꎬ 程序代码如下:
<ｓｐａｎ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:１８ｐｘꎻ" >
　 　 <ｔａｂｌｅ ｗｉｄｔｈ＝ ４００ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ ｂｏｒｄｅｒ ＝ １>
　 　 <ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>ＰＨＰ 学习心得分享< / ｔｄ>< / ｔｒ>
　 　 <ｔｒ><ｔｄ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｍｓｕｂｓｔｒ(＄ｓｔｒꎬ＄ｓｔａｒｔꎬ＄ｌｅｎ){
　 　 　 　 　 　 ＄ｔｍｐｓｔｒ ＝ " " ꎻ
　 　 　 　 　 　 ＄ｓｔｒｌｅｎ ＝ ＄ｓｔａｒｔ ＋ ＄ｌｅｎꎻ
　 　 　 　 　 　 ｆｏｒ(＄ｉ ＝ ０ꎻ＄ｉ<＄ｓｔｒｌｅｎꎻ＄ｉ＋＋){
　 　 / ∗字符串截取函数 ｓｕｂｓｔｒ()ꎮ ｏｒｄ( )返回字符的 ＡＳＣＩＩ 码值 >０ｘａ０ 说明是个汉字ꎬ占两个字

节ꎬ所以读取两个∗/
　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ(ｏｒｄ(ｓｕｂｓｔｒ(＄ｓｔｒꎬ＄ｉꎬ１))>０ｘａ０){
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　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｔｍｐｓｔｒ. ＝ ｓｕｂｓｔｒ(＄ｓｔｒꎬ＄ｉꎬ２)ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｉ＋＋ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 }ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｔｍｐｓｔｒ. ＝ ｓｕｂｓｔｒ(＄ｓｔｒꎬ＄ｉꎬ１)ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｔｍｐｓｔｒꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ＄ｐａｇｅ＝＠＄＿ＲＥＱＵＥＳＴ[ ' ｐａｇｅ' ]ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｐａｇｅ＝ ＝" " ){
　 　 　 　 　 　 ＄ｐａｇｅ ＝ １ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｐａｇｅ){
　 　 / /文件读取函数ꎬ相当于 ｆｏｐｅｎ、ｆｇｅｔｓ、ｆｃｌｏｓｅ三个函数的结合ꎬ将文件内容全部读完

　 　 　 　 　 　 ＄ｃｏｕｎｔｅｒ ＝ ｆｉｌｅ＿ｇｅｔ＿ｃｏｎｔｅｎｔｓ(" ｆｉｌｅ.ｔｘｔ" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ＄ｌｅｎｇｔｈ ＝ ｓｔｒｌｅｎ(＄ｃｏｕｎｔｅｒ)ꎻ / /字符串长度计算函数 ｓｔｒｌｅｎ()
　 　 　 　 　 　 ＄ｐａｇｅ＿ｃｏｕｎｔ ＝ ｃｅｉｌ(＄ｌｅｎｇｔｈ / ４００)ꎻ / / ｃｅｉｌ( ｆｌｏａｔ ＄ｖａｌｕｅ)返回不小于＄ｖａｌｕｅ的下一个数

　 　 　 　 　 　 ＄ｃ＝ｍｓｕｂｓｔｒ(＄ｃｏｕｎｔｅｒꎬ０ꎬ(＄ｐａｇｅ－１)∗４００)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ＄ｃ１ ＝ ｍｓｕｂｓｔｒ(＄ｃｏｕｎｔｅｒꎬ０ꎬ＄ｐａｇｅ∗４００)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ｓｕｂｓｔｒ(＄ｃ１ꎬｓｔｒｌｅｎ(＄ｃ)ꎬｓｔｒｌｅｎ(＄ｃ１)－ｓｔｒｌｅｎ(＄ｃ))ꎻ / /输出当前页的数据

　 　 　 　 }
　 　 ? >
　 　 < / ｔｄ>< / ｔｒ>< / ｔａｂｌｅ>
<ｔａｂｌｅ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ ｗｉｄｔｈ＝ ４００>
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ>页次:<? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｐａｇｅꎻ? > / <? ｐｈｐ ｅｃｈｏ ＄ｐａｇｅ＿ｃｏｕｎｔꎻ? >页< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ>分页:
　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｐａｇｅ! ＝ １){
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ａ ｈｒｅｆ ＝ ｆｕｎｙｅ.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ １>首页< / ａ> " ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 / / ? 后面的是传递的数据ꎬ这个先不用管ꎮ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ａ ｈｒｅｆ ＝ ｆｕｎｙｅｔ.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ " .(＄ｐａｇｅ－１) ." >上一页< / ａ> " ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｐａｇｅ<＄ｐａｇｅ＿ｃｏｕｎｔ){
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ａ ｈｒｅｆ ＝ ｆｕｎｙｅ.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ " .(＄ｐａｇｅ＋１) ." >下一页< / ａ> " ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ａ ｈｒｅｆ ＝ ｆｕｎｙｅ.ｐｈｐ? ｐａｇｅ＝ " .＄ｐａｇｅ＿ｃｏｕｎｔ." >尾页< / ａ> " ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 ? >
< / ｔｄ>< / ｔｒ>
< / ｔａｂｌｅ>< / ｓｐａｎ>

程序运行结果如图 １３－１１所示ꎮ
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图 １３－１１　 程序运行结果

实训 ７　 文件与目录访问操作

【实训目的】
(１) 掌握文件与目录的常用函数ꎮ
(２) 掌握全局变量＄＿ ＦＩＬＥＳ [] 的使用ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
如果做一个在线的文件管理系统的话ꎬ 那么首先必须知道怎么读取目录和文件ꎬ 其实

这个功能几行代码就可以实现了ꎮ
例如: 使用 ＰＨＰ 文件与目录的常用函数ꎬ 实现读取目录中的文件信息ꎬ 并显示ꎮ
创建一个上传文件的页面 ｉｎｆｏ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ＄ｄｉｒ ＝ "Ｄ: / " ꎻ / /要获取的目录

　 　 ｅｃｈｏ "∗∗∗∗∗∗∗∗ 获取目录下所有文件和文件夹 ∗∗∗∗∗∗∗∗∗<ｈｒ / >" ꎻ
　 　 / /先判断指定的路径是不是一个文件夹

　 　 ｉｆ ( ｉｓ＿ｄｉｒ(＄ｄｉｒ)){
　 　 ｉｆ (＄ｄｈ ＝ ｏｐｅｎｄｉｒ(＄ｄｉｒ)){
　 　 ｗｈｉｌｅ ((＄ｆｉｌｅ ＝ ｒｅａｄｄｉｒ(＄ｄｈ))! ＝ ｆａｌｓｅ){
　 　 / /文件名的全路径 包含文件名

　 　 ＄ｆｉｌｅＰａｔｈ ＝ ＄ｄｉｒ.＄ｆｉｌｅꎻ
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　 　 / /获取文件修改时间

　 　 ＄ｆｍｔ ＝ ｆｉｌｅｍｔｉｍｅ(＄ｆｉｌｅＰａｔｈ)ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ ＄ｆｉｌｅＰａｔｈ." <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 }
　 　 ｃｌｏｓｅｄｉｒ(＄ｄｈ)ꎻ
　 　 }
　 　 }
　 　 ? >

运行结果如图 １３－１２所示ꎮ

图 １３－１２　 程序运行结果

实训 ８　 图形图像处理

【实训目的】
(１) 掌握文件与目录的相关函数ꎮ
(２) 掌握全局变量的使用ꎮ
(３) 掌握图形图像处理技术相关函数ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
在前面章节所学的文件上传系统后ꎬ 要求上传图片后ꎬ 并能显示缩略图ꎮ
新建文件 ｉｍａｇｅ＿ｕｐｌｏａｄ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " " ｅｎｃｔｙｐｅ＝ "ｍｕｌｔｉｐａｒｔ / ｆｏｒｍ－ｄａｔａ" >
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<ｈ３>缩略图显示上传的图片< / ｈ３>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｆｉｌｅ" ｎａｍｅ＝" ｐｉｃｔｕｒｅ" ><ｂｒ>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ＝" ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "提交" >
< / ｆｏｒｍ>
<? ｐｈｐ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｕｂｍｉｔ' ]))
{
　 　 ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ＝＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｐｉｃｔｕｒｅ' ][ ' ｎａｍｅ' ]ꎻ
　 　 ＄ｔｙｐｅ＝＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｐｉｃｔｕｒｅ' ][ ' ｔｙｐｅ' ]ꎻ
　 　 ＄ｕｐｆｉｌｅ ＝ " ｉｍａｇｅ / ｓｍａｌｌ.ｊｐｅｇ" ꎻ
　 　 ＄ｓｍａｌｌ＿ｕｐｆｉｌｅ ＝ " ｉｍａｇｅ / ｉｍａｇｅ＿ｓｍａｌｌ.ｊｐｅｇ" ꎻ
　 　 ｉｆ(! ＄ｆｉｌｅｎａｍｅ)
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 文件不存在! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ ｉｆ(＄ｔｙｐｅ! ＝ ' ｉｍａｇｅ / ｐｊｐｅｇ' )
　 　 {
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 文件格式不正确! ' )< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {
　 　 　 　 ｍｏｖｅ＿ｕｐｌｏａｄｅｄ＿ｆｉｌｅ(＄＿ＦＩＬＥＳ[ ' ｐｉｃｔｕｒｅ' ][ ' ｔｍｐ＿ｎａｍｅ' ]ꎬ＄ｕｐｆｉｌｅ)ꎻ
　 　 　 　 ＄ｄｓｔ＿ｗ＝ １５０ꎻ / /设定缩略图的宽

　 　 　 　 ＄ｄｓｔ＿ｈ＝ １５０ꎻ / /设定缩略图的高

　 　 　 　 ＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｆｒｏｍｊｐｅｇ(＄ｕｐｆｉｌｅ)ꎻ / /读取上传后的文件并创建图像

　 　 　 　 ＄ｓｒｃ＿ｗ＝ ｉｍａｇｅｓｘ(＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅ)ꎻ / /获得图像的宽

　 　 　 　 ＄ｓｒｃ＿ｈ＝ ｉｍａｇｅｓｙ(＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅ)ꎻ / /获得图像的高

　 　 　 　 ＄ｄｓｔ＿ｉｍａｇｅ＝ ｉｍａｇｅｃｒｅａｔｅｔｒｕｅｃｏｌｏｒ(＄ｄｓｔ＿ｗꎬ＄ｄｓｔ＿ｈ)ꎻ / /创建新图像

　 　 　 　 / /将图像＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅ重新定义大小并写入新的图像＄ｄｓｔ＿ｉｍａｇｅ中

　 　 　 　 ｉｍａｇｅｃｏｐｙｒｅｓｉｚｅｄ(＄ｄｓｔ＿ｉｍａｇｅꎬ＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅꎬ０ꎬ０ꎬ０ꎬ０ꎬ＄ｄｓｔ＿ｗꎬ＄ｄｓｔ＿ｈꎬ＄ｓｒｃ＿ｗꎬ＄ｓｒｃ＿ｈ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｍａｇｅｊｐｅｇ(＄ｄｓｔ＿ｉｍａｇｅꎬ＄ｓｍａｌｌ＿ｕｐｆｉｌｅ)ꎻ / /将新图像保存为＄ｓｍａｌｌ＿ｕｐｆｉｌｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "文件上传成功ꎬ缩略图如下:<ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｉｍｇ ｓｒｃ＝＄ｓｍａｌｌ＿ｕｐｆｉｌｅ>" ꎻ / /显示图像

　 　 　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｓｒｃ＿ｉｍａｇｅ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｍａｇｅｄｅｓｔｒｏｙ(＄ｄｓｔ＿ｉｍａｇｅ)ꎻ
　 　 }
}
? >

程序运行结果如图 １３－１３所示ꎮ
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图 １３－１３　 程序运行结果

实训 ９　 ＰＨＰ 面向对象程序设计

【实训目的】
(１) 掌握类的定义ꎮ
(２) 掌握类的成员方法ꎬ 构造方法的定义和使用ꎮ
(３) 掌握类的封装ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
利用类封装一个连接数据库的类ꎮ
(１) 分析ꎮ 定义一个构析函数ꎬ 将外部传入的参数变量转换为类的内部变量ꎬ 并在类

实例化的时候调用 ｃｏｎｎｅｃｔ () 方法ꎮ 创建 ｃｏｎｎｅｃｔ () 方法ꎬ 其功能是利用 ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ
() 函数连接 ＭｙＳＱＬ数据库ꎮ

创建一个文件 ｃｌａｓｓ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｃｌａｓｓ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ
{
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｈｏｓｔꎻ
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｕｓｅｒꎻ
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　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｐｗｄꎻ
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｃｏｎｎꎻ
　 　 ｐｒｉｖａｔｅ ＄ｄｂｎａｍｅꎻ
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ＿ｃｏｎｓｔｒｕｃｔ(＄ｈｏｓｔꎬ＄ｕｓｅｒꎬ＄ｐｗｄꎬ＄ｃｏｎｎꎬ＄ｄｂｎａｍｅ){
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｈｏｓｔ ＝＄ｈｏｓｔꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｕｓｅｒ＝＄ｕｓｅｒꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｐｗｄ＝＄ｐｗｄꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｃｏｎｎｔ ＝＄ｃｏｎｎꎻ
　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｄｂｎａｍｅ＝＄ｄｂｎａｍｅꎻ
　 　 }
　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｃｏｎｎｅｃｔ(){
　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｃｏｎｎ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(＄ｔｈｉｓ－>ｈｏｓｔꎬ＄ｔｈｉｓ－>ｕｓｅｒꎬ＄ｔｈｉｓ－>ｐｗｄꎬ＄ｔｈｉｓ－>ｄｂｎａｍｅ)ꎻ
　 　 }
}
＄ｍｙｓｑｌ ＝ｎｅｗ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｓｔｕｄｅｎｔ" )ꎻ
? >

(２) 已知一个类 ｐｅｎꎬ 请实例化名称为 “英雄牌”ꎬ 颜色为 “黑色”ꎬ 并调用方法输出

信息ꎮ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
　 　 ｃｌａｓｓ ｐｅｎ{
　 　 　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｎａｍｅꎻ
　 　 　 　 ｐｕｂｌｉｃ ＄ｃｏｌｏｒꎻ
　 　 　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ａｔｔｒｉ(＄ｐ＿ｎａｍｅꎬ＄ｐ＿ｃｏｌｏｒ) {
　 　 　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅ＝＄ｐ＿ｎａｍｅꎻ
　 　 　 　 　 　 ＄ｔｈｉｓ－>ｃｏｌｏｒ ＝＄ｐ＿ｃｏｌｏｒꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｐｕｂｌｉｃ ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｐｒｉｎｔ＿ａｔｔｒｉ( ){
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "名称:" ꎬ＄ｔｈｉｓ－>ｎａｍｅꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ "颜色:" ꎬ＄ｔｈｉｓ－>ｃｏｌｏｒꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ＄ｍｙ＿ｐｅｎ＝ｎｅｗ ｐｅｎ()ꎻ
　 　 ＄ｍｙ＿ｐｅｎ－>ａｔｔｒｉ("英雄" ꎬ"黑色" )ꎻ
　 　 ＄ｍｙ＿ｐｅｎ－>ｐｒｉｎｔ＿ａｔｔｒｉ()ꎻ
? >
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实训 １０　 ＰＨＰ 与 Ｗｅｂ 页面交互

【实训目的】
(１) 熟悉表单的应用ꎮ
(２) 熟悉标签的使用ꎮ
(３) 熟悉 Ｃｏｏｋｉｅ的使用

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
Ｃｏｏｋｉｅ程序设计ꎬ 用户成功后如果选择保存 Ｃｏｏｋｉｅꎬ 则以后再次访问时就不需要重新

登录ꎬ 会自动跳到到欢迎界面ꎬ 如图 １３－１４所示ꎬ 并显示用户的访问次数和上次登录的时

间ꎮ 新建 ｃｏｏｋｉｅ ｐｈｐ主程序文件ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
ｉｆ (＠＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ][" ｘｍ" ]<>" " ){ / /尝试获取指定的 Ｃｏｏｋｉｅ变量

　 　 ＄ｖｉｓｎｕｍ＝ ｉｎｔｖａｌ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ][" ｎｕｍ" ])＋１ꎻ / /将原来的访问次数加 １
　 　 ＄ｅｘｐｉｒｅ＝ ｉｎｔｖａｌ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ][" ｅｘｐｉｒｅ" ])ꎻ / /获取有效期

　 　 / /将本次访问时间写入 Ｃｏｏｋｉｅ
　 　 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ[ｄｔ]" ꎬ＠ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ ｈ:ｉ:ｓ" )ꎬｔｉｍｅ()＋３６００∗＄ｅｘｐｉｒｅ)ꎻ
　 　 ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ[ｎｕｍ]" ꎬ＄ｖｉｓｎｕｍꎬｔｉｍｅ()＋３６００∗＄ｅｘｐｉｒｅ)ꎻ / /将本次访问次数写入 Ｃｏｏｋｉｅ
　 　 ｅｃｈｏ"欢迎光临登录ꎬ您的用户名是:" .＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ][" ｘｍ" ]ꎻ / /输出 Ｃｏｏｋｉｅ变量值

　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >这是您第" .＄ｖｉｓｎｕｍ."次光临本网站" ꎻ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｂｒ / >您上次访问是在" .＄＿ＣＯＯＫＩＥ[" ｕｓｅｒ" ][" ｄｔ" ]ꎻ
}
ｅｌｓｅ　 　 　 　 　 　 / /没有 Ｃｏｏｋｉｅ则显示登录表单

　 　 ｅｃｈｏ ' <ｈｔｍｌ><ｂｏｄｙ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｂｏｒｄｅｒ:１ｐｘ ｓｏｌｉｄ ＃０６ｆꎻ ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ:＃ｂｂｄｅｆｆ" >
　 <ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" ａｃｔｉｏｎ＝ " ｓｅｔ＿ｃｏｏｋｉｅ.ｐｈｐ" ｓｔｙｌｅ＝ "ｍａｒｇｉｎ:４ｐｘꎻ" >
　 　 <ｐ>帐号: <ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" ｘｍ" ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｓｉｚｅ＝ "１２" >< / ｐ>
　 　 <ｐ>密码: <ｉｎｐｕｔ ｎａｍｅ＝" Ｐｗｄ" ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｓｉｚｅ＝ "１２" >< / ｐ>
　 　 <ｐ>保存: <ｓｅｌｅｃｔ ｎａｍｅ＝" Ｓａｖｅ" >
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ " －１" >不保存< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "７" >保存 １周< / ｏｐｔｉｏｎ>
　 　 　 　 <ｏｐｔｉｏｎ ｖａｌｕｅ＝ "３０" >保存 １月< / ｏｐｔｉｏｎ>< / ｓｅｌｅｃｔ>
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ＝ "登 录" >< / ｐ>
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　 < / ｆｏｒｍ>< / ｄｉｖ>< / ｂｏｄｙ>< / ｈｔｍｌ>'
? >

新建一个 ｓｅｔ＿ｃｏｏｋｉｅ ｐｈｐ页面ꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
　 　 ｉｆ (＄＿ＰＯＳＴ[" ｘｍ" ] ＝ ＝" ａｄｍｉｎ"＆＆ ＄＿ＰＯＳＴ[" Ｐｗｄ" ] ＝ ＝"１２３" ){
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ[ｘｍ]" ꎬ＄＿ＰＯＳＴ[" ｘｍ" ]ꎬｔｉｍｅ()＋３６００∗ｉｎｔｖａｌ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｓａｖｅ' ]))ꎻ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ[ｄｔ]" ꎬ＠ ｄａｔｅ("Ｙ－ｍ－ｄ ｈ:ｉ:ｓ" )ꎬｔｉｍｅ()＋３６００∗＄ｅｘｐｉｒｅ)ꎻ / /写入 Ｃｏｏｋｉｅ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ[ｎｕｍ]" ꎬ１ꎬｔｉｍｅ()＋３６００∗ｉｎｔｖａｌ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｓａｖｅ' ]))ꎻ
　 　 / /保存有效期到 Ｃｏｏｋｉｅ
ｓｅｔｃｏｏｋｉｅ(" ｕｓｅｒ[ｅｘｐｉｒｅ]" ꎬ＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｓａｖｅ' ]ꎬｔｉｍｅ()＋３６００∗ｉｎｔｖａｌ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｓａｖｅ' ]))ꎻ
ｅｃｈｏ ＄＿ＰＯＳＴ[" ｘｍ" ] ." :首次光临" ꎻ
　 　 / / ｖａｒ＿ｄｕｍｐ(＄＿ＣＯＯＫＩＥ)ꎻ
　 　 }
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 用户名或密码不对' )ꎻｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ ' ｃｏｏｋｉｅ.ｐｈｐ ' ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
? >

程序运行结果如图 １３－１４所示ꎮ

图 １３－１４　 程序运行结果

实训 １１　 ＭｙＳＱＬ 数据库

本实训主要讲解利用 ｐｈｐＡｄｍｉｎ图形化管理工具管理数据库的操作过程ꎮ

【实训目的】
(１) 熟悉 ｐｈｐＡｄｍｉｎ的安装和配置ꎮ
(２) 熟悉 ＳＱＬ常用命令ꎮ
(３) 熟悉 ｐｈｐＡｄｍｉｎ图形化管理数据库ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ
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【实训步骤】
(１) 在 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 图形化管理工具的可视化界面中进行数据库增、 删、 改操作ꎮ
在浏览器的地址栏中输入: ｌｏｃａｌｈｏｓｔ / ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ / ꎬ 回车ꎬ 就可以进入 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ

主界面了ꎮ
１) 创建数据库ꎮ 在 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 的主界面中ꎬ 可以看见有 “语言－Ｌａｎｇｕａｎｇｅ” 的下拉

框ꎬ 我们可以在下拉框中选择 “中文－Ｃｈｉｎｅｓｅ ｓｉｍｐｌｉｆｉｅｄ” 选项ꎬ 然后在上面的 “服务器连

接校对” 框中选择 ｕｔｆ８＿ｇｅｎｅｒａｌ＿ｃｉ 简体中文编码格式ꎬ 防止出现乱码的情况ꎬ 如图 １３－
１５所示ꎮ

图 １３－１５　 常规设置

当上面的设置好了ꎬ 下面开始创建数据库ꎬ 点击左上方的 “数据库” 就会出现如图

１３－１６所示的界面ꎮ

图 １３－１６　 创建数据库

—５８２—
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然后在左边的文本框中输入自己的数据库名字ꎬ 本实训输入 “ｐｈｐ ｃｎ”ꎬ 在右边的下

接列表框中选择 “ｕｔｆ８＿ｇｅｎｅｒａｌ＿ｃｉ”ꎬ 然后点击 “创建” 按钮ꎬ 在左侧栏就可以看见所创建

的数据库了ꎬ 如图 １３－１７所示ꎮ

图 １３－１７　 创建 ｐｈｐ ｃｎ数据库成功

点击一下创建的数据库ꎬ 就可以对数据库进行管理了ꎬ 操作界面如图 １３－１８所示ꎮ

图 １３－１８　 ｐｈｐ ｃｎ数据库的管理界面

２) 修改数据库ꎮ 在数据库管理界面 (见图 １３－１８) 有个 “操作” 按钮ꎬ 点击进入修

改操作数据库的页面ꎬ 如图 １３－１９所示ꎮ
ａ 在修改页面左上方可以对当前数据库执行创建数据表的操作ꎬ 在创建数据表提示信

息下的两个文本框中分别输入要创建的数据表名字和字段总数ꎬ 点击 “执行” 按钮ꎬ 就进

入创建数据表结构页面ꎮ
ｂ 在修改页面的右上方可以对数据库重命名ꎬ 在 “将数据库改名为:” 的文本框中输

入新的数据库名字ꎬ 单击 “执行” 则修改数据库名成功ꎮ

—６８２—
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图 １３－１９　 修改数据库

３) 删除数据库ꎮ 同样是点击 “操作” 按钮进入修改页面ꎬ 在 “新建数据表” 的正下

面就是删除数据库ꎬ 点击就可以删除数据库ꎬ 如图 １３－２０所示ꎮ

图 １３－２０　 删除数据库

注意: 数据库在我们日常开发中是非常重的ꎬ 里面有很多数据ꎬ 如果要删除一定要谨

慎ꎬ 一旦删除就不可恢复ꎬ 建议在删除之前先备份数据库ꎮ
(２) 在 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ界面中使用 ＳＱＬ语句操作数据表ꎮ
单击 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 主界面中的 “ＳＱＬ” 按钮ꎬ 打开 ＳＱＬ 语句编辑区ꎬ 输入完整的 ＳＱＬ

语句ꎬ 来实现数据的查询、 添加、 修改和删除操作ꎮ
１) 使用 ＳＱＬ 语句插入数据ꎮ 在 ＳＱＬ 语句编辑区中使用 ｉｎｓｅｒｔ 语句向数据表 ｐｈｐ ｃｎ

中插入数据ꎬ 单击 “执行” 按钮ꎬ 向数据表中插入一条数据ꎮ 如果提交的 ＳＱＬ 语句有错

误ꎬ 那么系统就会给出警告ꎬ 提示用户修改ꎬ 如图 １３－２１所示ꎮ

—７８２—
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图 １３－２１　 插入数据

如果 ＳＱＬ语句没有错误ꎬ 提交后点击左上角的 “浏览” 按钮ꎬ 即可进入数据展示页

面进行浏览ꎬ 如图 １３－２２所示ꎮ

图 １３－２２　 数据展示

２) 使用 ＳＱＬ 语句修改数据ꎮ 在 ＳＱＬ 编辑区使用 ｕｐｄａｔｅ 语句修改数据信息ꎬ 例如ꎬ
将 ｉｄ 为 １００的用户的名称修改为 “ＰＨＰ 个人网站”ꎬ 密码修改为: “ｍｙｐｈｐ”ꎬ 如图 １３－
２３所示ꎮ

—８８２—
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图 １３－２３　 修改数据

３) 使用 ＳＱＬ 语句查询数据ꎮ 在 ＳＱＬ 语句编辑区使用 ｓｅｌｅｃｔ 语句检索指定条件的数据信

息ꎬ 例如ꎬ 将 ｉｄ小与 ４的信息全部显示出来ꎬ 如图 １３－２４所示ꎮ

图 １３－２４　 查询数据

—９８２—
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除了对整个表的简单查询外ꎬ 还可以进行一些复杂的条件查询 (使用 ｗｈｅｒｅ 子句提交

ＬＩＫＥ、 ＯＲＤＥＲ ＢＹꎬ ＧＲＯＵＰ ＢＹ等条件查询语句) 及多表查询ꎮ
４) 使用 ＳＱＬ 语句删除数据ꎮ 在 ＳＱＬ 语句编辑区使用 ｄｅｌｅｔｅ 语句检索指定条件的数据

或者全部信息ꎬ 比如: 删除名称为 ｂａｉｄｕ ｃｏｍ 的信息ꎬ ＳＱＬ语句如图 １３－２５所示ꎮ

图 １３－２５　 删除数据

注意: 如果 ｄｅｌｅｔｅ语句后面没有 ｗｈｅｒｅ 条件语句ꎬ 那么就会删除指定数据表中的全部

数据ꎮ

实训 １２　 ＰＨＰ 访问数据库

【实训目的】
(１) 熟悉 ＰＨＰ 连接数据库ꎮ
(２) 熟悉 ＰＨＰ 操作数据库的函数ꎮ

【实训环境】
在 Ｗｉｎｄｏｗｓ下安装或提供以下软件:
(１) ＥｃｌｉｐｓｅＰＨＰ Ｓｔｕｄｉｏꎮ
(２) ｐｈｐＳｔｕｄｙ最新版本ꎮ

【实训步骤】
(１) 编写程序ꎬ 连接 ＭｙＳＱＬ服务器的数据库 ＭｙＰＨＰꎮ 实现代码如下:
<? ｐｈｐ
　 　 ｇｌｏｂａｌ ＄ｃｏｎｎꎻ / /定义数据库连接标识符

　 　 ＄ｈｏｓｔ ＝ " ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎻ / / ＭｙＳＱＬ服务器地址

—０９２—
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　 　 ＄ｕｓｅｒ＝ " ｒｏｏｔ" ꎻ / / ＭｙＳＱＬ登录用户名

　 　 ＄ｐａｓｓｗｏｒｄ＝ " ｒｏｏｔ" ꎻ / / ＭｙＳＱＬ登录密码

　 　 ＄ｄｂｎａｍｅ＝"ＭｙＰＨＰ" ꎻ / /所操作的数据库

　 　 ＄ｃｏｎｎ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(＄ｈｏｓｔꎬ＄ｕｓｅｒꎬ＄ｐａｓｓｗｏｒｄꎬ＄ｄｂｎａｍｅ)ꎻ
　 　 ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ" ｓｅｔ ｎａｍｅｓ ｇｂ２３１２" )ꎻ
? >

(２) 编写程序ꎬ 向 ｓｔｕｄｅｎｔ 表插入数据: 学号为 “２０１９０１０４５”ꎬ 姓名为 “张晓芳”ꎬ
班级为 “１９级计算机应用 ４班”ꎬ ＰＨＰ 成绩为 “８７”ꎮ 实现代码如下:

<? ｐｈｐ
ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
＄ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｓｔｕｄｅｎｔ(ｘｈꎬｘｍꎬｂｊꎬｃｊ) ｖａｌｕｅｓ( ' ２０１９０１０４５ ' ꎬ ' 张晓芳 ' ꎬ ' １９ 级计算机应用 ４ 班 ' ꎬ

８７) " ꎻ
＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
ｉｆ(＄ｒｅｓｕｌｔ)
　 　 ｅｃｈｏ "插入记录的行数:" .ｍｙｓｑｌｉ＿ａｆｆｅｃｔｅｄ＿ｒｏｗｓ(＄ｃｏｎｎ)ꎻ
ｅｌｓｅ
　 　 ｅｃｈｏ"数据插入失败!" ꎻ
? >

(３) 编写程序ꎬ 将 ｓｔｕｄｅｎｔ表中姓名为 “李硕” 的成绩改为 ９７ꎮ 实现代码如下:
<? ｐｈｐ
ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
＄ｓｑｌ ＝ " ｕｐｄａｔｅ ｓｔｕｄｅｎｔ ｓｅｔ ｃｊ ＝ ９７ ｗｈｅｒｅ ｘｍ＝ ' 李硕' " ꎻ
　 　 ＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｒｅｓｕｌｔ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "记录修改成功!" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ "记录修改不成功!" ꎻ
? >

(４) 编写程序ꎬ 将 ｓｔｕｄｅｎｔ表中成绩大于 ９０分的记录全部都显示出来ꎮ 实现代码如下:
<? ｐｈｐ
ｉｎｃｌｕｄｅ＿ｏｎｃｅ(" ｃｏｎｎｅｃｔ＿ｍｙｓｑｌ.ｐｈｐ" )ꎻ
ｈｅａｄｅｒ(" Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ:ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" )ꎻ
＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｏｒｍ ｓｔｕｄｅｎｔ ｗｈｅｒｅ ｃｊ>９０" ꎻ
＄ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌｉ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｃｏｎｎꎬ＄ｓｑｌ)ꎻ
ｗｈｉｌｅ(＄ｒ ＝ｍｙｓｑｌ＿ｆｅｔｃｈ＿ｏｂｊｅｃｔ(＄ｒｅｓｕｌｔ))
{
ｅｃｈｏ ＄ｒ－>ｘｈꎬ" " ꎬ＄ｒ－>ｘｍꎬ" " ꎬ＄ｒ－>ｂｊꎬ" " ꎬ＄ｒ－>ｃｊꎬ" <ｂｒ / >" ꎻ
}
? >
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第 １４ 章

综 合 实 训

基于 ＰＨＰ 和 ＭｙＳＱＬ 的简单学生成绩管理系统

本系统是在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 环境下ꎬ 基于 ＰＨＰ 脚本语言实现的学生成绩管理系统ꎬ 使用

ｐｈｐＳｔｕｄｙ２０１８软件ꎬ 该软件集成 Ａｐａｃｈｅ、 ＭｙＳＱＬ数据库等软件ꎮ 本系统包含学生的成绩录

入、 添加、 删除等ꎮ 由于时间有限ꎬ 本系统只有简单的功能ꎬ 读者可以在本系统的基础上

进行相应的扩展ꎬ 如增加课程信息的录入、 查询、 删除、 更新和课程排序、 成绩排名等更

多的功能ꎮ
本系统只提供重要数据和实现代码ꎮ
１ 数据库的创建

数据库创建有多种方法ꎬ 最主要用的方法是在 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 图形化界面进行数据库、
数据表的创建ꎬ 另一种方法就是使用 ＳＱＬ语句进行创建ꎮ

本系统使用的数据库名称为 ｘｓｃｊꎬ 数据库中的两个表分别是 ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ和 ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏꎮ 表的

详细结构信息见表 １４－１、 表 １４－２ꎮ

表 １４－１　 ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ表的结构

列　 名 数据类型 长度 是否可空 默认值 说　 明

ｉｄ
不定长字符型

(ＶＡＲＣＨＡＲ)
２０ √ 无

　 主键ꎬ 由英文字母、 下

划线或数字组成

姓名 字符型 (ＣＨＡＲ) ８ √ 无

班级 字符型 (ｃｈａｒ) ３０ √

性别 字符型 (ｃｈａｒ) ２ √ １

Ｃ语言程序设计 整数型 (ＩＮＴ) ４ √ ０

网络编程 ＰＨＰ 整数型 (ＩＮＴ) ４ √ ０

Ｆｌａｓｈ动画设计 整数型 (ＩＮＴ) ４ √ ０

Ｊａｖａ程序设计 整数型 (ＩＮＴ) ４ √ ０

总分 整数型 (ＩＮＴ) ８ √ ０

—２９２—



表 １４－２　 ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ表的结构

项目名 列　 名 数据类型 长度 是否可空 默认值 说　 明

用户名 ｕｓｅｒｎａｍｅ 不定长字符型 (ＶＡＲＣＨＡＲ) ２０ × 无

　 主键ꎬ 由英文

字母、 下划线或

数字组成

密码 ｐａｓｓｗｏｒｄ 不定长字符型 (ＶＡＲＣＨＡＲ) ２０ √ 无 　 ６~２０位字符

管理员 ｉｓ＿ｍａｎａｇｅｒ 字符型 (ｃｈａｒ) １０ √

性别 ｓｅｘ 位型 (ＢＩＴ) 默认值 √ １ 　 １: 男ꎻ ０: 女

年龄 ａｇｅ 整型 (ＩＮＴ) 默认值 √ 无

邮箱 ｅｍａｉｌ 定长字符型 (ＣＨＡＲ) ３０ √ 无

２ 登录界面

登录界面如图 １４－１所示ꎬ 主要提供登录和注册功能ꎮ

图 １４－１　 登录界面

新建文件名 ｌｏｇｉｎ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ><ｔｉｔｌｅ>登录页面< / ｔｉｔｌｅ>< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｔａｂｌｅ ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ＝ｂｇ＿ｉｍａｇｅ.ｊｐｇ ｗｉｄｔｈ＝ ６００ ｈｅｉｇｈｔ ＝ １００ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>学生成绩查询系统< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>
<ｆｏｒｍ ｍｅｔｈｏｄ＝ｐｏｓｔ ａｃｔｉｏｎ＝ ｃｈｅｃｋ.ｐｈｐ>
用户名:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｔｅｘｔ ｎａｍｅ＝ｕｓｅｒｎａｍｅ><ｂｒ><ｂｒ>
密 ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ码:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ｐａｓｓｗｏｒｄ ｎａｍｅ＝ｐａｓｓｗｏｒｄ><ｂｒ><ｂｒ>
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｓｕｂｍｉｔ ｎａｍｅ＝ ｓｕｍｂｉｔ ｖａｌｕｅ＝ "登录" >＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ ｒｅｓｅｔ ｎａｍｅ ＝ ｚｃ ｖａｌｕｅ ＝ "注册" ｏｎｃｌｉｃｋ ＝ " ｗｉｎｄｏｗ. ｌｏｃａｔｉｏｎ ＝ ' ｒｅｇｉｓｔ. ｐｈｐ ' " >＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ

＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ ｒｅｓｅｔ ｎａｍｅ＝ ｓｕｍｂｉｔ ｖａｌｕｅ＝ "取消" >
< / ｆｏｒｍ>< / ｔｄ>< / ｔｒ>
< / ｔａｂｌｅ>
< / ｂｏｄｙ>
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< / ｈｔｍｌ>
<? ＰＨＰ
ｉｎｃｌｕｄｅ" ｃｏｎｎ.ｐｈｐ" ꎻ
? >

３ 注册页面

注册页面主要完成注册ꎬ 其中有两种身份选择ꎬ 一个是管理员身份ꎬ 一个是普通身份

(学生)ꎮ 本页面主要应用了正则表达式ꎬ 对各项录入信息进行有效性的检测ꎬ 在本系统

中ꎬ 它的安全性还不高ꎬ 后续需要更新修改ꎮ
新建 ｒｅｇｉｓｔ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｔｉｔｌｅ>用户注册页面< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " "ｍｅｔｈｏｄ＝ " ｐｏｓｔ" >
<ｄｉｖ ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ><ｆｏｎｔ ｓｉｚｅ＝ "５" ｃｏｌｏｒ ＝ " ｂｌｕｅ" >新用户注册< / ｆｏｎｔ>< / ｄｉｖ>
<ｔａｂｌｅ ｗｉｄｔｈ＝ "３７０" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ｂｏｒｄｅｒ ＝ "０" >
<ｔｒ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ "８０" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >用户名:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｕｓｅｒｉｄ" >< / ｔｄ><ｔｄ><ｆｏｎｔ ｃｏｌｏｒ ＝ " ｒｅｄ" >∗１－２０个字符< / ｆｏｎｔ>< /

ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >密码:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｎａｍｅ＝" ｐｗｄ１" ｓｉｚｅ＝ "２１" >< / ｔｄ><ｔｄ><ｆｏｎｔ ｃｏｌｏｒ ＝ " ｒｅｄ" >∗６－２０个

字符< / ｆｏｎｔ>< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >确认密码:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｐａｓｓｗｏｒｄ" ｎａｍｅ＝" ｐｗｄ２" ｓｉｚｅ＝ "２１" >< / ｔｄ><ｔｄ>＆ｎｂｓｐꎻ< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >性别:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｖａｌｕｅ＝ "１" >男
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝" ｓｅｘ" ｖａｌｕｅ＝ "０" >女
　 　 < / ｔｄ><ｔｄ>＆ｎｂｓｐꎻ< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >年龄:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ａｇｅ" >< / ｔｄ><ｔｄ>＆ｎｂｓｐꎻ< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >ｅｍａｉｌ:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｅｍａｉｌ" >< / ｔｄ><ｔｄ>＆ｎｂｓｐꎻ< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ＝ "３" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
<ｔｒ><ｔｄ ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >管理员:< / ｔｄ>
　 　 <ｔｄ><ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝"ｍａｎａｇｅｒ" ｖａｌｕｅ＝ "１" >是
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒａｄｉｏ" ｎａｍｅ＝"ｍａｎａｇｅｒ" ｖａｌｕｅ＝ "０" >否
　 　 < / ｔｄ><ｔｄ>＆ｎｂｓｐꎻ< / ｔｄ>< / ｔｒ>
<ｔｒ><ｔｄ ｃｏｌｓｐａｎ ＝ " ３" ａｌｉｇｎ ＝ " ｌｅｆｔ" >< ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｎａｍｅ ＝ " Ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ ＝ "提交" >＆ｎｂｓｐꎻ

＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
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<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" Ｓｕｂｍｉｔ２" ｖａｌｕｅ＝ "重置" >＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ＆ｎｂｓｐꎻ
<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｒｅｓｅｔ" ｎａｍｅ＝" Ｓｕｂｍｉｔ３" ｖａｌｕｅ＝ "返回登录" ｏｎｃｌｉｃｋ＝ "ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ＝ ' ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ' " >
< / ｔｄ>< / ｔｒ><ｂｒ>
< / ｔａｂｌｅ>
/ /注意:禁止使用火孤浏览器ꎬ否则无法注册ꎮ
< / ｆｏｒｍ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>
<? ｐｈｐ
ｉｎｃｌｕｄｅ " ｃｏｎｎ.ｐｈｐ" ꎻ
ｉｆ( ｉｓｓｅｔ(＄＿ＰＯＳＴ[ ' Ｓｕｂｍｉｔ' ]))
{
　 　 ＄ｕｓｅｒｉｄ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｕｓｅｒｉｄ' ]ꎻ
　 　 ＄ｐｗｄ１＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐｗｄ１' ]ꎻ
　 　 ＄ｐｗｄ２＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｐｗｄ２' ]ꎻ
　 　 ＄ｓｅｘ＝＠＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｓｅｘ' ]ꎻ
　 　 ＄ａｇｅ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ａｇｅ' ]ꎻ
　 　 ＄ｅｍａｉｌ ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｅｍａｉｌ' ]ꎻ
　 　 ＄ｍａｎａｇｅｒ＝＄＿ＰＯＳＴ[ ' ｍａｎａｇｅｒ' ]ꎻ
　 　 ＄ｃｈｅｃｋｉｄ＝ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾ ＼ｗ{１ꎬ２０}＄/ ' ꎬ＄ｕｓｅｒｉｄ)ꎻ / /使用正则表达式检查用户名

　 　 ＄ｃｈｅｃｋｐｗｄ１＝ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾ ＼ｗ{６ꎬ２０}＄/ ' ꎬ＄ｐｗｄ１)ꎻ
　 　 ＄ｃｈｅｃｋｅｍａｉｌ ＝ ｐｒｅｇ＿ｍａｔｃｈ( ' / ＾[ａ－ｚＡ－Ｚ０－９＿ ＼ －] ＋＠ [ａ－ｚＡ－Ｚ０－９ ＼ －] ＋ꎮ [ ａ－ｚＡ－Ｚ０－９ ＼ － ＼ .] ＋

＄/ ' ꎬ＄ｅｍａｉｌ)ꎻ
ｉｆ(! ＄ｃｈｅｃｋｉｄ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 用户名设置错误! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅｉｆ(! ＄ｃｈｅｃｋｐｗｄ１)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 密码设置错误! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 / ∗ｅｌｓｅｉｆ(! ＄ｓｅｘ)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 性别为必选项! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ∗/
　 　 ｅｌｓｅｉｆ(＄ａｇｅ＆＆(! ｉｓ＿ｎｕｍｅｒｉｃ(＄ａｇｅ)))
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 年龄必须为一个数字! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅｉｆ(＄ｅｍａｉｌ＆＆(! ＄ｃｈｅｃｋｅｍａｉｌ))
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' ｅｍａｉｌ格式错误! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅｉｆ(＄ｐｗｄ１! ＝＄ｐｗｄ２)
　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 两次输入的密码不一致! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 ｅｌｓｅ
　 　 {
　 　 　 　 ｉｎｃｌｕｄｅ " ｃｏｎｎ.ｐｈｐ" ꎻ / /连接数据库

　 　 　 　 ＄ｓ＿ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ ｗｈｅｒｅ ｕｓｅｒｎａｍｅ＝ ' ＄ｕｓｅｒｉｄ' " ꎻ
　 　 　 　 ＄ｓ＿ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓ＿ｓｑｌ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(ｍｙｓｑｌ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｓ＿ｒｅｓｕｌｔ)! ＝ ０)
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　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 用户名已存在! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ａｇｅ)
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｅｍａｉｌ)
＄ｉｎ＿ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ ｖａｌｕｅｓ( ' ＄ｕｓｅｒｉｄ' ꎬ' ＄ｐｗｄ１' ꎬ' ＄ｍａｎａｇｅｒ' ꎬ＄ｓｅｘꎬ＄ａｇｅꎬ' ＄ｅｍａｉｌ' )" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ
＄ｉｎ＿ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ ｖａｌｕｅｓ( ' ＄ｕｓｅｒｉｄ' ꎬ' ＄ｐｗｄ１' ꎬ' ＄ｍａｎａｇｅｒ' ꎬ＄ｓｅｘꎬ＄ａｇｅꎬＮＵＬＬ)" ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｅｍａｉｌ)
＄ｉｎ＿ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ ｖａｌｕｅｓ(＄ｕｓｅｒｉｄꎬ＄ｐｗｄ１ꎬ' ＄ｍａｎａｇｅｒ' ꎬ＄ｓｅｘꎬＮＵＬＬꎬ＄ｅｍａｉｌ)" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ
＄ｉｎ＿ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ ｖａｌｕｅｓ(＄ｕｓｅｒｉｄꎬ＄ｐｗｄ１ꎬ' ＄ｍａｎａｇｅｒ' ꎬ＄ｓｅｘꎬＮＵＬＬꎬＮＵＬＬ)" ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ＄ｉｎ＿ｒｅｓｕｌｔ ＝ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｉｎ＿ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(ｍｙｓｑｌ＿ａｆｆｅｃｔｅｄ＿ｒｏｗｓ(＄ｃｏｎ)＝ ＝ ０)
　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 注册失败! ' )ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ
　 　 　 　 　 　 {
　 　 　 　 　 　 　 　 / /注册成功后跳转到登录页面

　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｓｃｒｉｐｔ>ａｌｅｒｔ( ' 注册成功! ' )ꎻｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ ' ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ' ꎻ< / ｓｃｒｉｐｔ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 }
}
? >

程序运行结果如图 １４－２所示ꎮ

图 １４－２　 注册界面
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４ 主程序界面

登录服务: 分为管理员登录和学生登录ꎬ 若登录时输入数据库中没有的账号和密码ꎬ
系统会自动注册ꎬ 即将新账号信息写入 ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ中去ꎮ

学生登录只可以进行查询操作ꎬ 管理员登录可以进行增删和查询操作ꎬ 学生具有注册

新账号的权限ꎮ 管理员登录界面如图 １４－３所示ꎮ

图 １４－３　 主程序界面

５ 有效性检测页面

用户登录时ꎬ 通过 ＰＨＰ 访问 ＭｙＳＱＬ 数据库ꎬ 校对密码有效性检测ꎬ 新建文件

ｃｈｅｃｋ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<ｔｉｔｌｅ>密码验证< / ｔｉｔｌｅ>
<ｍｅｔａ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ " ｇｂ２３１２" >
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(＄ｓｔｒ){
　 　 　 　 　 　 ＄ｖａｌ ＝ (＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ])? ＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ]:ｎｕｌｌꎻ
　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｖａｌꎻ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ＄ｕｓｅｒ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｕｓｅｒｎａｍｅ" )ꎻ
　 　 　 　 ＄ｐａｓｓ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｐａｓｓｗｏｒｄ" )ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｕｓｅｒ＝ ＝ｎｕｌｌ ｏｒ ＄ｐａｓｓ ＝ ＝ ｎｕｌｌ){? >
　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("用户名或密码为空ꎬ请重新输入" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
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　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ＄ｃｏｎ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ) ｏｒ ｄｉｅ("数据库连接失败" )ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(! ＄ｃｏｎ){
　 　 ? >
　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("连接服务器失败" )ꎻ
　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ＄ｓｅｌ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｓｅｌｅｃｔ＿ｄｂ(" ｘｓｃｊ" ꎬ＄ｃｏｎ) ｏｒ ｄｉｅ("数据库选择失败" )ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(! ＄ｓｅｌ){
　 　 ? >
　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("选择数据库失败" )ꎻ
　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｕｓｅｒ＿ｉｎｆｏ ｗｈｅｒｅ ｕｓｅｒｎａｍｅ ＝ ' ＄ｕｓｅｒ' " ꎻ
　 　 　 　 / / ｅｃｈｏ ＄ｓｑｌ." <ｂｒ>" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｉｎｆｏ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｉｎｆｏꎻ
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｉｎｆｏ)ꎻ
　 　 　 　 ? >
<? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｒｏｗ[ ' ｐａｓｓｗｏｒｄ' ] ＝ ＝＄ｐａｓｓ){
　 　 　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｒｏｗ[ ' ｉｓ＿ｍａｎａｇｅｒ' ] ＝ ＝ １){
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 / /是管理员

　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("管理员登录成功" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｗｅｌｃｏｍｅ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 <? ｐｈｐ }? >
　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｒｏｗ[ ' ｉｓ＿ｍａｎａｇｅｒ' ] ! ＝ １){
　 　 　 　 　 　 / /普通用户登录

　 　 　 　 　 　 / /直接进入查询界面

　 　 　 　 ? >

—８９２—

ＰＨＰ网站开发教程



　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("普通用户登录成功" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｓｔｕ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 <? ｐｈｐ }
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("密码错误" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏａｃｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｌｏｇｉｎ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｍｙｓｑｌ＿ｃｌｏｓｅ(＄ｃｏｎ)ꎻ
? >

６ 系统菜单

新建页面 ｗｅｌｃｏｍ＿ｍａｇ ｐｈｐꎬ 本页面主要的功能是显示本系统的菜单ꎬ 并且使用了 ＣＳＳ
样式表对文件的控制ꎮ 输入以下代码:

<? ＰＨＰ
ｉｎｃｌｕｄｅ" ｃｏｎｎ.ｐｈｐ" ꎻ
? >
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ ＰＵＢＬＩＣ " － / / Ｗ３Ｃ / / ＤＴＤ ＸＨＴＭＬ １.０ Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ / / ＥＮ" " ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ.ｗ３.ｏｒｇ / ＴＲ /

ｘｈｔｍｌ１ / ＤＴＤ / ｘｈｔｍｌ１－ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ.ｄｔｄ" >
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" / >
<ｔｉｔｌｅ>欢迎界面< / ｔｉｔｌｅ>
<ｓｔｙｌｅ>
　 　 ａ{ ｔｅｘｔ－ｄｅｃｏｒａｔｉｏｎ: ｎｏｎｅꎻｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ}
　 　 ａ:ｌｉｎｋ{ｃｏｌｏｒ:＃００００ＦＦꎻ} / ∗未访问的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ｈｏｖｅｒ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗鼠标放上去的颜色(没起作用) 紫色∗/
　 　 ａ:ｖｉｓｉｔｅｄ{ｃｏｌｏｒ:＃００ＦＦＦＦꎻ} / ∗访问过的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ａｃｔｉｖｅ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗选定的代码 紫色∗/

< / ｓｔｙｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(０ꎬ０ꎬ０)ꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >欢迎管理员登

录ꎬ您可以进行所有操作ꎮ < / ｄｉｖ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１８０ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１８０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 <ｐ ｓｙｔｌｅ ＝ " ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ" >
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<ｉｍｇ ｓｒｃ＝ " ｔｉｍｇ.ｇｉｆ" ｗｉｄｔｈ＝ "１６０" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "１６０" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" / >
< / ｐ>
< / ｄｉｖ>

<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(０ꎬ０ꎬ０)ꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >请选择您需要

的服务< / ｄｉｖ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１００ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２４０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >输入学生成绩信息< / ａ>< / ｐ>
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >查询学生信息< / ａ>< / ｐ>
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >删除学生信息< / ａ>< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
<ｂｏｄｙ>
< / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

７ 管理员信息查询

新建信息查询页面 ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ ｐｈｐꎬ 实现代码如下:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ ＰＵＢＬＩＣ " － / / Ｗ３Ｃ / / ＤＴＤ ＸＨＴＭＬ １.０ Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ / / ＥＮ" " ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ.ｗ３.ｏｒｇ / ＴＲ /

ｘｈｔｍｌ１ / ＤＴＤ / ｘｈｔｍｌ１－ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ.ｄｔｄ" >
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" / >
<ｔｉｔｌｅ>信息查询界面< / ｔｉｔｌｅ>
<ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
　 　 ａ{ ｔｅｘｔ－ｄｅｃｏｒａｔｉｏｎ: ｎｏｎｅꎻｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ}
　 　 ａ:ｌｉｎｋ{ｃｏｌｏｒ:＃００００ＦＦꎻ} / ∗未访问的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ｈｏｖｅｒ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗鼠标放上去的颜色(没起作用) 紫色∗/
　 　 ａ:ｖｉｓｉｔｅｄ{ｃｏｌｏｒ:＃００ＦＦＦＦꎻ} / ∗访问过的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ａｃｔｉｖｅ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗选定的代码 紫色∗/
< / ｓｔｙｌｅ>
< / ｈｅａｄ>

<ｂｏｄｙ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(０ꎬ０ꎬ０)ꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｐ>请输入学生的学号进行查询操作< / ｐ>
　 　 <ｐ>如果要查询所有学生信息请输入“所有”进行查询< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１８０ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１８０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 <ｐ ｓｙｔｌｅ ＝ " ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ" >
<ｉｍｇ ｓｒｃ＝ " ｔｉｍｇ.ｇｉｆ" ｗｉｄｔｈ＝ "１６０" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "１６０" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" / >
< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
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<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｏｐｔ. ｐｈｐ" ｍｅｔｈｏｄ ＝ " ｐｏｓｔ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｍａｒｇｉｎ: ３５ｐｘ ａｕｔｏꎻｐａｄｄｉｎｇ:３０ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ:
１ｐｘ １ｐｘ ２ｐｘ １ｐｘ ＃ａａａａａａꎻｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:３８０ｐｘꎻ" >

　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｃｈｅｃｋ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(２５０ꎬ ２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ
ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ: ２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２４０ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ
＝ "请输入要查询学生的学号" >

　 　 < ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ ＝ "查询" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｈｅｉｇｈｔ : ２３ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ:１ｐｘꎻｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ － ｃｏｌｏｒ:＃
００ｂｅｅ７ꎻｃｏｌｏｒ:＃ｆｆｆꎻｗｉｄｔｈ:７２ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻ" >< / ｆｏｒｍ>

<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１００ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２４０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｗｅｌｃｏｍｅ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >返回服务选择页面< / ａ>< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
< / ｂｏｄｙ>
　 　 < / ｈｔｍｌ>

程序运行结果如图 １４－４所示ꎮ

图 １４－４　 信息查询页面

８ 查询结果显示

新建一个查询结果显示界面 ｓｅｌｅｃｔ＿ｏｐｔ ｐｈｐꎬ 代码如下:
<! ＤＯＣＴＹＰＥ ｈｔｍｌ ＰＵＢＬＩＣ " － / / Ｗ３Ｃ / / ＤＴＤ ＸＨＴＭＬ １.０ Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ / / ＥＮ" " ｈｔｔｐ: / / ｗｗｗ.ｗ３.ｏｒｇ / ＴＲ /

ｘｈｔｍｌ１ / ＤＴＤ / ｘｈｔｍｌ１－ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ.ｄｔｄ" >
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" / >
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<ｔｉｔｌｅ>查询结果< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
　 　 ａ{ ｔｅｘｔ－ｄｅｃｏｒａｔｉｏｎ: ｎｏｎｅꎻｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ}
　 　 ａ:ｌｉｎｋ{ｃｏｌｏｒ:＃００００ＦＦꎻ} / ∗未访问的颜色∗/
　 　 ａ:ｈｏｖｅｒ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗鼠标放上去的颜色(没起作用) 紫色∗/
　 　 ａ:ｖｉｓｉｔｅｄ{ｃｏｌｏｒ:＃００ＦＦＦＦꎻ} / ∗访问过的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ａｃｔｉｖｅ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗选定的代码 紫色∗/
< / ｓｔｙｌｅ>
<ｂｏｄｙ>
　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" ａｌｉｇｎ ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >查询

的结果如下< / ｄｉｖ>
　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１８０ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１８０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 <ｐ ｓｙｔｌｅ ＝ " ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ" >
<ｉｍｇ ｓｒｃ＝ " ｔｉｍｇ.ｇｉｆ" ｗｉｄｔｈ＝ "１６０" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "１６０" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" / >
< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｂｏｒｄｅｒ:１ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ－ｃｏｌｏｒ: ＃００ｂｅｅ７" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
<ｃｅｎｔｅｒ>
　 　 <ｔａｂｌｅ ｓｔｙｌｅ＝ " ｂｏｒｄｅｒ: ｓｏｌｉｄ １ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ－ｃｏｌｏｒ:＃０９Ｆꎻ" ａｌｉｇｎ ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" ｗｉｄｔｈ＝ ６０％ >
　 　 <ｔｒ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >学号

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >姓名

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >班级

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >性别

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >语文

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >英语

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >数学

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >理综

< / ｔｄ>
　 　 　 　 <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ" >总分

< / ｔｄ>
　 　 < / ｔｒ>
< / ｄｉｖ>
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<? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(＄ｓｔｒ){
　 　 　 　 ＄ｖａｌ ＝ (＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ])? ＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ]:ｎｕｌｌꎻ
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｖａｌꎻ
　 　 }
　 　 ＄ｓｅｌ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｃｈｅｃｋ" )ꎻ
　 　 ｉｆ(＄ｓｅｌ ＝ ＝ ｎｕｌｌ){
? >
　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("输入不能为空ꎬ请重新输入" )ꎻ
　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
<? ｐｈｐ
　 　 }
　 　 ＄ｃｏｎ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" )ꎻ
　 　 ｉｆ(! ＄ｃｏｎ){
　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("数据库连接失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｍｙｓｑｌ＿ｓｅｌｅｃｔ＿ｄｂ(" ｘｓｃｊ" )ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｓｅｌ ! ＝ "所有" ){
　 　 　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ ｗｈｅｒｅ ｉｄ ＝ ＄ｓｅｌ" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｉｎｆｏ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｉｎｆｏ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｎｕｍ){
　 　 　 　 　 　 ＄ｒｏｗ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ(＄ｉｎｆｏ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ ＄ｒｏｗ[０] .＄ｒｏｗ[１] .＄ｒｏｗ[２] .＄ｒｏｗ[３] .＄ｒｏｗ[４] .＄ｒｏｗ[５] .＄ｒｏｗ[６] .＄ｒｏｗ[７] .＄

ｒｏｗ[８]ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("查询失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
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　 　 　 　 ｉｆ(＄ｒｏｗ){
　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｒ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ

９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[０] ." < / ｔｄ> <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[１] ." < / ｔｄ> <ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[２] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[３] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[４] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[５] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[６] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[７] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ６０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ
９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[８] ." < / ｔｄ>< / ｔｒ>" ꎻ

　 　 　 　 }
　 　 }
　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｉｎｆｏ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｉｎｆｏ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｎｕｍ){ 　 　 　 　 / /查询成功

　 　 　 　 　 　 ｗｈｉｌｅ(＄ｒｏｗ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｆｅｔｃｈ＿ｒｏｗ(＄ｉｎｆｏ)){ 　 　 / /显示所有信息

　 　 　 　 　 　 　 　 ｅｃｈｏ " <ｔｒ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ １２０ｐｘ ｓｔｙｌｅ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ
(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[０] ." < / ｔｄ> <ｔｄ ｗｉｄｔｈ ＝ １２０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:
ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ ' >" .＄ｒｏｗ[１] ." < / ｔｄ> <ｔｄ ｗｉｄｔｈ ＝ １２０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻ
ｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[２] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ ＝ １２０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅

黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[３] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅

黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[４] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅

黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[５] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅

黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[６] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅

黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[７] ." < / ｔｄ><ｔｄ ｗｉｄｔｈ＝ ９０ｐｘ ｓｔｙｌｅ ＝ ' ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２０ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅

黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ' >" .＄ｒｏｗ[８] ." < / ｔｄ>< / ｔｒ>" ꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("查询失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 }
? >
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< / ｔａｂｌｅ>
< / ｃｅｎｔｅｒ>
<ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１００ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２４０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >返回查询页面< / ａ>< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
< / ｂｏｄｙ>< / ｈｔｍｌ>

程序运行结果如图 １４－５所示ꎮ

图 １４－５　 查询结果

９ 增添学生成绩数据

新建增加学生信息页面 ｉｎｓｅｒｔ ｐｈｐꎬ 实现代码如下:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>增添学生成绩数据< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 <ｍｅｔａ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ " ｇｂ２３１２" >
　 　 <ｓｔｙｌｅ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ / ｃｓｓ" >
　 　 ａ{ ｔｅｘｔ－ｄｅｃｏｒａｔｉｏｎ: ｎｏｎｅꎻｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(９８ꎬ９４ꎬ９１)ꎻ}
　 　 ａ:ｌｉｎｋ{ｃｏｌｏｒ:＃００００ＦＦꎻ} / ∗未访问的颜色∗/
　 　 ａ:ｈｏｖｅｒ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗鼠标放上去的颜色(没起作用) 紫色∗/
　 　 ａ:ｖｉｓｉｔｅｄ{ｃｏｌｏｒ:＃００ＦＦＦＦꎻ} / ∗访问过的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ａｃｔｉｖｅ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗选定的代码 紫色∗/
< / ｓｔｙｌｅ>
　 　 < / ｈｅａｄ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(０ꎬ０ꎬ０)ꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >请填写表

单以添加数据< / ｄｉｖ>
　 　 　 　 <ｔａｂｌｅ ａｌｉｇｎ＝ ｃｅｎｔｅｒ>
　 　 　 　 <ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ "ｍｙｓｑｌ＿ｏｐｔ.ｐｈｐ" ｍｅｔｈｏｄ ＝ " ｐｏｓｔ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｍａｒｇｉｎ:３５ｐｘ ａｕｔｏꎻｐａｄｄｉｎｇ:３０ｐｘꎻｂｏｘ－

ｓｈａｄｏｗ:１ｐｘ １ｐｘ ２ｐｘ １ｐｘ ＃ａａａａａａꎻ
　 　 　 　 ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:５００ｐｘꎻ" >
　 　 　 　 <ｕｌ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 学号:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｎｕｍｂｅｒ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(２５０ꎬ

２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ: ２６ｐｘꎻ
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ｗｉｄｔｈ:２００ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入学号(唯一)" >
　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 姓名:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｓｔｕｎａｍｅ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(２５０ꎬ

２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ: ２６ｐｘꎻ
ｗｉｄｔｈ:２００ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入姓名" >

　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 班级:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｃｌａｓｓ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(２５０ꎬ ２５５ꎬ

１８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ: ２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:
２００ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入班级(可全使用字符)" >

　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 性别:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｓｅｘ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(２５０ꎬ ２５５ꎬ

１８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ: ２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:
２００ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入性别" >

　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 Ｃ 语言程序设计:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｃ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ

(２５０ꎬ ２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ:
２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１５０ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入 Ｃ语言程序设计(满分 １００)" >

　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 网络编程 ＰＨＰ:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｐｈｐ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ

(２５０ꎬ ２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ:
２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１５０ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入网络编程 ＰＨＰ 成绩(满分 １００)" >

　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 Ｆｌａｓｈ 动画设计:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｆｌａｓｈ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ

(２５０ꎬ ２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ:
２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１５０ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入 Ｆｌａｓｈ动画设计成绩(满分 １００)" >

　 　 　 　 　 　 < / ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 <ｌｉ>
　 　 　 　 　 　 　 　 Ｊａｖａ 程序设计:<ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ ＝ " ｊａｖａ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ

(２５０ꎬ ２５５ꎬ １８９) ! ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ:
２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１５０ｐｘꎻ" ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入 Ｊａｖａ程序设计成绩(满分 １００)" >

　 　 　 　 < / ｌｉ>

　 　 　 　 < / ｕｌ>
　 　 　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ ＝ "提交" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｈｅｉｇｈｔ : ２６ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ:１ｐｘꎻｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ:＃

００ｂｅｅ７ꎻｃｏｌｏｒ:＃ｆｆｆꎻｗｉｄｔｈ:７２ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻ" >
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　 　 < / ｆｏｒｍ>< / ｔａｂｌｅ>
　 　 < / ｄｉｖ>
　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１００ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２４０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｗｅｌｃｏｍｅ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >返回服务选择页面< / ａ>< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
　 　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

程序运行结果如图 １４－６所示ꎮ

图 １４－６　 增加学生信息

１０ 数据库后台操作

新建页面 ｍｙｓｑｌ＿ｏｐｔ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
　 　 <ｔｉｔｌｅ>数据库后台操作< / ｔｉｔｌｅ>
　 　 <ｍｅｔａ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ " ｇｂ２３１２" >
　 　 < / ｈｅａｄ>
　 　 <ｂｏｄｙ>
　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 / /这个页面主要是对插入进行处理

　 　 　 　 　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(＄ｓｔｒ){
　 　 　 　 　 　 　 　 ＄ｖａｌ ＝ (＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ])? ＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ]:ｎｕｌｌꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｖａｌꎻ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｎｕｍｂｅｒ" )ꎻ / /接收学号
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　 　 　 　 　 　 ＄ｎａｍｅ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｓｔｕｎａｍｅ" )ꎻ / /接收姓名

　 　 　 　 　 　 ＄ｃｌａｓｓ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｃｌａｓｓ" )ꎻ / /接收班级

　 　 　 　 　 　 ＄ｓｅｘ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｓｅｘ" )ꎻ / /接收性别

　 　 　 　 　 　 ＄ｃ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｃ" )ꎻ / /接收 Ｃ语言程序成绩

　 　 　 　 　 　 ＄ｐｈｐ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｐｈｐ" )ꎻ / /接收网络编程 ＰＨＰ 成绩

　 　 　 　 　 　 ＄ｆｌａｓｈ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｆｌａｓｈ" )ꎻ / /接收 Ｆｌａｓｈ动画设计成绩

　 　 　 　 　 　 ＄ｊａｖａ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｊａｖａ" )ꎻ / /接收 Ｊａｖａ程序设计成绩

　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｎｕｍ＝ ＝ ０ ｏｒ ＄ｎａｍｅ ＝ ＝ｎｕｌｌ ｏｒ ＄ｃｌａｓｓ ＝ ＝ ｎｕｌｌ ｏｒ ＄ｓｅｘ ＝ ＝ｎｕｌｌ ｏｒ ＄ｃ ＝ ＝ ０ ｏｒ ＄ｐｈｐ
＝ ＝ ０ ｏｒ ＄ｆｌａｓｈ ＝ ＝ ０ ｏｒ ＄ｊａｖａ ＝ ＝ ０){? >
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("数据输入有误ꎬ请重新输入" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ＄ｓｕｍ ＝ ＄ｃ ＋ ＄ｐｈｐ ＋ ＄ｆｌａｓｈ ＋ ＄ｊａｖａꎻ / /计算总分

　 　 　 　 　 　 ＄ｃｏｎ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(! ＄ｃｏｎ){
　 　 　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("数据库连接失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 }
＄ｓｑｌ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ ｉｎｔｏ ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ ( ｉｄꎬ姓名ꎬ班级ꎬ性别ꎬＣ 语言程序设计ꎬ网络编程 ＰＨＰꎬＦｌａｓｈ 动画设计ꎬ

Ｊａｖａ程序设计ꎬ总分)
　 　 　 　 　 　 ｖａｌｕｅｓ(＄ｎｕｍꎬ' ＄ｎａｍｅ' ꎬ' ＄ｃｌａｓｓ' ꎬ' ＄ｓｅｘ' ꎬ＄ｃꎬ＄ｐｈｐꎬ＄ｆｌａｓｈꎬ＄ｊａｖａꎬ＄ｓｕｍ)" ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｍｙｓｑｌ＿ｓｅｌｅｃｔ＿ｄｂ(" ｘｓｃｊ" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ＄ｉｎｆｏ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｉｆ(＄ｉｎｆｏ){
　 　 　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("写入成功" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
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　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("写入失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｉｎｓｅｒｔ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 　 　 }
　 　 　 　 　 　 ｍｙｓｑｌ＿ｃｌｏｓｅ(＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 ? >
　 　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

１１ 删除信息页面

新建删除信息页面 ｄｅｌｅｔｅ ｈｔｍｌꎬ 只要输入学生学号就可以删除ꎮ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" / >
<ｔｉｔｌｅ>删除信息< / ｔｉｔｌｅ>
<ｓｔｙｌｅ>
　 　 ａ{ ｔｅｘｔ－ｄｅｃｏｒａｔｉｏｎ: ｎｏｎｅꎻｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(０ꎬ０ꎬ０)ꎻ}
　 　 ａ:ｌｉｎｋ{ｃｏｌｏｒ:＃００００ＦＦꎻ} / ∗未访问的颜色∗/
　 　 ａ:ｈｏｖｅｒ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗鼠标放上去的颜色(没起作用) 紫色∗/
　 　 ａ:ｖｉｓｉｔｅｄ{ｃｏｌｏｒ:＃００ＦＦＦＦꎻ} / ∗访问过的颜色 蓝色∗/
　 　 ａ:ａｃｔｉｖｅ{ｃｏｌｏｒ:＃ＦＦ００ＦＦꎻ} / ∗选定的代码 紫色∗/

< / ｓｔｙｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<ｂｏｄｙ>
　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｆｏｎｔ－ｓｉｚｅ:２５ｐｘꎻｆｏｎｔ－ｆａｍｉｌｙ:微软雅黑ꎻｃｏｌｏｒ:ｒｇｂ(０ꎬ０ꎬ０)ꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >请输入学

生的学号以删除学生信息< / ｄｉｖ>
　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１８０ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:１８０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" >
　 　 <ｐ ｓｙｔｌｅ ＝ " ｔｅｘｔ－ａｌｉｇｎ:ｃｅｎｔｅｒꎻ" >
<ｉｍｇ ｓｒｃ＝ " ｔｉｍｇ.ｇｉｆ" ｗｉｄｔｈ＝ "１６０" ｈｅｉｇｈｔ ＝ "１６０" ａｌｉｇｎ＝ " ｒｉｇｈｔ" / >
< / ｐ>
< / ｄｉｖ><ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｂｏｒｄｅｒ:１ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ－ｃｏｌｏｒ: ＃００ｂｅｅ７" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
<ｆｏｒｍ ａｃｔｉｏｎ＝ " ｄｅｌｅｔｅ＿ｏｐｔ.ｐｈｐ" ｍｅｔｈｏｄ ＝ " ｐｏｓｔ" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｍａｒｇｉｎ: ３５ｐｘ ａｕｔｏꎻｐａｄｄｉｎｇ:３０ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ:

１ｐｘ １ｐｘ ２ｐｘ １ｐｘ ＃ａａａａａａꎻｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:３８０ｐｘꎻ" >
　 　 <ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ" ｎａｍｅ＝" ｄｅｌｅｔｅ" ｃｌａｓｓ ＝ " " ｓｔｙｌｅ ＝ " ｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ－ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(２５０ꎬ ２５５ꎬ １８９) !

ｉｍｐｏｒｔａｎｔꎻ ｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻｂｏｘ－ｓｈａｄｏｗ: ｎｏｎｅꎻ ｃｏｌｏｒ: ｒｇｂ(０ꎬ ０ꎬ ０)ꎻｌｉｎｅ－ｈｅｉｇｈｔ: ２６ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２００ｐｘꎻ"
ｐｌａｃｅｈｏｌｄｅｒ ＝ "请输入要删除学生信息的学号" >

　 　 < ｉｎｐｕｔ ｔｙｐｅ ＝ " ｓｕｂｍｉｔ" ｖａｌｕｅ ＝ "删除" ｓｔｙｌｅ ＝ " ｈｅｉｇｈｔ : ２２ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ:１ｐｘꎻｂａｃｋｇｒｏｕｎｄ － ｃｏｌｏｒ:＃
００ｂｅｅ７ꎻｃｏｌｏｒ:＃ｆｆｆꎻｗｉｄｔｈ:７２ｐｘꎻｂｏｒｄｅｒ－ｒａｄｉｕｓ: ３ｐｘꎻ" >

< / ｆｏｒｍ>
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　 　 <ｄｉｖ ｓｔｙｌｅ＝ " ｈｅｉｇｈｔ:１００ｐｘꎻｗｉｄｔｈ:２４０ｐｘꎻｍａｒｇｉｎ:０ｐｘ ａｕｔｏꎻ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >
　 　 <ｐ><ａ ｈｒｅｆ ＝ " ｗｅｌｃｏｍｅ＿ｍａｇ.ｐｈｐ" ａｌｉｇｎ＝ " ｃｅｎｔｅｒ" >返回服务选择页面< / ａ>< / ｐ>
< / ｄｉｖ>
　 　 < / ｂｏｄｙ>
< / ｈｔｍｌ>

１２ 在数据库中实现删除

新建页面 ｄｅｌｅｔｅ＿ｏｐｔ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<ｈｔｍｌ>
<ｈｅａｄ>
<ｍｅｔａ ｈｔｔｐ－ｅｑｕｉｖ＝ " Ｃｏｎｔｅｎｔ－Ｔｙｐｅ" ｃｏｎｔｅｎｔ ＝ " ｔｅｘｔ / ｈｔｍｌꎻ ｃｈａｒｓｅｔ ＝ ｇｂ２３１２" / >
<ｔｉｔｌｅ>删除操作后台执行页面< / ｔｉｔｌｅ>
< / ｈｅａｄ>
<? ｐｈｐ
　 　 ｆｕｎｃｔｉｏｎ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(＄ｓｔｒ){
　 　 　 　 ＄ｖａｌ ＝ (＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ])? ＄＿ＰＯＳＴ[＄ｓｔｒ]:ｎｕｌｌꎻ
　 　 　 　 ｒｅｔｕｒｎ ＄ｖａｌꎻ
　 　 }
　 　 ＄ｎｕｍｂｅｒ ＝ ｇｅｔ＿ｓｔｒ(" ｄｅｌｅｔｅ" )ꎻ

　 　 ＄ｃｏｎ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(" ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" ꎬ" ｒｏｏｔ" )ꎻ
　 　 ｉｆ(! ＄ｃｏｎ){
　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("数据库连接失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
<? ｐｈｐ
　 　 }
　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｓｅｌｅｃｔ ∗ ｆｒｏｍ ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ ｗｈｅｒｅ ｉｄ ＝ ＄ｎｕｍｂｅｒ" ꎻ
　 　 ｍｙｓｑｌ＿ｓｅｌｅｃｔ＿ｄｂ(" ｘｓｃｊ" )ꎻ
　 　 ＄ｉｎｆｏ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 ＄ｎｕｍ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｎｕｍ＿ｒｏｗｓ(＄ｉｎｆｏ)ꎻ
　 　 ｉｆ(! ＄ｎｕｍ){
　 　 　 　 ? >
　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("找不到该同学ꎬ请重新输入学号" )ꎻ
　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 <? ｐｈｐ }
　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 / /找到了该同学ꎬ进行删除操作
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　 　 　 　 ＄ｓｑｌ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ ｆｒｏｍ ｓｔｕ＿ｉｎｆｏ ｗｈｅｒｅ ｉｄ ＝ ＄ｎｕｍｂｅｒ" ꎻ
　 　 　 　 ＄ｉｎｆｏ ＝ ｍｙｓｑｌ＿ｑｕｅｒｙ(＄ｓｑｌꎬ＄ｃｏｎ)ꎻ
　 　 　 　 ｉｆ(＄ｉｎｆｏ){
　 　 　 　 　 　 / /删除成功

　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("删除成功" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 　 　 ｅｌｓｅ{
　 　 　 　 　 　 / /删除失败

　 　 　 　 　 　 ? >
　 　 　 　 　 　 <ｓｃｒｉｐｔ ｔｙｐｅ＝ " ｔｅｘｔ / ｊａｖａｓｃｒｉｐｔ" >
　 　 　 　 　 　 　 　 ａｌｅｒｔ("删除失败" )ꎻ
　 　 　 　 　 　 　 　 ｗｉｎｄｏｗ.ｌｏｃａｔｉｏｎ.ｈｒｅｆ ＝ " ｄｅｌｅｔｅ.ｐｈｐ" ꎻ
　 　 　 　 　 　 < / ｓｃｒｉｐｔ>
　 　 　 　 　 　 <? ｐｈｐ
　 　 　 　 }
　 　 }
? >

１３ 数据库连接

新建页面 ｃｏｎｎ ｐｈｐꎬ 输入以下代码:
<? ｐｈｐ
＄ｓｅｒｖｅｒ ＝ " ｌｏｃａｌｈｏｓｔ" ꎻ
＄ｕｓｅｒ ＝ " ｒｏｏｔ" ꎻ
＄ｐａｓｓｗｄ＝" ｒｏｏｔ" ꎻ
＄ｄａｔａｂａｓｅ＝ " ｘｓｃｊ" ꎻ
＄ｃｏｎ＝ｍｙｓｑｌ＿ｃｏｎｎｅｃｔ(＄ｓｅｒｖｅｒꎬ＄ｕｓｅｒꎬ＄ｐａｓｓｗｄ) ｏｒ ｄｉｅ("数据库连接失败" )ꎻ
ｍｙｓｑｌ＿ｓｅｌｅｃｔ＿ｄｂ(＄ｄａｔａｂａｓｅꎬ＄ｃｏｎ) ｏｒ ｄｉｅ("数据库选择失败" )ꎻ
? >

至此ꎬ 本系统基本设计完毕ꎬ 还有一些页面代码没有提供ꎬ 一些相应的扩展功能读者

可以自行进行设计实现ꎮ
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